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AMIGA 500-OMKRING 5.000,- 

(INCL INDBYGGET DISKETTE STATION) 



DANSKTASTATUR 

DANSK OPSTARTPROCRAM 

8RUGERVENUGWED 

INTUITION 

MU5 



<CGT£ MULri-TASKING 
FANTASTISK GRAF1K 
ANIMATION 
4.096 FARVER 
HOJ OPLOSNING 



FLEKSIBILITET 
MUSIK I STEREO 
SYNTHEZISER 
TALE 

TEKSTBEHANDLING 



MUUGHED FOR!: 

VIDEOREWGERING 

CAO 

DESIGN 

UDVIDELSE 



DESKTOP PUBLISHING 
BllLEDDIGITAUSERING 
MIDI 

WORD PERFECT 



Commodore 

Fotdi fiemtiden fottxngst 
erbegyndt 



KCW INO OG PR0V OR0W/ECQMP UTEREN HOS DIN LOKALt COMMODORE FQRHANDLER OG DELTAG I VORES STORE SOFTWAREKONKURRENCE 





Gaeve GEOS programmer 

"COMputers" Jacob Heiberg har tryllet lidtrned de 
nyesle GE05 programmer. Lass her hvad de kan. 

Commodore Hot Shift 
USA Update 

Votes (correspondent Bob Lindslrom beretter om cle 

nyeste amerikanske produkter lil DIN Commodore. 

ScMat mod at crackei 

1988 bliver el hard! or for crackere og pirater. Den 
nye lovgivning er bode hord og prascis! 

COM/POST 

Vores loeserbrevkosse hvor du kon finde svarel pa 
dine problemer. 

Commodore Hot Stuff 
DolphinDOS 128 

DolphinDOS or endelig kommei til 128 og 
1571'eren. "COMputer" fester. 

64'&r Magi 

Vores MegaXperi Johnny Thomsen har igen driblet 
lidt doto ud pa papiret. 



Games Checkup 

Vores alt td oplogte Games testere har igen slidl '1 
joysticks op, og kon bringe dig tests af de nyeste spit. 

AMIGA MAGASINET 
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Amiga Magic 

Scren Gronbech har denne gong lavef en loader til 
maskinkodeprogrammer. 

Nu kan da bllve: 
Kino of Chicago 

"COMputer" har testet del ultimative Mega spil. 



"^j Amiga Hot Stuff 
AmiGAMES 



To nye Amiga games er dukket op pa disse 
breddegrader. Se hvad de kan drive din Amiga til 
at preeslere. 

Folkone bag AMIGA VOICE 

Vores udsendte har besogt et nyslorlet firmo i 
Holbeek, Firrnget hgr ydviktet et nyt smart profes- 
sionell system til Amiga'en, hvor telefonen er koblet 

hi. 

C16/PLUS4 Tips 

Vores C16/PLUS4 ekspert Charles Jensen har igen 
en stribe frisks frejdige rutiner k\ar, so din C16/ 
PLUS4'er bliver freekkere. 

Commodore Hot Stuff 
Supor 20 

Vores Super 20 sekrion er denne gang udvidet til 4 
sider med mosser of sma fraekke lasser-rutiner. 

Commodore Hot Stuff 
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PC 60 ~ 40/ 80 

Ait om Commodores nye store sloigskib. 

Grafik 64,5 58 

Vores grofikspecialist Sven OM Karlsson har igen formoel 
at rode rundt indeni 64'erens pixelkanon. 

Inside 64 62 

Thomas Zelikman &farter her en ny serie, om 
hvordon DU kan love dit he' t eget topprofessionelle 
arcade spil. Denne gang om interrupts. 

The Dungeon 64 

The Dungeon Moster er genopstoet fra de hellige 
grave, og kan igen forma at spy lidt spells ud 111 
alle jer garvede adventure-freaks. 

Hiwtie nummer 66 
STOP PRESS 66 

Commodore loncerer en ny Commodore 64D. 



Pirathistorien 

Si er endnu et saftigt 
eksemplar af "COMpu- 
ter" p3 dit skrivebord. 
og denne gang med 
den sande historie 
om. hvordan en sag 
mod en storpiratblev 
kflrt. helt ttlbage fra 
starten i 1985. 'COM- 
puter" fulgte stiltien- 
de sagen og kan nu 
bringe afslutningen. 
Men lad dig ikke narre 
af denne sags udfald, 
for der er komrnet ny 
lovgivning p3 omr^- 
det si ingen kan me- 
re fole sig sikre. 
Resten afb]adeter 
denne gang mixet 
med de hotteste 
gamestests, bl.a. en 
stortest af Megaspillet 
King of Chicago, og 
masser af nyheder. 
Vores tips og tricks 
samt Super 20. der nu 
er udvidet til hele 4 si- 
der. skal nok 0 din 
Commodore til at yde 
pnEstationer, du ikke 
troede muligt. 



Ansvarshavende udglver: 

Klaus Nordfeld 

CJiefredaktDr: 

Ivan Selvason 

Reda kttonssekr etavr: 

Oiristlan Martensen 

Medarbejdcr redaktion: 

Charles Jensen 
Henri k Lund 
Jacob Heiberg 
Morten S. Nielsen 
Johnny Thomsen 



Henrik Bang 
Claus Leth Jepposen 
Hans Mosegaard 
Hemming Steffensen 
Soren Grembech 
Tore Bahnson 
Jan Glut Kartsson 
Daniel Larsson 
Thomas Zelikman 
Bob Undstnom (USA) 

Abonnement: 

Yvonne Petersen 

Ttf.Ol 91 2833 



Abon nementsprts: 

1 1 numre for 328.50. 
Redaction: "COMputer" 
St- Kongensgade 72 
1264 Kebenhavn K 
Tlf.01 91 28 33 
Telefax. 01 91 01 21 

Postglronr. 9 50 63 73 

Annoncer: 

Lars Merland 

Dansk Selektiv Presse 

St. Kongensgade 11 

1264 KobenhavnK 



Produkttoni 

Haslev Fotosa ts 

Niels Ingemann 

Grafisk Design 

Rousell Grafisk Produktion 

Barghoiz Offset Repro 

Partner Repro 

Skovs Bogbinden 

Fotos: Lars Kenner 

Distribution! 

DCA, Avispostkontoret 



Bemarkl 

Sarntlige programmer udlistet i oia 
det er afpravede (or affentligg»relse. 
Fortaget betater op til 1000 kroner 
skattelrlt for gockentno lasGrpro- 
grarnmer, Forfagetharrettiiaftrykte 
programmer a Dlader, og pffentflggp- 
re dem pa aidre lagermedta. 
Elektroniske konstruktioner. der 
vises i 'COMputer'. er kc«rtrollerede 
og efter konstruktcrera og redakrio- 

nens mening funktionsdygtlge. nar 
anvisningerne i blade: feiges neje. 
Fonaget kan Ikke patage slg anavar 
for folger af trykfejl eller feji | tegnin- 
ger. 
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Gaeve GEOS progi 




Den kendte GEOS-serie har nu faet folgeskabaffrenye programmer, der 
kanbruges direlde med GEOS. Det drejer sig om et Desktop Publishing-, 
et database- og etkalkulatbns program. Og ingen afdem er darlige! 



Man fristes til at skrive. at her er 
alle programmer, som en "profes- 
sionel" bruger ville have brug for. 
nemlig: GEOPUBUSH (et Desktop 
Publishing program). CEOLIFE (en 
database), og sidst men absolut 
ikke mindst; GEOCALC - et meget 
avanceret spreadsheet. Faslles for 
dem alle er, at de er beregnet til 
brug samnnen med det kendte 
GEOS. 

GEOS problemer 

GEOS kraever egentlig, at du har 
to drev. men du kan "nojes" med 
eet. Jeg brugte et drev til testen. 
og det gjorde desvaerre arbejdet 
en del vanskeligere. 
For det forste skulle jeg lave ar- 
bejdskopier af de tre programmer, 
dvs. kopiere disketteme. Og det 
skulle gflres efter programmeme 
var installeret (dvs. efter de er for- 
sagt indlast een gang). Efter lang 
ventetid for kopieringen. kunne 
jeg endelig begynde at arbejde 
med programmeme - troede jeg. 
Nix, det er heller ikke muligt Du 
skal nemlig farst kopiere den rigti- 
ge printerdriver til disketteme. De 
rigtige printerdrivere ligger pa 
GEOS-boot disketten. og du skal 
saMedes kopiere de drivere du 0n- 



sker, over pa de tre arbejdskopier 
du har lavet - OG SA KAN DU FA 
LOV TIL AT BEGYNDE 

GEOPUBUSH 

Efter at have Sbnet den lille beige- 
fan/ede seske. fandt jeg en enkelt 
diskette og en ganske pcen manu- 
al pa omkring 1 50 sider. Manual en 
er pa engelsk. men er opbygget sa- 
iedes. at man ferst far en grundig 
instruktion i. hvordan man boot'er 
GEOS og derefter GEOPUBLISH. 
Derefter en kort redegprelse for. 
hvad Desktop Publishing egentlig 
er og hvad du kan udrette med 

GEOPUBUSH. 

sa bliverduprzesenteretfor nogle 
layout-eksempler. og f3r en kort 
forklaring pa\ hvad de forskellige 
fagudtryk betyder. Derefter erder 
et "tutorial", hvor alle funktioner i 
GEOPUBLISH bliver gennemgdet. 
Se Fig. 1 . 

Som aEle andre GEOS-baserede 
programmer, bruger du enten et 
joystick eller en mus til at vaalge 
menuer o,l, 

GEOPUBLISH er egentlig blot et 
program, der lader dig layoute 
nogle sider. Programmet fylder 
derefter (efter dine anvisninger) 
tekst i de afsnit du har ansket. Det 



smarte ved at benytte sAdanne 
program mer er. at man ikke behfl- 
ver bekymre sig om layoutet. eller 
stflrrelsen, forprogrammetsjsrger 
selv for, at der bliver et paent 
"flow" i teksten. 

Arbejdet med GEOPUBLISH kras- 
ver, at du har de artikler du vil 
"trykke". pa GEOPUBUSH-disket- 
ten i forvejen. Men hvis du har to 
drev. kan du sagtens have en data- 
diskette! 

N3. men jeg matte fluks lave to ar- 
tikler til min side (den tredje arti- 
kel I a pa -disketten i forvejen). Dis- 
se to artikler er skrevet i "GEO- 
WRITE". der ligger pa GEOS-di- 
sketten. Men jeg opdagede sene- 
re. at hvisjeg havde kopieret nogle 
af mine tidligere artikler over pa 
GEOPUBLISH-disketten, sa kunne 
jeg med en TEXTGRABBER" kon- 
verteredissefilerti! GEOPUBUSH- 
forrnatet. og saiedes benytte dem. 
N3. tilbage til aibejdsmetoden. 
Jeg lavede derefter en masterside. 
det vil sige. en side der gSr igen pa 
alle andre. Sammenligner man 
denne masterside med f.eks. en 
avis. s3 ville man skrive "Avisens 
navn" tfverst pa masterarket. Der- 
underdatoen. og nederst pa siden. 
ville sidenummeret st5. 



Jeg valgte at 'ndjes" med en over- 
skrift: XOMputer tester GEOS". 
Nuvartidenindetil at layoute for- 
steside. For at lette arbejdet Eagde 
jeg "stottelinier" ind i layoutet. 
Det vil sige. at jeg havde nogle li- 
nierjeg kunne sigte efter. mensjeg 
lavede plads til de tre artikler. 
Man vselger s3 Layout-mode, og 
skal derefter definere tekstomra- 
derne p3 siden. Som I serpa bille- 
detbirugtejegkunhalvdelenafdet 
arit computeren kan handtere. 
men det skyldes. at ari<et er40 cm 
bredt - hvilket svarer til to A4-si- 
der. og det kan min printer faktisk 
ikke skrive (Valsen skulle da vsere 
40 cm lang). 

Man vaalger sit layout ved at lave 
sma rubrikker (i form af firkanter), 
og placers dem pa siden, som man 
ansker det skal se ud. (Se fig. 2). 
NSr man har valgt sit layout, hen- 
ter man teksten fra disketten. og 
vaslger det omrade. hvor teksten 
skal placeres, Er der ikke plads i 
omr3det. 3ader programmet artik- 
len fortsaatte pa naeste side, hvor 
man sa vaelger et nyt layout (eller 
kopierer det gamle). saiedes fort- 
S33tter man indtil man er faerdig 
med alle sine artikler. 
Undervejs er det muligt at krydre 



trammer 




diverse artikler med billeder (teg- 
net med f.eks. GE0PA1NT). Uge- 
som det er muligt at konvertere 
tekstfilertil GEOPUBLISH-forma- 
tet.er det muligt at indlsesegraffik 
tegnet med andre programmer. 
Dererendvidere indbygget etteg- 
neprogram (temmelig simpelt). sa 
omementation behever man ikke 
at mangle. 

Generelt set. sa er GEOPUBL1SH 
fortrinligttil at layoute f.eks. klub- 
blade i foreninger. annonceopstil- 
iinger i mindre firrnaer. Men da alt 
du foretager dig i GEOPUBLISH 
bliver gemt (og hentet ) fra disk, er 
det temmelig langsornmeligt at 
arbejde med. Derfor sp3r jeg. at 
programmet bliver mest udbredt i 
hobbykredse. Programmet har 
faktisk mange fascinerende facet- 
ten, men da det er s3 'besva?rligt" 
at bruge. skal man vare meget 
malrettet. og arbejde struktureret 
- ellers far man ikke noget ud af 
programmet. 

Pa samme made, vil en utalmodig 
sja?l ikkefindeallefinesseme i pro- 
grammet - og saledes forledes til 
at tro. at programmet er ubruge- 
ligt. Det sidste kan undgaes. blot 
man afsastter 4 timer til at afprfl- 
ve programmet igen og igen... 



GEOF1LE 

GEOFILE er som tidligere naevnt, 
en database, der kcrer under 
GEOS. 

GEOFILE-pakken indeholder. lige- 
som GEOPUBLISH. en enkelt di- 
skette og en engelsk manuaal. 
Ogsa denne manual er opbygget 
sdledes. at nybegyndere med 
GEOS kan falge med. og man bli- 
ver saledes fort gennem proces- 
serne med at lave arbejdskopier, 
kopiere printerdriver, og at I ave en 
flve-database. 

Nogleordet i GEOFILE er bruger- 
venlighed. og individuelt design. 
Forstaet pS den made, at GEOFILE 
absolut ikke er den mest avancere- 
de database jeg har set, men mu- 
lighederne for nye opstillinger og 
blanketdefinitionen (kartoteks- 
kortet) er faktisk ganske righoldi- 
ge og meget behagelige at arbejde 
med. 

Jeg harudarbejdeten I ille databa- 
se, der skal simulere et "minibog- 
holderi*. I bogholderietstarfirma- 
navnet kontaktpersonen. adres- 
sen, hvad nuvaerende saldo er. 
samt om firmaet har kredit og el- 
ler debet. Ugeledeserderet *even- 
tuelt'felt. derfortselleromdeten- 
kelte firma. 





GE0F1LE udskrift 
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Forat oprette en ny database veeI- 
ger man "create" i begyndelsen af 
programmet, og man skal nu defi- 
nere sine datafelter. og sit layout. 
Ti] det formal erdertegnetprikker 
pa ska?rmen (det skulle gpre det 
noget lettere at lave felterne lige 
store). 

N3r du begynder at oprette et kar- 
totek, sa valger du feltieengden 
ved at rykke joysticket {eller mu- 
sen) 53iedes at den rektangei. der 
symboliserer feltet. trsekkes - let 
og meget elegant. 
Nflr du har defineret alle dine fetter 
pa denne made, vaslger du at na vn- 
give felteme. Det gares slmpelt- 
hen ved at indtastefeltnavnene in- 
den i de rektangl er du allerede har 
lavet. I gen let og smertefrit. For 
du nu kan gemme din fildefinition, 
skal du oprette et "sort-field" -sor- 
teringsfelt (det vil sige det felt 
computeren skal sorters data ef- 
ter). Nu kan du faktisk opdatere 
din database, det gpres ligeledes 
sirnpelt. Du vaslger "file" menu en, 
og derefter "update". 
Skal du udskrive labels. laver du 
endnu et layout. Dette layout kal- 
der du f.eks. "Labels database*. 
Den opstilling du her vaslger, er 
den opstilling du onsker. nar du 
skriver labels. 

Skal du lave f.eks. kreditteringslis- 
te r. Vce Iger du blot et nyt layout og 
sa fremdeles. Lige indtii du har 
seksten (16) layouter pa samme 
database. S3 kan programmet ik- 
ke rumme mere. 
Ligesom i 'MICROFICHE" (som vi 
testede til Amiga'en i nr. 1/88) 
har GEOFILE en oversigt over 
hvori databasen du befinder dig, 
Du kan ogsa" flytte rundt i databa- 
sen via denne oversigt -deter tjek- 
ketl 



Sogning i GEORLE 

Hovedformalet med en database 
er naturligvis at sage efter data. 
Og ti 1 dette formal erGEOFI Lf f ak - 
tisk temmelig kompetent. Du har 
mulighed forat sage pa flerefelter 
samtidig. oven i kabet med "wild 
cards", ved du f.eks. at firmaet be- 
gynder med "D" og har postadres- 



se i Herlev, indtasterdu blot "D*" 
udforfirmanavn. og "Herlev" udfor 
by, i "Search form", og klikker pa 
"ok"-ikonet. Kort efter vil pro- 
grammet vise dig samtlige data p3 
firmaet "Datamagic" - Stjernen er 
et sikaldt "wild card", der betyder 
"ignorer alle data efter mig\ 
SKal du (i dig eget kartotek), soge 
efter "Hans Pedersen", men har 
glemt om han hedder "Pedersen" 
eller "Petersen", sa er der ogsa 



hjaelp at hente i GEOFILE. Igen 
bruger du et "wild card" og taster: 
'Hans Pe?ersen" - sa vil compute- 
ren b3de finde "Pedersen" og "Pe- 
tersen". Selvffllgelig har du ogsa" 
mulighed for at soge pa betingel- 
ser. F.eks. vil du have oplysninger 
pa alle firmaer. som har staet i de- 
bet. Det gores ved at skrive ' <0" i 
debet feltet i "search form". 
Har du indtastet tegnet "*" i dine 
data, kan du sama?nd ogsa sage pa 



den. Det geres ved at skrive T\ 
T begyder, at tegnet lige efter 
skal tolkes som data, og ikke som 
et n&gleord (til en kommando). 

Avanceret databehandling 

Findes som sddan ikke i GEOFILE. 
Det betyder. at du ikke kan lave 
det store regnskabsprogram i 
GEOFILE. farderfindesingen mu- 
lighed for at addere felter. eller I 
det hele taget foretage beregnin- 
ger pa" felter, Du kan dog opdatere 
felter udfra forskellige kriterier. 
Og det viser netop. at GEOFILE er 
et ganske tjekket program, der 
sagtens ville kunne finde en plads i 
mit programbibliotek. 
Udover du kan sege og udskrive 
data med GEOFILE. har du ogsa 
mulighed for at lave "mailmerge" 
med dine data. Det vil sige. at du 
har et standardbrev, som du gar 
personligt. ved at lndsa?tte navn. 
adresse o.l. pa bestemte pladser i 
brevet Du kan endda lave betin- 
gelser. sSsom "hvis jeg har talt 
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Fig. 1 
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med ham siden d. s-3 sKriv: 
Det var hyggeligt at tale med dig 
d. (dato)". Og sa kan man virkelig 
begynde at tale om personlige 
standardbrevelll 

GEORLE's mailmerge er faktisk 
mere avanceretendjeg far harset 
det. og absolut anbefalelsesvaer- 
digt. 

GEOCALC 

CEOCALCer et spreadsheet, derli- 
gesom de 0vrige programmer K0- 
rer under GEOS. Programpakken 
bestir af en diskette og en spinkel 
manual (ca. lOOsider). Manualen 
er, ligsom de ovrige manualer, pa 1 
engelsk. Efter de normale irrita- 
tioner. med at pSbegynde GEQS- 
baseret programmel fikjeg GE.O- 
CALC op at k0re. 
Efter at have den normale vejled- 
ning I. hvordan systemet fungere- 
de, pSbegyndte Jeg "dve-sektio- 
nen" af GEOCALC. Det erjo sadan i 
GEOS. at brugeren b liver guidet 
gennerndeflestefaciliteter.ved at 



prsve med den beskrevne flvelse. 
Og det gik faktisk som ventet. 
Program - og dermed spreadsheet- 
opbygningen er sa letfattelig. at 
efter lOminutters arbejde.hardu 
fattet princippeme - og kan f'orsfl- 
ge at lave egne simulationer. eller 
regnskaber. 

Det erjo saledes, at spreadsheets 
ofte bruges til at Simulere 'hvis nu, 
hvad sa?"-situationer. foruden de 
naturligvis benyttes ti! at opstille 
regnskaber overskueligr. Det 
smarte ved spreadsheets er. at 
man definerer en beregningsme- 
tode een gang, og derefter vil pro- 
grammer l0bende lave nye bereg- 
ninger udfra den kendte forme I. 
Det betyder. at regnskabsforing 
biiver meget lettere • idet man al- 
tld kan se slutfacit (og mellemfa- 
cit hvis man ansker det). 
Jeg mS indromme, at jeg blev sa" 
fascineret af programmet. at jeg 
lavede mange simulationer. Og 
hvilke simulationerl 
Lad os tage et cveeksempel: 



Fig. 2 
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Du har et lille firma, og ansker at 
fpre regnskabet via GEOCALC. (Se 
billedet). 

Du klikker i feltet kaldet A2 (for 
markcren op i feltet med joy- 
sticket eller musen). Derefter vil 
der va?re en sort ramme udenom 
feltet - det betyder det er aktivt. 
Derefter trykker du flre-knappen 
ned. og holder den nede. mens du 
flytter markeren til feltet AS 3. Sa 
slipper du knappen. og felteme vil 
"lyse" sort. Nu indtaster du dine 
feltnavne: "Udgifter' - "Husleje" - 
"Telefon" osv. 

Det er logisk. at de felter du navn- 
giver under "udgifter" skal indtas- 
tes. Men "Udgifter i alt", skal jo be- 
regnes udfra udgifterne B4 til B8. 
Det gores let; Du klikker i feltet B9 
"Udgifter i alt" . og taster "-" . Der- 
efter flytter du markeren til B7. 
klikker, flytter markpren til B6, 
klikker osv. indtil al le felteme i den 
sojle er opfart i editeringslinien 
overst pa skeermen. 
Nu hardu defineret feltet B9. som 
du kalder "Udgifter i alt" til at va=re 
summen af felteme B4 til B8. Let- 
tere Kunne det da ikke va?re. vel? 
Salget biiver dlrekte indtastet i 
"Salg" og "Overskud" skal bereg- 
nes som "Salg" minus 'Udgifter i 
alt". "Overskud" skal altsa" va?re lig: 
-B11-B9. 

Nar du nu ansker at lave samme 
beregninger fo r "Fe bruar". "Marts' 
osv. kopierer du blot beregnlngs- 
formlen til kolonne C. D, E osv. 

Specialle faciliteter 

GEOCALC har en maengde smarte 
features, der ger det meget lette- 
re. at lave store og komplicerede 
regnskaber. Ligesom deter meget 
let at simulere lan. indlan (opspa- 
ring) og i det hele taget lave statis- 
tiske beregninger p3 felteme i 

GEOCALC. 

GEOCALC indeholder over 28.000 
datafelter. 1 1 2 kolonner i 256 
raakker, sa det burde vaare nok til 
selv det mest komplicerede regn- 
skab. 

Som tidligere skrevet. er det me- 
get let at kopiere beregningsform- 
ler fra et felt til et andet {eller an- 
dre). og det skyldes. at GEOCALC 
har indbygget en COPY/PASTE 
funktion - n0jagtig ligesom et 
tekstbehandlingsanlceg. Dog a?n- 
drer GEOCALC automatisk bereg- 
ningsgrundiaget for beregninger- 
ne. siledes at kopierer man fra B9. 
(der jo blev beregnet pa" baggrund 
af B4 til B8). sa vil C9 blive bereg- 
net pa C4 til C8 osv. 
For at lette arbejdet med GEO- 
CALC. kan du ogsa navngive for- 
skellige felter. Det erjo lettere at 
huske udtrykket Udgift i alt. end 
B9, ikke? 



Hvornir bliverjeg 
miilionaer? 

Har man en skjult dram om at bli- 
ve miilionaer, sa kan man, oven i 
ktfbet temmelig let. lave nogle be- 
regninger pa. hvor iang tid der vil 
ga\ fra man har sat 10.000 I ban- 
ken, til 8% i rente p.a. og til der vil 
st3 een miilion pa 1 kontoen. 
Se figur 3, sa kan du se hvorledes 
jeg har opstillet det. 

GEOCALC har jo indbygget fbr- 
skellige financielle og statistiske 
beregningsformler. der alie er let 
tilgaengelige. og det er faktisk s5- 
danne formler, jeg har brugt. 
"0nsket belcb", 'Rente p.a." og 
'Jndsastning p.a." mdtastes alle. 
Derefter vil computeren beregne, 
hvor mange Sr der gaY fra at "Ind- 
sa?tning p.a." biiver til "0nsket be- 
Iflb". Dette facit an gives i "Antal 
Sr\ Facit beregnes udfra: 
'Antal ar" - TERM ("0nsket be- 
l(3b". "Rente p.a.". "indscetning 
p.a."). Den neeste ra?kke indehol- 
der beregninger for hvor lang tid 
der gar, fra belftbet er indsat. og til 
det onskede belob vil sta pa kon- 
toen - hvis der ikke santes penge 
ind hvert 5r? 

"Antal aY v." har jeg selv beregnet. 
da jeg ved. at: "Indsa2tning'*(1 + 
"Rente p.a.)i"Antal Sr v." - "0n- 
sket bel0b". Det giver, ved lidt ma- 
tematisk manipulation: 
"Antal Srv." - LN ("0nsket belsb"/ 
'Indscetning') / LN (l+'Rente 
p.a."). Den ovenstSende forme! er 
blot indtastet for B8. hvorjeg har 
substitueret "0nsket belob" med 
"B3". "Rente p.a." med "B4" og 
"indsaetning p.a* med "B5". 
Som de Bvrige GEOCALC -bilag 
viser. harjeg ogsa lavet beregnin- 
ger pa en bilforhandler (en smule 
urealistisk. trorjeg?). samt pa 1 en 
almindelfg bankkonto. hvor der er 
et indestSende og man indbetaler 
et belfflb river maned. Rentetil- 
skrivningen er fast f.eks. 6% p.a. 
Sagt p5 en anden made, si er GEO- 
CALC simpelthen PROGRAMMET 
for dig. hvis du kan li de at manipu- 
lere med tal, eller hvis du ertvun- 
get til det. Selvfolgelig ska! du ha- 
ve GEOCALC. hvis du har et flrma, 
hvor du geme selv vil have styr p3 
flkonomien. 

Jeg har tidligere skrevet, at GEO- 
PUBLISH og GEOFILE var for 
langsomt, fordi pragrammerne 
benyttede diskdrevet hele tiden. 
Det samme gaelder egentlig ogsa 
for GEOCALC. men her synes det 
ikke at virke langsomt. og det var i 
hvert fald ikke na?rsa irriterende. 
GEOS-programmeme biiver im- 
porteret af SuperSoft. na?rmeste 
forhandler oplyses p§ telefon: 06 
19 3244. 

Jacob Heiberg 



HVORFOR KOBE TYSK 2. SORTERING 
NAR DANSK KVALITET ER BILLIGERE 



ROMDISK 512 

Bliv ejer al Danmarks lorste og enesie 

ROMdtsk IIIC64/128 - Epromkonenes 
AFL0SER! Den fungerer nemllg s<jm en 
anderledes diskstatton med 1/2 MEGABYTE 
hukommelse, bare MEGET hurttgere 
(200 X load). Med en enkelt kommando loader 
du Ira Basic program eller direkle mode. 
Desuden ffir du; 6 nye kommandoer. plads ill 
over 10.000 prg., mdbygget 52K modut- 
generator, resel-knap, auloboot under opstan, 
100% kompallbet og meget mere. Til 8 stk. 
2764-27512 EPROM'er. Leveres med en lyldlg 
manual p3 DANSK. a a A 

kun kr. **yy.- 

ROMdisk 512 ER anderledes. se se/v* test&n I 
COMputernr. 9/87. 





PROGRAMMER 2.0 

Slmperihen den smarlesle bra?nder til C64/128 
nogen ande. Avancerei, men har samtidlg 
utroliB nem betjening. Ktarer 2508-27512 
EPROM og E ; PBOM. Mar Auloslan software, 
indbyggel 32K modulgenerator, 4 prog. 
5pa3ndinger, "Quick pro." og meget mere 
Leveres med 16 siders illu streret manual pa 
DANSK. Og sa er dor jo prisen 

KUN KR.649-- 
Lms selv i COMputer nr. 9/87 
hvorfor PROGRAMMER 2.0 er bedst. 



Lais mere I von 

GRATIS kaialog. 

Vi har bl.a. EPROM kott Ira 45.- 

UV-ror fra 249.- 

samt EPROM'er. 

•»Excl. texlool. 



ALCOTINI 

DANSK KVALITET 

Solbjergvej 14, 8260 VibyJ. 
Tlf. 06 11 9022 
FORHANDLERE VELKOMNE 



AVANCERET 



HARDWARE 


Expert cartridges 


FRA 


478.- 


Turbo 3000 


KUN 


398.- 


72 K ROM-BANK 


KUN 


488.- 


Dela II eprombrsender 


KUN 


498.- 


Programmer 2.0 


KUN 


745.- 


Quickbyte 2 V3.2+ 


KUN 


998.- 


Merlin PP-64/II 


KUN 


1338.- 


512K ROM disk 


KUN 


499.- 


1 Mb eprom kort 


KUN 


758.- 


64K RAM-DISK 


KUN 


678.- 


C & K Motherboard 


KUN 


398.- 


Dela Motherboard 


KUN 


488.- 


Merlin Motherboard 


KUN 


682.- 


GRATIS KATALOG TILSENDES! 



D/C TRADING 



SOFT-& 
HARDWAHE 



9240 NIBE "08 35 33 44 



DELA/MERLIN/REX/CTJ 



AMITECH 

Computer Center 




AMIGA 500 



Commodore AMIGA 500. Dansk tastatur og 
dansk indlasringsdiskette 



AMIGA MONITOR 



Commodore AMIGA 1084-monitor. Ny, for- 
bedret udgave af 1081. 



AMIGA DISKDREV 



Ekstra AMIGA-diskdrev. Egen fabrikation 
hurtige lydlose og 100% kornpatible! 



3V 2 
5V4 





TV-TUNER 



Gor din monitor tif et 12-kanalersfarvefjernsyn 
med Philips AV-7300 TV-Tuner'en. Leveres 
med dobbeltstueantenne. 
KUN 




BETALINGSFORMER 



AFBETAUNG: 

Kobfor indtil kroner 30.0O0,- og betal iilbageover op til 
48 maneder. Ingen udbetaling! Hent neermere oplys- 
ninger i butikken eller send frankeret og adresseret 
svarkuvert(kr. 3,80) for ansogningsskema. 



VI M0DTAGER DAN-K0RTET! 



AMITECH 

Soborg Hovedgade 129 - 2860Soborg 
Telefon 01 69 87 00 - Ma.-Fr. 10.00-17.30 




Commodore 

cr rr 






DET ER IKK' 
LOOM.. 

Er du ved at blive bare lidt trast af 
din computer? Er konen ved at bli- 
ve trcet af dem. eller har du bare 
gemt en lille edelasgger i dig. sa 
tag til New Jersey, USA. Netop i 
denne amerikanske stat ligger 
The Bullet Shop*, der er en butik 
hvor du, mod et rnindre beleb, kan 
bringe din computer ind, og udfri 
den fra dens pinsler pa den eneste 
rigtige made - med en UZl (en mini 
maskinpistol med 36 5kud5 ma- 
gasin). Eller en luftkoiet Thomp- 
son maskinpistol. der er helt frit 
valgl 



Desva?rre kendte Michael Case fra 
den lilie amerikanske by Gillette 
ikke denne shop. 
For et par manedersiden blev han 
nemlig arresteret. efter at have 
biasstsinlBM PC ogfarvemonitori 
stumper og stykker med en Isra- 
elsk Magnum .44 af market "De- 
sert Eagle*. 

Case blev efter anholdeisen lesladt 
mod en kaution pa ikke mindre 
end $2,500. Hvorf or M ichael Case 
blev tiltalt og ikke *The Bullet 
Shop"? 

Jo sidstnasvnte erjo et kornmer- 
cielt foretagende. og Case skad 
PC'en i sit eget hjemlll 
Ja det erjo klar loglk - ikk? 




FORNY DIN 
MPS803 

Vi er da stadigva?k nogJe stykker 
der har en MPS803. selv om der i 
dag findes mange spaendende 
phntere p2 markedet. Men vi er 
langt fra glemt. selv om det rnaske 
kunne virke s&dan. 
Avon Printer Technology! England 
har nemlig lavet et upgrade kit. 
med en rakke sjove og nyttlge 
ting i. Det hedder Pnntkit IV. og 
indeholder to IC-kredse. en mod- 
stand, en kontakt og et parsokler. 
Der medfalger en klar og tydelig 
forkiaring. sa det skulle ikke vsere 
sa sv«ert at installere. 
Nu har du pludselig understreg- 
ning. fed skrift og en ra?kke andre 
faciliteter. som foretages i en kor- 
sel. Det vil sige at din pnnter for 
det forste er langt hurtigere end 
tidligere. 

Derudover har den kursiv skrift. 5 
nye tegn og naturligvis star " g" og 
andre tegn der normalt stod pa 
samme linie nu halwejs nede pa 
den nsste linie. sa* det er til at laese 
hvad der star. 

Kontakten kan skifte mellem ori- 
ginal MPS803 udskrift, hvilket 
producenten dog formoder ikke 
igen bliver nadvendigt, medmin- 
dre man vil mindes de garnle grim- 
meudskrifterenenkelt gang imel- 
lem. 

Pnntkit IV koster 30 Engelske 
pund. og sa kan den nye printer 
godt vente lidt endnu. 
Tal med: 

Avon Printer Technology 
Swindon House 
A Howard Road 
South vilte 

Bristol. B53 1QH 
England 




PRINTERINTER- 
FACE I QUID! 

Vi har tidligere skrevet om Super 
Grahplx pri nterinterface fra Xetec i 
USA her i "COMputer*. Nu har Xe- 
tec lavet en eftertolger til deres 
printer-interface, som de kalder 
Super Graphix Gold. 
Dette printerinterface har en ind- 
bygget 32 K buffer, du kan vaelge 
mellem 32 forskellige printere. 
kan tilsluttes serielt fra 64'eren og 
fast-seriel fra 128'eren. Du kan 
vseige mellem 8 forskellige 
operating-modes. 16 DlP-swit- 
ches uanede indstil llngsmulighe- 
der. Det indeholder Reset og Clear 
knapper. LED-indikeret aktivitet 
ogfejE. Du far 2 indbygede skaerm- 
dump muligheder i 16 stcrrelser 
og 4 gratoner samt mulighed for 
invers presentation samt 4 ind- 
byggede skrifttyper og 4 der kan 
down loades til RAM. Sadan kunne 
vi blive ved med at remse ting op. 
men rnaske bedst af alt er der livs- 
varig garanti pa" produktet, og det 
erjo ikke darligt. 
Vejledende udsalgspns i USA 
1 19.95$ 
Tal med: 
Xetec Inc. 
2804 Arnold Rd. 
Salina 

KS 67401 

USA. 

Tlf.:009 1 913 827-0685 
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**UPDATE** 



Efteri mange arat have vserettro- 
faste softwareleverandorer til 
Commodores makiner. blev det 
Canadiske softwarefirma Batte- 
ries Included solgt til Electronic 
Arts, og kontoret blev lukket. 
Selvom nogle projekter, sasom 
Amigavesionen af PaperClip Elite 
synes at have blevet sat lidttil si- 
de, sa er Batteries Included stadig i 
live, og bosat na?r Silicon Valley. 
Og for kort tid siden udgav Elec- 
tronic Arts to nye Batteries Includ- 
ed (herefter forkortet med Bl) 
produkter. 

"Outrageous" er lige ordet! 

Det darligste af de to nye Bl pro- 
grammer er "Outrageous Pages". 
Dette nye special udprintnings- 
program er sikkert bedre og har 
flere muligheder end andre pro- 
grammer til 64/1 28'eren.hvordu 
kan lave lige fra nyhedsDreve og 
disklabels, til kalendere og kvitte- 
ringer. Men ikke uden masse rned 
besvser. 

Sammen med alle disse smarte 
ting, f3r man nemlig et af de mest 
ubehagelige og mest besvaerlige 
programmer der nogensinde er 
I a vet. 

Batteries Included giver traditio- 
nen tro sine k0bere meget for pen- 
gene, inklusiv formattering af 
tekst. indskrivning, tegnepro- 
gram og printermuligheder en 
masse. Egentlig ersoftwaredesig- 
net bygget opsom andre Desktop 
Publishing programmer. Du haren 
del af en "paplr" side pa* sKa?rmen. 
Du kan indla?se tegninger eller 
tekst. og fa den ind p5 din skaerm 
"side", og placere dem som du vil. 
NarresultetetsSforligger. kan det 
gemmes p5 disk, og derefterprin- 
tes ud. Med indbygget tekst- og 
grafik editor (sammen med meget 




Bob Lindsfrom har dennegong veeref en fur I 
64'er land, for at se hvad der sker pa det 
marked. Og han har masser afnyt at fortdelle, 
deriblandt to nye produkter fra Batteries In- 
duded. 



andetdesignveerktoj) kan "Outra- 
geous Pages' gpre lige hvad du vil 
have, og dog. 

Desvaerre folger programme* ikke 
den normale Bl simplicitet de- 
signmaessigt. Kun den mest fana- 
tiske bruger vil pnsve at ksempe 
sig vej igennem dette program. 
Normal e mennesker som du ogjeg 
vil tage et stykke kridt. og bruge 
det til at tegne vores egne "Outra- 
geous Pages" (frit oversat: utro- 
lige sider). Det er i det rntndste 
nernt at bruge. 



Tungt program 

Et af problerneme er, at du kun 
kan anvende en del af "side" 
designee ad gangen. Selvom der er 
en "preview mode ". hvor du kan se 
hvordan din side kommer til at 
tage sig ud i sin helhed. kan du ikke 
ga i nd og rette i dette layout dire k- 
te. 

"Outrageous Pages tvinger dig 
faktisk til at arbejde med kun en 
lille del af en hel side, ad gangen. 
Det er ligesom at se en 3D film, 
men med det ene pje lukketl 



At flytte sig fra den indbyggede 
grafiK editor til den indbygede 
tekst editor tic billede processoren 
til printer modulet (hvor river en- 
kelt etape er yderst kompleks). In - 
volverer et konstant valg af rnenu- 
er, trykken pS tastaturet. joy- 
stick /mouse/tastatur kursor 
kontrol. side preview, printerdefi- 
nitionOG SAVIDERE 
Hvad Bl h ar pnsvet her er at skabe 
etmenu/ikon/vindue milja pa din 
64/ 1 28'er. noget I ignende GEOS . 
Men. hvor GEOS beveegersig med 
hurtighed og elegance. na?rmest 
vader "Outrageous Pages" deruda' 
med tunge skhdt. 

Du kan allerede nu opgive at bruge 
et 1 57 1 diskdrev. da "0 utrageous 
Pages" ikke kan Icese Paperclip fi- 
ler, som d u matte h ave gemt p3 en 
1571 forrnatteret diskette. 

For at vende tilbage til Kontrollen . 
sS er tastaturstyringen noget af 
det mest bizarre Jeg har set p3 en 
64/128'erl Selvom 64'eren har 
kursortaster. og alle os er vetbe- 
kendt med brugen af dem, bliver 
de overhovedet ikke brugt. Iste- 
det skal du bruge Q.W.A og S. dvs 
atdealtsa" ikke engang erarrange- 
ret logisk. op-ned-h0jre-venstre. i 
et diamantmanster! 
Hvis du haren musijoystick port 1 
og vi I bruge konvertere noget gra - 
fik, s5 skal du flytte musen til port 
2. 

"Outrageous Pages' er lyldt med 
masser af muligheder. oprna?rk- 
som pa nogle detaljer. men utrolig 
kortsynet ved andre. 
"Outrageous Pages" er et ma?rke- 
ligt stykke software, og er meget 
sva?rt at rekommendere. 

Legenden fortsaetter 

Selvom "Outrageous Pages' viste 
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sig at vaare en skuffelse. er Pa- 
perClip III en triumf. 
De foregaende versioner af denne 
uderncerkede tekstbeftandler 
qjorde 64'eren og specieft 80- 
tegns moden a 1 28'eren til super- 
be skriveredskaber. 
Den seneste version inkludererse- 
perate vesioner for 64'eren og 
1 28'eren, fremragende dokumen- 
tation en ny lavpris og ingen kopi 
beskyttelse. Til forskel fra "Outra- 
geous Pages" kan PaperClip III 
k0re rned alle Commodores 
diskdrv. Inklusiv det nye 1581. 
3.5" diskdrev. 

Udover de "Scedvanlige" mulighe- 
der du har med Paperclip, har III - 
eren ogsa pulldown nnenuer a la 
Amiga. 

Erfarne PaperClip brugerekansta- 
dig bruge CTRL, og indtaste enkel- 



te taste kommandoer. Men hvis 
du ikke gider sidde og Isese i ma- 
nualen for at finde de forskellige 
CONTROL kommandoer, kan du 
blot trykke pa en funktionstast. 
Nu fdr du disse pulldownmenuer. 
og blot va?lge hvad du vil have. 

Til sidst. som en slags opmuntring 
af brugere af andre tekstbehand- 
lingssystemer, s5 kan man ind- 
la?se filer fra WordWriter, Su- 
perscript. Bank Street Writer og 
de fleste andre populeere tekstbe- 
handlingsystemer. 



"Gauntlet kopi - bare bedre 

"Demon Stalkers" er et andet 
Gauntlet-agtigt spil, programme- 
ret af Micro-Forte i Australien. og 



udgivet af Electronic Arts. Det er 
opbygget pa den samme made, 
man serspillet oppefraog harden 
samme dungeon-udforsknings op- 
bygning. 

Men. det vinder hvor andre fejler 
fordi der ogsa er eventyragtige 
problemer og Itfsninger oveni den 
viide action, 

Du vil opdage. at kun den rigtige 
made og sted at bruge diverse 
"spells" pa\ vil bane vej til den nae- 
ste etape. Du opdager "scrolls' der 
giver dig sma tips, og du vil op- 
dage. at "Demon Stalkers" er en 
del mere realsstisK end de andre 
"Gauntlet" imitationer. 
Det audiovisuelle er suversent. 
Den scrollende "spilleplade" be- 
vseger sig hurtigt og glidende. og 
de animerede udyr er realistiske 
(gulp!) og detaljerede. 



To sptllere kan spille sammen mod 
"Demon Stalkers", eller mod hin- 
anden. Derer ikke mange lydeffek- 
ter, og dem der er er ikke noget at 
rabe hurra for. bortset fra en fed 

Intro) 

Med 1 00 baner. der bare venter pa 
at blive udforsket. er det gotft at 
kunne save et game. 
Nar (hvis!) du har overvundet de 
1 00 baner. kan du selvdesigne din 
m0rke. mugne dungeons og uhyg- 
gelige koridorer. og lade en ven 
prove at klare dine baner. 
De 100 baner i "Doomfane" er en 
blanding af realtime eventyr. role- 
playing og arcade action a la 
'Gauntlet". Med det smarte kon- 
struktions sset. er "Demons Stal- 
kers" meget sjovt og MEGET 
VEerd sine penge. 

Bob Undstrom 




PaperClip III er nu en 
realitet, og den f0lger 
sine forga?ngere godt 
op, med masser af 
smarte features. b\X 
kan den lndlaese 
tekstfller fra naesten 
alle andre tekstbe- 
ha nd 11 n gssyste mer. 
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Australske Micro-Forte star for 
"Demon Stalkers", en "Gauntlet" 
kopi. bar© meget bedre. Der er 
over 100 baner at udforske. alle 
fyldt med scrools. udyr. dungeons 
osv. 
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Hele historien startede en rakoid 
septembermorgen et sted i Ta- 
strup. En familie sad og spiste 
cornflakes, men pludselig skete 
der noget uforudset - det ringede 
pa dtorenl 

Trods tidspunktet abnede de 
gastfrie mennesker naturlicjvis 
d^ren. for at fa e n ransagn ingsken- 
delse stukket i fjaaset. Ind dronede 
to Derjente, og sannens VEerelse 
blev frastjalet al sin pryd. en C64 
med printer, diskettestatton og 
diverse cartridges. Men vaerst af 
ait, betjentene tog ogsa alle mu- 
sikband, computerdisketter (i alt 
254 stk.) og den stakkeis compu- 
terlteak (lad os Dare kalde ham 
den store fisk) med sig tilbage pa 
stationen, 

Sigtelsen Ipd pa overtra2deIse af 
lov om ophavsret ved ulovligrt at 
have indkobt EDB-prog rammer, 
der er kopieret og videresolgt. 
Samme lov indeholder betingel- 
seme for ransagningskendelse og 
anholdelse. 

Medieflippet 

Nu var fanden iesl - Ethvert starre 
medie modtog pressemeddelelser 
fra anmeldereri, Sammenslutnm- 
gen af Udbydere af Standard pro- 
gramme! (SUS), og slugte hi-tech 
hlstorien rat. 

Det betod blandtandet. at Radio- 
avisen torsdag den 1 2. September 
fra morgenstunden talte om op- 
traavlingen af en EDB-bande, altsa 
afslpringen af to 17-arigedrenges 
cracking i sterre stil. 
Bedingske Tidende bragte en 
stort opsat forside-artikel "Politi- 
razzia mod EDB-tyve". Senere 
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Med den nye lovghmlng om plrat- 
kopiering i handen. garanterer 
Adv. Johan Schluter. at 1 938 blhrer 
et skaebnesvangert Ar for plrater- 
ne. 



"COMputer's" Mor- 
ten S. Nielsen beret- 
ter her om en histo- 
rie fra det virkelige 
lb/. En historie om en 
cracker, som fik ta- 
get sin 64'er, bond 
og disketter under 
en polrti-ronsagning. 
Ransagningen blev 
foranlediget af SUS 
• Sammenslutningen 

af Udbydere af 
Standardprogram- 
mei 



fulgte Politiken. BT, Aktueit og 
alle de andre linien op. 
Oplysnirvgeme var stort set ens- 
lydende. "Politiet har optnevlet 
en computer-bande i Glostrup og 
forelpbig sigtet to 17-arige edb- 
pirater, crackere. for at have brudt 
sikkerhedskodeme i over 10O0| 
EDB-programmer, kopieret dem 
og tilbudt dem til salg pa en 
virksomhed i K0benhavn. Va?rdien 
af programmeme kendes endnu 
ikke. men den kan I0be op i et mil- 
lion -belflb'. 

Selv vores sosterblad, "Alt om Da- 
ta', der havde beskrevet pirateriet 
indgaende over et par maneder. 
bragte pirat-histonen -omend i en 
noget mere virkelighedsnaer ver- 
sion. 

Baggrunden 

Hele sagen varstarxede hos en fyr, 
der hed Per og var ansat i Atlas 
Copco. 

Per var kommet i besiddelse af en 
sserdeles detaijeret oversigt over 
det nyeste software, havde udsty- 
ret den med et Atias Copco-brev- 
hoved, sit navnetrak og prisen for 
et spil. Desvserre for Per *la?kke- 
de* en af de andre ansatte pris- 
listen til 'Alt om Data*, der sendte 
den videre til SUS. 
Og samme Per var ikke sS lidtaf en 
Isekkerbidsken for SUS. Han kun- 
ne nemlig forta?lle. at han kflbte 
kopieme et andet sted. og kun i fa 
tilfaslde, lavede han selv kopier af 
"kopieme" ti3 videresaHg. 
Per var med andre ord kun mel- 
lemman d for en sttfrre distributer. 
Men han rystede sa meget i buk- 
seme. at telefonnummer og nav> 
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net p5 den "stflrre* fisK Kom op pi 
border i en gevaldig fart. 
5US hyrede en tidligere politl- 
rnand til art: skaffe bevismateriale i 
sagen. Og sh rullede lavinen. 
Men det var nok de fasrreste. der 
anede. hvad der la foran, Mara- 
thon-sagen kom til at vare fra uge 
27 i 1985 frem til november 
1987. 

Nogledatoerne for sagen blev: 
31/7: Den tidligere politlmand, 
agent provocateur' en. afgiver be- 
stiliing pa en sakaldt GAMES PACK 
2. der Ifolge bans vidneudsagn af- 
taies klar til afhentning den 2. sep- 
temberklokken 17, Men den store 
fisk havde misforstaet tidspunk- 
tet. og havde ikke bandet klar. Un- 
der pres. "mln mindrecirige son 
kan nassten ikke vente Isengere". 
kopieres FOOTBALL og CLOWNS. 
3/8:Fors0gerendnu engang ataf- 
hente spillene. Men provocateur'- 
en far at vide, at de endnu ikke er 
kopieret. men de 10 bestiite spii 
ikke er noget problem. Under ko- 
pienngen forta9ller Tisken* om si- 
ne I alt ca. 2000 spilleprograrn- 
mer, som var et absolut minimum, 
da han bavde ladet en del darlige 
programmer udga. Agenten f3r 
udleveret en fortegnelse over de 
nyeste 64-ting. i alt 247 spil og 97 
brug erprogrammer. 
19/8: Den officielle anmeideise 
mod den store fisk indgives af Jo- 
han Schluter pa SUS' vegne. Hans 
Drade beskrives som "utovligt op- 
kflb af EDB-programmer (savel 
spil og nytteprogrammer). hvor- 
efter "fisken" formentlig seiv har 
kna?kket koden og kopieret pro- k 
grammerne med videresalg for f 
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eje. Det drejer slg om et ret bety- 
deligt anlal kopier." 
26/8: Anklagemyndighed mod 
Per og den store fiskl Der bevilges 
ransagning mod begges bopaels- 
adresser med "dertii hfflrende rum 
og gernmer". 

23/9: Farste retsmade foregar i 
TSstrup ret for lukkede dcre. Her 
beslutter dommeren at oprethol- 
debeslaglceggelsen af software og 
diverse persontige optegnelser, 
men det anses ikke nssdvendigt at 
beslagleegge hardware. Anklage- 
ren kaerer omgaende til Gstre 
Landsret 

27/1 1 : Anklageren fremleeggeren 
skriveisefra det uafhsngige inter 
Pro Management Consult, hvoraf 
det fremgar. at der kan opsta va?- 
sentligetekniskeproblemerunder 
efterforskningen. hvis ikke det Oli- 
ver gennemfcrt med "fiskens'rna- 
skinel. Retten beslutter pel denne 
baggrund at beslaglaegge hard- 
waren. 

1986 

3/2: Statsadvokaten forSjaalland 
onenteres om, at de besiaglagre 
effekter gennemgas under med- 
virken af sagkyndig bistand. og 
der er foretaget en ge nnerngang af 
bevismaterialet mod "fisken' ved 
Inter Pro. Under hensyrt til sagens 
prindpielle karakter indstilles det, 
at undefsagelsen fortsantes. Ud- 
grfteme for unders&gelsen skon- 
nes at vaere 300.000 kr. 
14/3: P3lidelige kilder vil vide, at 
statsadvokat Merlung henvender 
sig til politimesteren i Glostrup 
med ordene, 'under tiensyn til, at 
nasrvaarencJe sag erstartet kun ca. 
2 rnaneder efter asndringeme i op- 
havsretsloven (tradte i kraft t.jull 
1985) ftndes sagen iKke sporvel- 
egnet som pravesag" . Merlung an- 
moder om, at indsatsen begrasn- 
ses til en fomyet affwing af den 
sigtede. hvor det skal sages n<er- 
mere fastlagt. hvornar kopierin- 
gen/lovbnjddet erforegSet 
20/6: Sagen kereri hvertfald ikke 
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ligefrem pa sKinner. og man forsa- 
ger at fa hul pa bylden ved at slgte 
en af "fiskens* venner. Han er dog 
hverken til at hugge eller stikke i 
og naagter sig skyldig. Hans om- 
kring 200 disketter indeholder 
godt nok bade spil. forretnings- 
programmer og egne program- 
mer. Men stc&rsteparten er kopier 
af kopier, der er erhvervet ved byt- 
te og kob. 

Sarntidig anskerhan ikke at udta- 
le sig om. hvorvidt han har solgt 
kopier af spil og programmer. Be- 
nsegter at have annonceret med 
salg af spil og programmer. Avis- 
annoncen fra Den BIS Avis, med 
hans telefonnummer og teksten 
"udstyr til C64 og spillene Sum- 
mergames 2. Karate-Ka (hvad det 
sa end er). Ghostbusters, Rocky 
Horror Show, Strangeloop. Gates 
of Dawn, alt andet haves, fra kr. 
1 0", kan han ikke huske noget om. 
Vennen kender med andre ord 
godt loven, og sa hjselper det ikke 
stort, at politiet naarer begrundet 
mistanke om. at han har modta- 
get ulovlige kopier. beregnet for 
videresalg fra *den store fisk". 
4/8: Statsadvokaten udbeder sig 
oplysninger om sagen og far at 
vide, at det beslaglagte materiale 
er gennemgaet. Resultateme er 
for tiden til gennemgang af anmel- 
deren. advokat Schluter. med hen- 
blik pa konstateri ng af copyrights, 
erstatningskrav m.v. 
Der vil b live taget et parstikprave- 
afhpringer af kunder og derefter 
genafhpringer. 

7/11: Merlung sparger igen. Pa 
dette tidspunkt ha?vder "fisken" 
fortsat. at han kun har solgt ko- 
pier i mindre omfang. I alt fiar han 
kun solgt ca. 40 kopier af spil og 
byttet en he-i del. 

Rsken svarer igen 

Der sker ikke mere i sagen far "fi- 
skens" advokat sender en bekJa- 
geise til statsadvokaten engang i 
juli /august rnaned 1987. 
Men i starten af September mSned 
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en uforudset 
manure. Han rneddeler ganske 
enkelt Schluter. at sagen vil blive 
hefilagt, hvis ikke han ger indsigel- 
ser indenfor en tidsfrist pa 2 m3- 
ne<Jer. 

Sagen bliver henlagt i november 
mined 1 987. "Fisken". Per og en 
af 'fiskens' tiltalte venner vinder 
med andre ord sagen og fSr renset 
straffeattestenl 

Hvad siger loven? 

I Strafferadets Dettenkning om 
dataknminalitet (fra 1985) star 
derfaktiskretmange intefessante 
opiysninger. 

F(&rst og fremmest bliver det slaet 
fast, at en datamaskine er retsbe- 
skyttet af patentlovgivningen ved 
udtagelse af patent Men datapro- 
grammer kan ikke patenteres. 
Derfor mS programmet neidven- 
digvisfalde ind under betegneisen 
*va?rk' for at vaere beskyttet af op- 
havsretsloven. For at vsere et 
vasrk. skal et program pa den ene 
eller den anden made skill e slg ud 
fra "fiokken". 

"En uberettiget kopiering af et op- 
havsretligt beskyttet datapro- 
gram vil saiedes veare en krsenkel- 
se af eneretten til programmet og 
straffes efter ophavsretslovens 
paragraf 55. stk. 1 . nr. t , med 00- 
de eiler under skserpende om- 
stasndigheder med ha?fte indtll 3 
maneder'. Skeerpende omstEen- 
dlgheder er. nar gemingsmanden 
har handlet forsatllgt eller groft 
uagtsomt. 

Man taler kun om "uautoriseret 
brug* af et program, nar det Ikke 



Ung edb-svindler 
af sleret i razzia 



BT Under en razzia hos en 18-Ang gymnasiieelev har 
poliiiet i C.Joslrup betlaglagl 1000 uWigt kopierede 
edb- programmer til en handelsveerdi af en halv mill 
kr Forelabig kan poliiiet .kke bruge de lK-,Uclagw 
edb-progr-mmer til at rejsc i.lifle mod den 18-ayigc, 
da han har a?nd rvt opbygnmgen a( »n dalamaskine 
sAledes, at alio programmer vil bhve sleliel. hvis 
poliiiet starter edb-maskinen 

lf«|gt direklar Christian Bovsing, der er pioner pa 
edb-omradet, har den 18-Snge hojst kunnel brug* tin 
rijemrnecomputer til at kopicre harmlsse edb-spil. -der l 



poimei sianer rou-nwaui 
Ifelge direklar Chnaua; 
edb-omradet, har den 18-1 

hjernrn computer til at kopiere narini**- cMV-w*«t • 
gennemsnit kun kasier omknng 500 kr. 

Avanccrede programmer Jigger i millionkiflBen uei 
er endnu ikke Ivkkedes for nogen at kopiere ridanne 
systemer i Denmark, roener Christian Rovsing 

Den IB-angc nsikeror faengwl i op Ul el halvi ar 



drejer si g om rent private forhold. 
Samtidig er det som udgangs- 
punkt. den. derharfremstillet pro- 
grammet. der har ophavsretten. 
uanset om han erselvstasndig eller 
ansat hos en anden. 
Men som en nyskabeise har loven 
ogsa faet tndft&jet en udvidet straf- 
ferammeforpiratvirksomhed i pa- 
ragraf 55. stk. 2. 
Her hedder det. at straffen "ved 
forscEtlig kraenkelse. under saer- 
ligt 5ka3rpende omstaendigheder. 
kan stige til heefte eller faengse) 
indtil 1 ar. hvis overtraadelsen er 
begaet ved emvervsmassigt at 
fremstille eller blandt almenheden 
sprede dataprogrammer". 
Seeriigt sKaerpende omstsendig- 
heder arises iffllge ioven at forelig- 
ge. hvts overtrsedelsen vedrssreret 
betydel igt antal eksemplarer. el !er 
hvis der ved overtra?delsen tilsig- 
tes en betydelig vinding. 
Langt den bedste nyhed for de 
traengte software-importflrer var 
dog den nye regel om at sagerne 
nu skulle have "offentlig ptitaie". 
Ansvaret for efterforskning og 
retsprocedure blev altsS lagt over 
pa politiet. 

Down the drain 

Der er tlere facetter i den stort an- 
lagte sag. der endte med at g5 to- 
talt i vasken, 

Ferst og fremmest vil det nok va?- 
re forbundet med ret store van- 
skeligheder at fmde "va?rker* p3 
flertaliet af de beslaglagte disket- 
ter. 

Man kan vel na?ppe bruge beteg- 
neisen "vasrker" for en horde Inva- 



ders- eller Pac Man-kloner uden at 
fa Dallade med splllemasklnefir- 
maeme og "fiskens" advokat. 
Og de professionelle brugerpro- 
grammeroptogkun 1 7% af de be- 
slaglagte diskettes 
Eneste udvej var at fremskaffe be- 
viser for omfanget af "fiskens" 
virksomhed og hans okonomiske 
vinding. Til dette hyrede politiet 
et konsulentfirma. der ansa % 
sken" for at vasre temmelig stor 
og meget systematisk. 
Men til trods for et astronomisk 
honorar var firmaet ikke i stand tii 
at fremtryile tiverken debitorbog- 
holderi eller kundekartoteker. Til 
gengaald! fik politiet en stor stak 
udprintninger. doXumentation af 
"fiskens" katalogsystem samt en 
nydelig rapportmedantagelserog 
halve forklaringer. 
Okay. Inter Pro Management Con- 
sult fik da klarlagt de forskellige 
spils og programmers identitet. 
Sddan at SUS kunne fmde frem til 
de forurettede parter. 
Politiet havde kun navnene pa fire 
personer i "fiskens* kundekreds. 
men de navde naturligvis ikke no- 
gen kommeritarer. 
Den "store fisk" oplyste beredvil- 
ligt at have gjort indkob et sted i 
Jylland. som han ikke onskede at 
opiyse na?rmere om. Og denned 
var det slut pa 1 leverandorunderso- 
gelsen. Inden den overhovedet var 
begyndtl 

Samtidig blegnede SUS' bevisma- 
teriale (Ti spil kopieret af 'fisken* 
himself) gevaldirjt. efter at for- 
svarsadvokaten havde gravet i 
handlingsforiabet Den udsendte 



agent provocateur endte na?r- 
me5t som afpresser... 
P3 den baggrund kan det absolut 
kun have vasret salt i saret hos 
SUS, at "den store risk* og hans 
ven havde brugtfalgendesentensi 
manualen til deres eget program. 
"Generelt om Copyright: Kopie- 
ring/dupllkering af programmet 
udovertll egen anvendelse erimod 
g39ldende dansk tovgivning og 
derfor strafbart. Alle forsflg pa 
krankelse af copyright vil omgi- 
ende blive retsforfulgt*. 
Politiet fandt nemtig ikke belseg 
for at de skulle retsforfelge kopi- 
steme. Hovedparten af lovbrud- 
det var nemlig foregaet inden lo- 
ven om "offentlig pStaie" tridte i 
kraft. Og dermed er bolden spillet 
tilDage til SUS. 

Branchen siger 

Hvis der ska! gcres mere sag ud af 
-fisken" ma SUS selv sta for til- 
talen. 

Men hvad mener den forurettede 
part 5U5? 

TOMputer" udspurgte Niels An- 
dersen fra SUS om hans syn pa" den 
specifikke sag og SUS' fremtid i et 
hurtigt telefon-interview. 
Her bena?gtede Niels Andersen at 
sagen skulle vaere gaet i vasken. 
SUS agter se!v at f&re sagen videre 
i systemet. 

Hvorvidt det bliver som erstat- 
nings og/eiler straffesag er SUS 
endnu ikke helt sikre p5. Men sa- 
gen ligger hpjt oppe i min Dunke, 
udtaltehan. 

Samtidig kunne Niels Andersen I 
fortaelle. at SUS har 4-5 sager ko- I 
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rende for tiden og de allerede har 
vundet den farste. indgaetforlig i 
den anden og er meget taet pa" en 
afkiarirsg i den tredie. Der gik fak- 
tisk kun hal vanden mSned fra SU5' 
anmeldeise af den farste sag til 
domsfseldelsen. 

For tiden har SU5 30-50 sager un- 
der forberedelse. men de vil ikke 
udtale sig for retsmaskinertet er 
kommet i omdrejninger. 
Men SUS har ti Isyneladende ingen 
aktuetle pianer om at ga ind i nye 
hjemmecomputer-sager. Det er 
parallel-import0rer og PC-kopi- 
ster det drejer sig om for tiden. *Fi - 
sken" iader til at have givet dem 
problerner nokl 

Lussingen. som politiet gav SUS. 
med tiibageleveringen af aile "fi- 
skens* disketter har endnu ikke 
fortaget sig. 

Morale 

Det er sveert at sige. om frifindel- 
sen af den 'store fisk" far nogen 
indflydelse pa cracker-miljaernes 
ttlstand. 

Sporgsrnalet er. om ikke SUS alle- 
rede har skrsemt de fleste poten- 
tielle tovbrydere langt va?k fra 
computeren gennem den store 
omtaie af den forste sag. 
Strefferammen pa indtil et £rs 
faengsel skal nok have faet en del 
foraeldre i aktion. Og de fleste for- 
aeldre vil aldrig hare om sagens ud- 
fald. i og med. at SUS holder tand 
for tunge. 

Men udsigterne for crackere er nu 
ikke helt s5 dunkle endda. 



I og med den farste sag. der var 
tsenkt som pravesagen. blev tabt 
pa gulve t med et brag, star I andets 
domstole fortsat uden rettesnor 
for fremtidige hjemme-cracking- 
sager. Det vil kort sagt tage en del 
lEersgere tid for SUS er kommet 
igennem retsmaskinenet. og m3- 
ske far fseldet "fisken". 
Det er pa" det nsermeste en offent- 
iig hemmellghed i cracker-kredse, 
at tampen bnsndte ret sta?rkt un- 
der ransagningen hos den "store 
fisk'. Uden en portion rent svine- 
held var crackernettet t Danmark 
og dele af Europa Dlevet optrsevlet 
pa" nogle fa uger. 
Samtidig sidder der nu igen en 
'storfisk' i Taastrup med 1 origi- 
nal- og 254 piratdlsketter. Og 
hvad kan man egentlig bruge di- 
sk&tternes ca. 10.000 program- 
mer tit? 

Maske der fmdes en liebhaver- 
"fisk" derude? 

Historien om konsulentflrmaet I n- 
terpro Management Consult er 
absolut ikke mindre morsom end 
"fisft and his fish peoples' tur gen- 
nem detention, retssal og afh©- 
ringslokaler. 

Det var nemlig Interpro. der fik 
overdraget ansvaret for gennem- 
gangen og kortegningen af de 
beslaglagte ting. 



Pas p&. bomber 

Pa baggrund af firmaets forste 
rapport udtalte en politiassistent. 
at de ikke turde "ga igang med at 



gennemga programmerne for at 
finde oplysninger om bagmzend. 
distributorer og kunder. da "fi- 
sken" har sendret datamaskinens 
opbygning. Vi (politiet, red.) fryg- 
ter, at alle informationer pa di- 
sketterne vil Dllve slettet. nar vi 
starter rnaskinen". 
Den rapport. 'COMputer* stak 
nassen ned i, indeholder godt nok 
kun en konstatering af et FAST LO- 
AD cartridge, pnntpladermed spil 
og et varieret EPROM-udvalg til 
C64"en. Der star ingenting om en 
eventuel modificering. 
Menkildervit vide, at den sdkaldte 
modificering sigtede til den dans- 
ke tegnsaet-ROM. der i sin tid var 
bievet instaileretpa etautoriseret 
Commodore-va?rksted . 
God ekspert-udtaleise. ikke 
sandt? 

Software 

Efter mere end hundrede timers 
gennerngang af softwares naede 
de sSkaldte data-eksperter ogsa 
frem til en stor konklusion om- 
kring indhoidet. 

Farst og fremmest blev der kun 
fundet spil p3 bandene. 
Pa de i alt 254 disketter biev der 
gennemsnitlig lokaliseret 20 filer 
pa riverside. Altsa ca. 1 0.000 flier. 
Af originale disketter blev der kun 
fundet 1 . Det varVisicaic, derhav- 
de den store fom0jelse. 
Rapporten angiver 370 diskette- 
sider med spil (til en vaerdi af 
75.000-225.000 kr.). 6 sider med 
musik. 37 diverse sarnt 38 med 



kopi. cracker og andre hjselpepro- 
grammer. 

De professionelle brugerprogram- 
mer optog sfllle 43 diskettesider. 
og vasrdien blev skcnsmsessigt an- 
sat til mellem 45.000 og 90.000 
kr.). 

Avisernes omtaie af programmer 
for rnillionbelflb viste sig altsa at 
vaere en fjer, der var bievet ti i fern 
hfflns... 

Konklusionen af underscgelseme 
blev ikke overraskende. at "fisken" 
var en meget avanceret bruger. 
med sit usasdvanligt store udvalg 
af kopierede programmer. 
Det forretningsmaessige omfang i 
forbindelse med salg kan hverken 
pa- eller afvises at have va?ret af 
storre omfang. Men "fisken" var i 
stand til at bryde de fleste koder. 
det nojagtige tal af brudte koder 
kendes ikke... 

Det korte af det lange i smcren er 
altsS. at Interpro Management 
Consult ikke fandt meget andet 
end spil. spil og atterspil {haberde 
harmoretsig) under gennemgan- 
gen. Spor af bagmsend, distributy- 
rer og kunder fandtes der ingen afi 
"fiskens" disketter. Sadanne ting 
bruger crackere fortsat papir og 
blyanttill 

Summa summarum, en regning til 
det offentlige (din skattebillet) i 
omegnen af 300.000 danske kro- 
ner fra Interpro Management Con- 
sult en lang naase til SUS og en 
darlig smag af ukvalificerede eks- 
perter... 

Morten Stwnge Nielsen 



16 - COMputeir 



Commodore PC 1 

- PC'er til hjemmecomputers pris! 





Excl. skaerm 
DOS 3.20 
GW-BASIC 



KUN 



4.995, 



incl. moms 





MIKRODATA/ 

0sterbrogade 117 • 2100 Kbh 0 • Tlf. 01 18 33 66 



ABSALON DATA 


Amraa 500 m. Philips CM 8833 


{farve og stereo) 


BO00.00 


3.5" eksiradrev 


1695.00 


5.25" eksiradrev 


2350.00 


ni.. 1 .,- - ; _ >' QG1Q 


2950.00 


Disketter 




5.25" DSDD NN 


4.50 


3.5" DSDD NN 


11.00 


J UaUU NN 


35.00 


ndDai IUto ven 1 Uu S5K. 




Amiga software: 




Marauder II 


445.00 






Garrison 


340.00 


Pnnterkabler: 




C-64 Userpon 


165.00 


Amiga 500/IBM 


165.00 


Amstrad 


165.00 


Joystick: 




The Arcade Joystick 


225.00 


Switch Joy 


150.00 


Diverse til C-64/128: 


Diskettestationer: 




VIC- 1541 


1795.00 


VIC- 1571 


2990.00 


15«11 Blue Chip 


1500.00 


Eprombraendere: 




AGE Multiprom. 


790.00 


rex Goiiatn 


715.00 


Epromkort: 




Ouokort(2'2764| 


75.00 


Muttik. (2*27128) 


130.00 


AGE 288 Kbyte 


450.00 


AGE Brainy 


550.00 


REX 1 MB korl 


750.00 


Alls priser incl. MOMS 




ABSALON DATA 


Tlf.01 6711 93 


Ma -lr.: 12-19-1©. 10-13 



AMIGA 500 

» 4795 

Ekstra 3,5 diskdrev mod gen- 

nemfart bus, 

atbryder. 

NEC ,036a J ^5 
Intern 512 Kb udvldelse. 

S a n CBM 1395 

2Mb RAM udv. . 3385 
3.5 DSDD 

disketter Q C|| 

pr. slk. v. 30 

Dan-joystick 160 

Terminator ... 220 
Begge joystick er danskef!! 
Stereo sound 

sampler OAC 
kun 0?3 

Er kompatibel med Perfect 
& Future S. Priser incl. moms. 

MMC 

09 18 98 17 

Mellem 15 & 19 



DISKETTER ENGROS 

"100% GARANTI* 
* FULD OMB YTNINGSRET * 

Varenavn Prls 

5.25" DSDD Neutral 48 tpi 2.98 

5.25" DSDD Certified Neutral 96 tpi 2.98 

5.25" DSDD Certified Neutral , 5 farver 4.85 

5.25" SSDD Xidex i plastbox 48 tpi 4.90 

5.25" DSDD Neutral i plastbox 96 tpi 5.90 

5.25" DSDD Nashua 96 tpi 5.90 

5.25" DSHD High Density 96 tpi „ 9.50 

3.5" DSDD 135 tpi u. garanti 6.95 

3.5" MF2DD 135 tpi rn. org. labels JAPAN 8.98 

3.5" MF2DD 135 tpi KAO fra JAPAN 11.95 

3.5" MF2DD 135 tpi FARVEDE 9.98 

Diskbox m. las ~ 90.00 

Videoband VHS E180 v/12 stk 19.95 

Kassetteband C60 v/50 stk 3.90 

512 Kb ram til Amiga 500 895.00 

Originale Amigaiabels i 5 farver 0.60 

AMIGADRIVE 1190.- 

SOFT-64 * 01 64 55 1 1 

HURTIG LEVERING - ALTPA LAGER 

God, hurtig, grundig og vejledende service 
Priser excl. moms 



MIKRO 
PRISER 



Handy Desktop Publishing: 
Handy Scanner 16 farver 
Handy Flatbed Scanner 
Handy Reader (OCR) 
Shakespeare Integrator 
Pagesetter 

Laserscript/Postscript 

Professional Page 

WizaWrite Desktop 

WordPerfect 

Digi- View 2 pal vers. 

Digi-Pic videodiaitizer 

Amiga Printere;NEC CP6 Colour 

NEC P6 Pinwriter 

Star NLlODansk Model 

Epson EX800 

Epson HP Laserjet + 19.995,00 

Amiga Modems: 

Amiga Hayes 1200FD 
Amiga Hayes 2400FD 

Amiga 2000 Power: 
Amiga 2000 1Mb incl. RBG skaerm 
Amiga 2000 IBM XT kort 8088 
Amiga 2000 IBM AT kort 80286 
Amiga 500 

Animation & Grafik: 
Digi-Painl 4096 farver 
PageFUpper 
Videoscape 3D 
Sculpt 3D 995,00 
Prism Plus pal vers 1.2 
TV-Text genlock program 
Silver Ray Tracing 

Deluxe kvalitet 

Deluxe Paint 2 + Art Disk pal vers 
Deluxe Video C.S. 1.2 
Deluxe Music C.S vers 2 
Deluxe Print 2 
Deluxe Instant Music 

CAD/CAM: 
X-CAD2D 
CAD-Line 

Cherry A3 Amiga DtgitiTer 
Nyhed: 

NEC Multisync Skarrm 
Alle priser er excl. moms 



3,995,00 
9.995,00 
3.995,00 
1.695,00 
1.950,00 
490,00 
2.995,00 
1.635,00 
3.995,00 
1.995,00 
3.495,00 
6.500,00 
5.500,00 
2.195,00 
2.520,00 



2.195,00 
2.995,00 



15.900,00 
5.900,00 
8.600,00 
3.995,00 



995,00 
395,00 
1.995,00 

690,00 
1.495,00 
1.460,00 



1.389,00 
1.389,00 
1.389,00 
1.060,00 
487,00 



4.995,00 
4.950,00 
8.995,00 



6.995,00 



Skandinavisk 
Computercenter 



V- 



Falkondrallc 79-81 2000 Frederiksberg 018818 20 



Releekobling 

Til com post. 

Jeg har et par spergsmal angaen- 
de den glimrende artikel. etektro- 
ntk derVILnoget d. 29/2 '87. om 
220Vrelce til 64'eren. 

1 . J ann K. Larsen skriver. at det er 
muligt at koble et relee til CBM64 
pga. strflmstyrken. Hvis man bru- 
ger en seperat 9V-trafo.. kan man 
si koble8relseer til?? 

2. Jeg kunne godt ta?nke mig at 
vide, hvad de andre POKE-adresser 
for USERportens PB0-PB7 hed- 
der. 

3. Et sidste sporgsmal: De relseer 
Jann anbefaler til konstruktio- 
nen. har de en effektgra2nse7? 
Jeg haber i vil svare pa" mine 
spergsmal. 

forhand tak - og tak for fine 
elektroniksider. 
Veniig hilsen 

Kasper Steffensen. Viborg. 

PS. Kan userstik kebes hos en al- 
mindelig e lektronik/tosdelsfor- 
handler? 

Hej Kasper. 

Jamen, tad os dog se pi dine 
sporgsmal. de skulle Ikke va?re 
hell uoverkommellgel 

1. Ja, det kan du laese om i "Ny 
elektronlk nr. 9/B4" side SO. NE 
kan bestilles pa tlf. 01 -91 Z 833. 

2. Vi kan sagtens hjaelpe dig her. 
men da det ertemmelig kompll- 
ceret. vl du nok blot bllve mere 
forvirret. hvis vl skrev det her. 
Derfor "nejes" vl med at fortalle 
dig. at du pa side 359-362 samt 
side 331-333 1 "Programmers 
Reference Guide for Commodo- 
re 64" vil kunne laese art du vil 
vide. Samtidig vil ovennaevnte 



artikel I "Ny elektronlk" hjailpe 
dig lidt pa vej. 

3. Ja. effektgransen er 5-10 A. 

PS. Userstik kan kobes hos alle 
velassorterede elektronikforret- 
ninger. 

Hvormange 
Sprites? 

Hej COMputer. 

Jeg har I ige et par spflrosma! til je- 
res brevkasse. 

1. Hvordan er det muligt at lave 
mere end 7 sprites? 

2. Og hvordan laver man dem for- 
skellige (hvilke blokke iiggerde i)? 

3. Kan jeg i BASIC save adresse 
49900-50000 (decimalt)? 

4. Rndes der programmer tit Ami- 
gae-rne som ikke passer i Amiga 
500?? 

Tak for et udemasrket blad (det 
bedste pa markedet). 
Jacob Bak. Esbjerg V 

Hej Jacob. 

1. Det er faktlsk temmelig let. 
for du kan bruge 8 sprites fra 
BASIC! Mener du mere end 8 
sprites, sa begynder det faktlsk 
at blive besvajrligt. og kan du Ik- 
ke maskinkode, sa ska I du I h vert 
fald ikke prove. 

Det forholder slg sadan. at en 
sprite IKke er synllg fpr RASTER 
stralen rammer den linie. hvori 
sprlten skal vises. Det betyder. at 

en sprite kun skal va?re "taendt i 
det ejeblik. hvor RASTER stralen 
rammer netop den Ilnle. Det be- 
tyder Igen. at du kan "genbruge" 
sprtteadresserne, hvis du er slk- 
ker pi, at RASTER stralen er ga et 

forbi din sprite. 

For at genbruge spriteregkstrene 
sa hurtigt erduslmpeithen ntJdt 
til at skrive programmet I ma- 



skinkode. Samtidig er du nodt 
til. at sikre dig. at en sprite er ble- 
vet vist far du genbruger data - 
erne andetsteds pd skaermen. 
(Det betyder at du kan have iige 

sa mange sprites pfl sksermen du 

onsker. blot der ikke er mere end 
8 pa samme linie.) 
i teorien kan du attsa have 200 li- 
nier a 8 sprite 1 600 sprites pa 
skasrmen samtidig. Dog er 64'e- 
ren for la ngsom til, at du fa ktisk 
kan have sa mangel). 

Tllbage til systemet Du skal alt- 
sa lave en RASTER interruptruti- 
ne, der kigger pa RASTER stra- 
lens placering pi skaermen. og 
nar den "gaet forbi" de sprites 
du viser pa skaermen. skal du aen - 
dre sprtteadresserne til de nye 
sprites du vil vise, Derefter skal 
du. HVERGANG RASTER stralen 
kommer til de everste sprites pa 
sksermen. saette vaardieme tilba - 
ge til det de var dengang, 
Hvis vi antager at du ha r 7 sprites 
I linie 2 (y=2) og du vil have 7 nye 
i linie 1 SO (y- 1 SO), sa vil det ske- 
matlsk se saledes ud: 
1 . Er RASTER stralen ved linie 2? 
Hvis ja sa sast vaerdleme til de 
nsrste 7 sprites 

Hvis nej er rasterstralen sa ved li - 
nle ISO? 

Hvis Ja sa saet spriteadresseme 
til de nasste 7 sprites. 
Z. Ga til 1. 

Dette skal udfores hele tlden (ca. 
60 gange i sekundet). sa maskin- 
kode (og interrupt) er n&dven- 
digt! 

Lass selv vide re 1 64' magi, hvor vi 
viser en del rasterrutinerl 
3. Ja det er fa ktisk ikke saarllg 
svaert. Du skal blot fortslle ma- 
skinen. at dit program starter 1 
adresse 49900 og si utter 1 adres- 
se 50000. DET gor du saledes: 
BAS IC start ligger i adresse 43 og 
44. Slutadresserne ligger 1 adres- 



se 45 og 46. Opstiller vi en gene- 
ral rutine vil den se saledes ud: 
start= 499900: slut- 50000. 
POKE 43start-lNT (start/256): 
POKE 44. INT (start/256) 
POKE 45. slut -INT (slut/256): 
POKE 46. INT (slut/2S6) 
SAVE "program". 8 (eller ,1 for 
band) 

Disse llnier kan du selv bruge, 
men det betyder. at et eventuelt 
BASIC program I masklnen vil 
blive "slettet". idet du Jo flytter 
BASlC-start og -slut 
0nsker du at have et BASIC pro- 
gram i computeren mens du 
gemmer et masklnprogram, kan 
du ogsa laere det Sa skal du blot 
PEEKE adresse 43 og 44 samt 45 
og 46. OG huske indholdet Nar 
du sa (pa ovennsvnte made) har 
gemt dlt MC-program, kan du 
POKE de huskede tal tilbage. og 
dit program er der igen. 
PS. Sommetider kan dlt pro- 
gram vaere tabt alllgevel, so be 
careful out there! 



Kanlregne den 
ud? 

Jeg har et enkelt spargsmal. som 
jeg meget gerne vil have besvaret. 
Det drejer sig om en udreg- 
ningJeg er ved at lave et regn- 
skabsprogram. hvor jeg har brug 
for at checke. om der mdtastes 
mere end to decimaler. Dette gor 
jeg pa falgende made: 
IF ABS(PRIS*10O 
INT(PRIS" 100))> 1 E-5 THEN 
GOSUB FEJL 

NaT jeg nu indtaster prisen: 18.95 
springer programmet til fejlruti- 
nen. Hvor ligger fejien i mit pro- 
gram, eller er det ikke program- 
met der fejler noget. 



COMputer - 19 




Jeg har pr0vet programmet rned 
en FOR -NEXT lokke fra 18S0 til 
19.50. med STEP pa 0.001. her 
fandtes et betydeligt antal fejll!! 
Jeg vi lie bllve meget glad for e n ru- 
tine til. som jeg kan bruge. 
PS forhand tak. 
Carsten Adamsen. Kolding 

HeJ Carsten, 

Ja vl forstAr. at du er i tvivl om 
det er programmet eller compu- 
teren der er "syg\ Det er med 
rette, for dlt program skal vlrke. 
Det vil sige, I teorien virker dlt 
program - IKke I praksis. 
Det skyldes sim pelthen. at Com- 
modore 64 er for upraxis i sine 
beregninger. speciett pa grund 
af nogle underllge beregnlngs- 
rutiner, der bygger pa LOCartt- 
me funktionerne. ligesom man 
larte i folkeskolen engang. 
Det computerenm gor. nar den 
m0der tallet 1 E-S, er at den be- 
nytter den aaldgamle logarrtme 
regel. som hedder: 
A*B= 10l<L0G A + LOG B) 
Computeren brugerfaktiskden- 
ne rutine. tro det eller ejl Det du 
sa oplever er, at tallene ikke er 
ens. og det skyldes at compute- 
ren Run regner med 8 decimaler. 
og logaritmerne sommetider 
overskrider dlsse otte decimaler. 

hvllket betyder: upracls bereg- 
nlng. 

Lesningen pa dii problem er, at 

bruge strengvariabler, du gor 

simpelthen saledes: 

1 0 PRISS- STRS (PRIS) 

20 FOR NR= LEN <PRIS$) TO 1 

STEP-1 

30 IF MIDS(PRISS.NR.1)= V 
THEN KOMMA-LEN(PRISS)-NR 
40 NEXT NR 

50 IF K0MMA>3 THEN GOSUB 
FEJL 

Det burde lose dine problemer. 
og det er ikke engang msrkbart 
langsommere! 

Jeg vil ha' INFO 

Hej COMputer 

J eg er den tykkelige ejer af en Ami- 



ga 500. Jeg har et par sporgsmSI. 
som jeg hSber I kan svare pa\ 

1 . Jeg tsender for computeren og 
stopper Workbrenchen i. Nar den 
s3 erfaardig med det (CAB1 ). abner 
jeg CU'en og skriver INFO, og ud 
kommer oplysningeme om Work- 
benches MEN na*r jeg sa stopper 
en ny diskette i drevet, kommer 
detvelkendtevinduefrem "Please 
insert Volume DISK Workbench 
bla bla bla). Hvorforkanjeg ikke fa 
oplysninger om andre disketter 
end Workbenchen?? 

2. ER der ingen KEY kommando. 
eller mulighed for at definere funk- 
tionstasterne??? 

Og tilsidst en tilfejelse tl "COMpu- 
ter " nr. 6/S7: Nogle programmer 
der karer under Kickstartc l.l kan 
godt kcre under d.2. men andre 
kan ikke I 

PS. Godt blad (Kunne va?re bedre 
med mere Amigastofl) 
Venlig hilsen. 
Morten Jensen. Vestbjerg 



Na hvad synes du sa om "Amiga 
Magasinet".er derstadig for lidt 
Amigastof??! 

Da du jo sparger sa pxnt. har vi 
fundet nogle ord frem til dg: 
1. Det er faktisk ikke sa svaert 
som man skulle tro, Du skaf blot 
{inde i CU'en). skrive: 
cd d 

copy Info to RAM: (husk kolonl) 
path RAM: (Kolon er igen 
VICTIGT1) 

Og nu kan du proppe andre disks 
ind I drevet og kraeve INFO. 

Simpelt, og lettere end du troe- 

de. ikke. Ska! du bruge flere 
kommandoer. sa ska I du blot ko- 
piere dem over I RAM: ligesom 
Info. Du kan ogsa koplere hete 
CU'en over I RAM: MEN det kna- 
ve r meget plads. Den kopiering 

kan gores mere simpelt: 
Inde i CU'en skriver du: 
copy c to RAM: 
path RAM: 

herefter behover du ikke Work- 
bench diskette n I drevet for at 

arbejde med CU 'en. Men til gen- 

gaeld har du kun 151 K tllbage. 
med mindre selvfolgellg. at du 
har en RAm udvidelse...) 



Nar du er faerdig med at bruge 
CLI'en, og du ved. at du ikke skal 
bruge den mere, kan du slette 
den fra RAMdisken. Det gores 
ved at skrive: 
cd RAM: 
delete #? 

Og voila - RAMdisken er tomt! 



Lasserservice 
onskes 

Bladet plejer at blave rost for kvali- 
tet. seriflsitet osv. - det samme 
skal ogsS ga?lde her. men det kan 
jo altid gares bedre... 
I Nr. 10/87 bragte 1 Soren Martin- 
sens "SuperBASIC* under Super 
20 r og det kan vist ikke undga at 
give problemer for indtasteren. 
F.eks. hvor mange SPACE flndes 
der blandt de mange specialtegn. 
I {Eller S0ren) havde mulighed for 
at lave en optcelling til datacheck 
for kontrol af rigtig indtastning. 
dette har laaserenjo ikke mulighed 
for. 

Hvis ikke laeseren let kan kontrol- 
lere indtastningeme. er der let 
brugt timer p3 en laangere indtast- 
ning. der s£ viser sig at vaere ubru- 
gelig. 

Lesningsmulighed: 
Lav en laeserservice som CBM-club 
Denmark og RUN (For Hans Chris- 
tian Thaysen) lavede til brugeme. 
Du kunne nemlig altid kobe de 
trykte programmer pa disk/b3nd 
og derved sikre dig. at alt var kor- 
rekt indtastet. 

Nu da vi er igang. har jeg et par 
sp0rgsm3l: 

1 . Hvordan Kanjeg med sikkerhed 
se. at brugeren "sidder" pa en 
CI 28 164 mode?? 

2. Jeg har en MPS802 med Gra.fi- 
kROM II isat. hvordan kanjeg sty- 
re udskrift (vandret/lodret) til en 
tipskupon?? 

3. Det program jeg bruger til mit 
"Universal Modem TH-032" vil jeg 
gerne have lavet om til at keere 
med 1 200 Baud istedet for de 300 
jeg nu bruger. Kanalen Sbnes med: 
OPEN 



64) 

Hvordan kan dette sendres til 
1200 baud? 

4. Erdet Ikkemuligtat39ndrefejl- 
teksteme (til dansk) i 128-rnode. 
som man kan i 64-mode. De bliver 
maske ikke kopieret over i RAM? 
Pa forhand tak. 
Ole Dyrby. Arhus V 

Tak fordi du tilslutter dig "a lie de 
andre" og roser bladet, vi forstar 
godt dlt MEN! {Og er faktisk gla- 
de for krttlk!) 

Det er korrekt at "SuperBASIC 
skul le have haft en slags kontrol, 
og det er faktisk en fej I fra vores 
Super 20-redaktlon, for ser du 
andre programmer {med mange 
data), som ikke har en kontrol?! 
Selvom vi ikke llgefrem skitter 
med muligheden for at saelge 
programmer der harvaBrettrykt 
i bladet, sa har vi flere gange ud- 
givet en diskette der stort set 
indeholdt alle udlistede pro- 
grammer. 

Vi overvejer n aturl ig vis at lave en 
sadan manediig service. Faktisk 
tror vi Ikke. at en sadan ordnlng 
er sa langt fra at blive tli 
vlrkellghed. sa vent og se! 
Hm, lad os nu se pi dine spergs- 
mah 1 . Det er nok at checke bit 6 
og 7 1 adresse 0 og t. 

2. Du sastter printeren I grafik- 
mode (med CHR$(8)), og deref- 
ter kan du design* krydser, som 
du kan place re hvor du vil. Dog 
skal du jo vide, at hvert kryds vil 
fylde 8 nale (i hojden). uanset om 
du designer dem som en enkelt 
prik eller en stor sort fl rkant Det 
skyldes simpelthen. at 802'eren 
skriver med alle 8 nile pi een 
gang! 

Efter du har designet dine egne 
krydser. skal du blot udfylde ku- 
ponen. og det kraever en hel del 
tilpasning - der er kun tilbage at 
prove! 

3. Det gor saledes: 

OPEN 

22.3.CHRS(32+8)+CHRS(32-l- 
64) 

Og her fortaaller du RS232 por- 
ten, at du vil overture data med 
1200 Baud, ordlaengden er 7 og 
llge paritet 

4. Her ma vi (indtil videre) melde 
pas. Men vi arbejder selvfolgelig 
pA sagen. 
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STOP LARMEN! 

Et kassettebSnd, et kort program, 
en folder rned instruktioner. 2 ski- 
ver og et par clips - det kun ne vaere 
starten pa en Olsenbanden film. 
Men det er det ikke. 
Deteretssetfra Evesham Micros* 
England, der hedder Quiet Drive 
Stops. Detskulle stoppedin 1541 
fra at smutte ud af sporing, og en 
gangforalle.fadin 1541 tiiathol- 
de op med at lave "banketyde". 
Nogie af de beskyttelserder ligger 
pa kommercielle programmer, fir 
1541 til at lave bankelyde med 
diskhovedet, nSrdener i gang med 
at loade. Det at den banker, og 
mange andre dagligdags- rutiner 
kan fa* dit Icese/skrive-hoved ud af 
justering. og det skulle der vsere 
r&d for nu. 

Grunden til at kontrol-program- 
met ligger pi band er. at din spo- 
ring maske allerede er sa" ringe. at 
det er umuligt at loade program- 
mer ind fra disk. Sasttet virkerti i 2 
diskettestationer. 
Hsr mere hos: 
BMP Data (02-278100) 




XCommodore 
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BLODIG 0RAFIK 
DERHJEMME 

Det engelske softwarehus CRL er 

vist eftemanden godt kendt for 

deres blodige og allerede forpudte 

grafiske adventures. 

Hvem kunne ikke godt ta?nke sig 

at lave sine egne grafik- billeder, i 

samme stil som CRL's? 

Det er ikke sa umuligt som det ly- 

der. for CRL har netop lanceret et 

program er hedder The Image Sy- 



stem. Det er det selvsamme styk- 
ke veerktoj som CRL selv bruger 
nar de laver deres frygtindgyden- 
de grafik. 

Selve din arbejdsskcerrn kan for- 
starres op, sk du kan g3 heft: i de- 
tajler med de flotte finesser. du 
kan tage omrader frem, og flytte. 
kopiere. skalere op og ned. rotere 
og til og med skabe 3D effekter. 
Eftersigende en meget sta?rk gra- 
fik-pakke til din 64 er. 
Her om programmet hos din soft- 
wareforfiandler. 



RAMBO-X PA 
CARTRIDGE 

Bag ordspillet RAMBO-X fra Tri- 
logic (dem med The Expert Cart- 
ridge) ligger ordet RAM -BOX der 
med en Itlle bindestreg straks far 
en anden betydning. 
Det nye Expert Cartridge der lyder 
navnetV.3,1 kannemlig k0re med 
disse RAM -cartridges hvilket giver 
helt nye aspekter i brugen af dette 
cartridge. 

Det g iver dig mulighed for at lagre 
diverse systemer. rutiner og pro- 
grammer - som sa" igen kan hentes 
frem fra RAM. uden brug af andet 
en eller flere RAM-bokse. 
Du kan fa" RAM-bokse med eller 
uden batten -backup. S3 du kan alt- 
sa ogsa lagre programmer over 
I eengere tid. og fa dem frem sa hur- 
tigt, som RAM nu engang arbej- 
der. 

Samtidig kan du ogsa ved tryk pa 
en tast. skifte mellem diverse for- 
skellige programmer der kan lag- 
res i disse cartridges, 
RAMBO-X fas med 32K eller 64K. 
med eller uden batteri-back-up og 
kan sluttes til User-porten eller et 
User-port -Expansion kort. 
32K koster i England 39.95 pund. 
64K koster 49.95 Engelske pund. 
DansK pris vides endnu ikke. Yder- 
ligere information: 
DC Trading (08-353344) 



DEL MED 
64'EREN 



Nu er det slut med at skifte kabler 
rundt mellem de forskellige com- 
puter©. Med Data Director kan fra 
samme enhed betjene 2 Commo- 



dore 6-ben serietle enheder med 
den samme computer. 
Data Director arbejder sammen 
med alle Commodore kompatible 
diskettedrev. printere og alle in- 
terfaces. 

Den har en LED-indikator der for- 
tceller hvilket drev der er i gang 
hvornar. og sa har den en reset 
knap, der kan nulstille det udstyr 




der er tilsluttet SSledes at man 
ikke behaver at slukke for det. 
Smart lille sag. 

Data Director koster i USA 
39.95$. og fas hos: Ketek 
P.O. Box 203 
Oakdaie 

IA 52319 
USA 

Tlf:O09 1 319 338 7123 
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Dolphin Software bar nu udarbejdet en 
DolphinDOS der fungerer pa alle Commo- 
dore 1541/1570 og 1571 diskettesfationer. 
"COMputer rj s Jacob Heiberg testede den nye 
version pa en Commodore 128D. 



Det var med megen speending. at 
pakken med DolphtnDos blev ab- 
net Efter at have flaet pakken fra 
hinanden. fikjeg den farste positi- 
ve overraskelse. Vejledningen er 
pa DANSK • Jsshhertl Det skal den 
danske importer. Betafon have 
ros for. 

De forste mange sider bes kriver in- 
stallation i bSde C64. C64c, SX64 
og CI 28. Og vejledningen klart 
g0r opma?rksom pa\ at er man i 
tvivl om. hvorledes installationen 
skal foretages. sa er det sikrest 
(for eornputeren). hvis man far en 
fortiandler til at foretage installe- 
ringen. 

Efter installeringen stikker der to 
kontaKter ud af 128D'eren. Den 
fflrste kan indtage tre positioner: 

1 . Dol phln DOS (med alle medfal- 
gende fbrdele i bade 64 og 128 
mode) 

2. DolphinDOS (uden alle ekstra- 
funktlonerne). 

3. Normal Kernal, og (naesten)al- 
mindelig loadhastlghed. 

Kontakt 2 bruges til at vselge 
DolphinDOS (det vil sige parallel 
overfcrsel af data), eller ganske 
normal seriel (langsom) overfor- 
sel. 

Hvad kan DolphinDOS? 

Det spprgsmSI stillede jeg mig 
selv, for jeg Sbnede vejledningen. 
Og jeg tsenkte selvfolgelig pa load- 
hastigheden o.l. lgen blevjeg over- 
rasket. DolphinDOS indeholder 
ikke kun diskturbo (TURBO rned 
stort!). Nae DolphinDOS indehol- 
der faktisk ogsa" en printerdriver 
til Centronicsprintere. Dog skal du 
investere i et specieit kabel. s3- 
ledes at din Centronicsprintertil- 
sluttes via usenporten. ligesorn du 
skal kflbe et adapterkort - s5 du 
kan have parallel-diskstation og - 
printer tilsluttet sarntidtg. 
DolphinDOS kan ogsa laase 40 
spordisketter. og skrive til alle 40 
spor pa en diskette. Det betyder i 
praksis. at du kan formattere alle 
dine disketter til 40 spor. det vil 
give dig ekstra 29 K pa disketter- 
ne. 

DolphinDOS finder i avrigt sew ud 
af. om derarbejdes med en 35 eller 
40 spore diskette. 



Udover denne ' hardware" -fordel 
indehol der pakken ogs3 en ganske 
imponerende mcErtgde komman- 
doer og utilities etc 
DolphinDOS'en er (selvfolge- 
Iig7?l) udstyret med Commodo- 
res egen DOS 5. 1 . det vil sige. at @ 
er ncglen ti] alle diskkommando- 
er. Ikke la?ngere noget med: 
0PENi5.8.iS.'„ B 
Nu erstattes det af 8> ( simpelt og 
uhyre praktisk. 

DOS'en er ogst) mere end DOS 5. 1 . 
idet der er "opfundet" nye disk- 
kommandoef. 

F.eks. er det nu muligt at beskytte 
enkeltfiler mod stetning. det gcres 
med f.eks.: 

@XL:fll1,fll2,fil3 

Ligeledes har man mulighed for at 
fortEelle DolphinDOS. at man ikke 
lasngere ansker verificering af skri- 
veoperation er(det sparer tid, men 
kan absolut ikke anbefales. da 
vigtige data kan ga" tadt!). Man 
kan fra- eller tilkoble RAM "en. der 
gar beregningstiden for data, der 
sendes til diskettestationen. mini- 
mal. 

Der er ogsa en "panik"-ordre. der 
stiller computer og diskdrev som 
F0R DolphinDOS blev installeret - 
det bruges mest til de megabe- 
skyttede programmer, der ikke 
lige tillader en ny (og hurtigere) 
diskettestation. 
Udoverdissetilftojelsertil DOS 5.1) 
er deregentlig ikke noget specieit) 
ved DolphinDOS" diskstyring 
igen bortset fra hastigheden (her- 
oin senere). 

Det 0vrige i DOS'en 

Udover diskfaciliteteme i Dolph- 
inDOS. er der indbygget 1 2 funk- 
tionstasterl De otte fas som rvor- 
malt. og de sidste fSs med Com- 
modoretasteni stedet for shift. P3 
funktionstasterne ligger alt fra 
"Itstprinter" over "save" til "list". 
Udover du har tolv definerede 
funktionstaster. harduogsSen del 
tastkombinationer. der er meget 
nyttige. Alle disse kombinationer 
bestar af (CTRL) + en tast 
F.eks. vil (CTRL) + (C-) fastfryse 
skEermbiliedet. indtil (C— ) ned- 
trykkes alene. 

(CTRL) + (*) laveret ska?rmdump 



til printer, ligesorn (CTRL) + 
(DEL) sletter et tegn som n ormalt 
MEN gemmer det i en buffer. s3- 
ledes. at det kan frembringes et 
andet sted pa ska=rmen (med 

(c-) + (oa)}, 

I DolphinDOS ligger der endvidere 
en OLD. en rutine til definering af 
funktionstasterne. samt en om- 
regningsrutine mellem hex- og de- 
cimaltal. For de nysgerrige sjaale 
ligger der endvidere en mini- 
maskinkodemonitor. forstiet pa 
den made, at du ikke kan indtaste 
eller se maskinkode. men derimod 
50ge efter ASCII-va?rdier. scanne 
hukommelsen. skrive tekst direk- 
te I lageret. loade. save og starte 
maskinkodeprog rammer, udfa re 
diskfunktioner samt naturligvls 
snage i CPU'ens interne registre. 
I manualen til DolphinDOS gares 
ogsfl opmasrksom pi at der er la- 
vet nogle nye Kemalrutiner. der 
kan benyttes sarnmen med egne 
maskinkoderutiner, dise rutiner er 
opstilletmed kaldeadresserog pa- 
rametre - ganske imponerende! 
Det var hvad man fik i hardwaren. 
men den medfaigende diskette er 
jo ogsa vserd at studere. 



Dolphin Software 

Den diskette der ligger i Dolphin - 
DOS-pakken. er beregnet for ko- 
piering af (stort set) enhverart U- 
gegyldig om du skal have en slk- 
kerhedsbackup af dit kartoteK. 
om du skal kopiere dine data- 
disketter, eller brande dine nye 
kopieringsprogrammer til 
EPROM. er der et program pa" 
disketten du kan anvende. Ok der 
erkun fa programmer, men naYde 
kan det hele. hvad skal man sa 
med flere?? 

Det ff&rste program hedder "Multi - 
Dub" og kan bruges til kopienng af 
enkeltfiler. ogsa" SEQREL- og USR - 
filer. 

Da kopi program met er skrevet til 
DolphinDOS udnytterdetden me- 
get store hastighed DOS'en rnulig- 
gor. Det betyder en typisk kopie- 
ringstid pS 17 sekunder for 202 
blokke! (med normal load ogsave 
tager det 5 minutter). 
Andet program hedder "Dolphin- 
Copy", og kopiereren hel diskette 
pa\ hold nu fast 20 sekunder. Nej 
det er ikke kun fantasi: TYVE se- 
kunder. Selvf0lgelig{7!) inklusive 
formattering af modtagedisket- 
ten. 




CP* 
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Kopiprogrammet undersegerselv. 
om der er tale om 35- eller 40- 
spors disketter. der skal kopleres. 
Ligeledes kan programmetoplyse. g 
om der erfejl pa sourcedisketten. 
Alte fejl vj| blive vistl 
Det sidste interessante program 
pa* disketten kaldes "EPROM-co- 
pies' og bruges nar du vil bra?nde 
de to kopieringsprogrammer pa" 
EPROM's. 

TURBO eller hvad? 

Sorn tidligere skrevet. sS er Dolph- 
inD05 en turbo til dit diskdrev. 
Idet DOS'en benytter parallel da- 
taoverfsSrsel mellem disk og com- 
puter, skulle man umiddelbartfor- 
vente en hastighedsforfflgelse p3 
ca. 800%, men da DolphinDOS 
ydermere benytter RAMtil atfore- 
tage bereginger i. kornmer hastig- 
heden (ved load af 202 blokke) op 
pa" noget der ligner 85000 baud, 
hvilket svarer til en hastig- 
hedsforogelse p3 2825%. altsa ca. 
30 gange hurtigere. 
Ved load og save er DolphinDOS 
ekstrern hurtig. men ved filarbej- 
de. som f.eks. RELative filer, er 
DolphinDOS faktisk ikke mere end 
25% hurtirjere. Dog ligner SEQ- 





, nns instate - 

r d u Delphi do* der 




filer prograrnfiler sa rneget. at ha- 
stigheden komer op pa 150%. 
(Hvad alle disse procenter vil sige i 
Ware tal kan du se i tidsskemaetj. 
Skal du slette mange programmer 
er DOS'en ogsa tU stor hjcelp. Ikke 
mindst fordi sletning af 202 blok- 
ke kun tager 4.18 sekunder(og 49 
normalt).Formactererdudinenye 
disketter nar du far dem. vil du og- 
sa* undga" at blive grahSret ved 
brug af DolphinDOS. Det tager 
nernlig kun 20 sekunder at for- 
mattere en diskette (mod 88 nor- 
matt). 

Det skal siges. at tiderne i skemaet 
erbaseret p3 direkte malinger, og 
der derfor kan vaere fa afvigelser 
fra andres tidsmailnger. 



Endvidere er malingeme foretaget 
med "fuldt" DolphinDOS. Det vil 
sige. at RAM'en er aktlv. der verifi- 
ceres ved skrivning. og derer ingen 
garanti for kompatibilttet med 
"normalt" savede programmer. 
(Kompatibiliteten er der dog all i- 
gevel. erfarede vi). 
Skal man validere disketter, s3 er 
DolphinDos ogsa" meget hurtigere 
end CBM-DOS. Tiden for 
DolphinDOS er 12.5 sekund - mod 
Commodores 76 sekunder. 
Da DolphinDOS Eendrer kemaleri i 
maskinen. og fjerner bandstyrin- 
gen. kan man ikke benytte kasset- 
tebandoptager sammen med 
DolphinDOS (men hvem viile ogsa 
detl). Ligeledes er der nogle pro- 
grammer, der har deres egen tur- 
baloader. Ofte vil de ikke fungere 
med DolphinDOS. men sa" vipper 
man blot kontakterne - og arbej- 
der uden DolphinDOS. 

KonkJusion 

Star man med en 1541/1570/ 
1 57 1 . ja sS er der tntet at betasnke 
sig pi - DolphinDOS er en utrolig 
god Investering. 



Jeg m3 ogsa sige, at jeg synes, at 
programmoreme (og Ieverand0- 
rerne) virkelig har ta?nkt sig om. 
idet de nu lancerer et produkt der 
f ungerer til b5de C64. C64c. SX64 
og C128. 

Har du installeret systemet i en 
1570 eller 1571, fungerer sy- 
stemet kun n3r drevet karer som 
en 1 541 . Du kan altsa ikke boote 
CP/M systemet med overturbo- 
speed. 

Hastighederne er ligeledes fanta- 
stiske. og farste gang man sersin 
1541 eller 1571 loade et spil til 
C64 pS 2 sekunder, ja s3 er det me- 
get svasrt at fiolde sin jublen til- 
lage, 

Kort sagt sa er DolphinDOS 
virketig vasrd at investere i. Og ma- 
ske skulle man ofre. at DOS'en blev 
installeret hos en forhandler - det 
er jo aergerligt at skulle skifte 
computer og DolphinDOS. og sa 
bare fordi loddekolben var for 
varm. 

DolphinDOS til C128D koster kr. 
1195.- og kan fas hos Betafon, 
lstedgade79.Tlf.01 31 02 73. 

Jacob HeJberg 
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Screen shaker 



10 REfl 

S0 REM • • 
30 REM - SCREEN SHAKER • 
t0 REfl • • 
50 REM -••*•• — •—•»••• 
50 REfl 

100 FOR A-t3155 TD 49305: READ X 

: POKE ft, X: NEXT 
110 DATA 120,189,35,192,141,22,208. 

EOS. 16,5 , 155, IS, 150, 1*1,136,208, 

253,169,255,1^0 
120 DfiTft 0,250, 205, 1,220. 240, 230,141, 

0 . 220 ,68, 96, 0,1, 2, 3, 4,5,6, 7,7,7,7, 

6.5,4,3,5 
130 DflTG 1,0,0,0,0.0 



Space sound 

10 REfl •••»«••:••#•*»••• 
20 REM • * 
30 RE" - SPftCE SOUND « 
40 REfl ' - 
50 REM •••••■•••••*••» 
60 REfl 

100 FOR A-49155 TO 49519: READ X 

.POKE A.X:NEXT 
110 DATA 169.255,141,5,515,141,6,512, 

141,15,515, 141, 13,512, 141 , 19,215, 

141.20,212 
120 DATA 169,0,141,23.215.163,15,141. 

54,215,169.37, 141,0.212.169.39, 

141. 7, 215, 169 
130 DATA 42.141,14,215,159,3,141,1, 

212, 141. B, 212, 141, 15,212, 169,33, 

141,4 ,212, 141 
140 DATA 11.212.141,18,212,0 



64'er 

Magi 



Johnny 'The Magician" Thomsen er alter til- 
bage, og vriderskanselslostdin 64'er for mas- 
ser of fede tips og tricks. 



Sound + color 



10 REM ••••••••»*••«• 

20 REM • 
30 REM • 50UND*C0L0R • 
40 REM • * 
50 REM ••••••••••••••• 

60 REM 

100 FOR fl-52992 TO S321G:READ X 

:POKE A, X : NEXT 
110 DRTA 165,0,169,160,157,0,4,157,0. 

5 , 157 r 0 , 6 , 1 57 , 0 , 7 , 232 , 208 . 24 1 , 1 20 , 

163,32,133 
150 DATA 3,133,4,165,3,133,2,165,4, 

1 33 , 254 , 76 , 55 , 207 , 208 , 209 , 210 , 0 , 

120,86,98,13 
130 DATA 105,52,240,243,160,52,206, 

177 , 234 , 234 , 174 f 2 , 0 , 163 , 1B1 , 207 , 

133,253, 141,24 
140 DATA 212,35,106,207,166,5,32,155, 

207 , 134 , 2 , 165 , 254 , 24 , 105 , 5 , 133 , 

254,201,54,144 
150 DATA 224,164.4.200,192,2,144,9, 

160 , 0 , 165 f 3, 35, 163 , 207 , 1 34 , 3 , 132 , 

4,76,56,507 
150 DATA 169,0,133,251,169,216,133, 

255 , 165 , 554 , 56 , 233 , 24 , 168 , 165 , 0 , 

152,48,8, 201 
170 DATA 40,176,4,165,253,145,251, 

163 , 40 , 24 , 10 1 , 251 , 133 , 251 , 169 , 0 , 

101 ,252, 133, 252 
1B0 DATA 200,232,224,25,208,226,96, 

232 , 224 . 60 , 144 , 2 , 162 , 0 , 96 . 202 , 16 , 

4, 162,60, 208 
130 DATA 249,96,234,234,234,234,234, 

234 , 234 , 234 , 234 , 234 . 9, B, 7, 1,7,8, 9, 

0, 12,11,15 
200 DATA 1,15,11,15,0,9,5,13.1,13,5, 

9, 0.6, 14, 3, 1,3, 14, 5, 0.2, 10 .7, 1,7, 

2, 10,0,0, 0 
210 DATA 0,0 



SOUND-COLOR 

Er blot en lilie demo som du kan 
bruge i dit eget program til f.eks. 
en intro. De fede effekter startes 
med SYS 49152. 

SPACE SOUND 

Dette program er en Isekkerbid- 
sken for alle der mangier en lyd til 
deres spil eller lignende. Start med 
SYS 49152. 

SCREEN SHAKER 

En sej lille rutine. som farhele din 
skcerm ti I at "bolge" og det ser net 
fedt ud! Start med SYS 49152. 

PROFINPUT 

Er et program som udvider stan- 
dard ordrerne INPUT og PRINT. 
Den nye INPUT kommando skal 
bruges sSledes: 

INPUT> Unie, rsekke. antal tegn. 
tekstfarve. tekst. inputkode, in- 
puttegn, vanabel. 
Jamen. det serjo meget nemt ud. 
ikke. Men lad os for en sikkertieds 
skyld tage et eksempel: 
Unie 1-25 
Rffikke: 1-40 



Antal tegn: 1 -255 

Tekst farve: 0-1 5 

Tekst: skal angives imellem to an- 

farselstegn. f.eks. "PASSWORD" 

Input-kode: 

"A 1 — Alle tegn 

"B' — Kun bogstaver. space, kom- 
ma og bindestreg kan tastes ind. 
'C - Kun cifre. minustegn. deci- 
maltegn ('.') kan indtastes. 
Inputtegn: Her kan du deftnere. 
hvor mange tegn der er tiliadt. 
Men kun inden for den gruppe af 
tilladte tegn, man har angi vet ved 
inputkoden. F.eks. hvts inputko- 
den er 'B'. (altsa* kun bogstaver 
osv.). kan man f.eks. definere in- 
puttegn til "ABC", og si kan kun 
indtastes disse tre tegn. 
Man skal bare huske. at der hfljst 
kan va?re 30 tegn, og de skal ogsfi 
va?re imellem anforselstegn. 
VARIABEi skal vsere en strengva- 
riabel. f.eks. A$. 

Et eksempel vllle vzere INPUT> 
10.1 0.6.1. "PASSWORD',B.".AS. 
Den anden kommando er den go- 
de gamle PRINT kommando. Her 
kan du nu skrive PRINT>linien. 
rakke. tekstfarve. tekst. 

Johnny Thomsen 
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Prof input 



iff sen 

ee nri • • 

38 RE.n * PROF INPUT • 

IB Kn * • 
58 P£" - ...... 

SO HE" 

LBO FQff ft-43152 TO 90161: READ X 

iPQKC A.XiNEXT 
UO Dnif> 163.11,160,192.111.9,3,148, 

3.3.95.162. 156, :ie.e,eie.iBe,7e, 

142.1,212,152 
:sa Dnin o. ;i2, 2,212. iie.i. 212, iss.a. 
112.3,212.162,18.145.5.212.162. 

180.342.6.212 
130 DATP 162, IS, HB.eT.Sie.3a. 115.0. 

eoi . 132. zit, 13 ,201 . 153.240.6.32. 

121.0,76,231 

i'ie oat* 16?.ts. 77, 195,32. 115.0.201, 

'6. a . 175,0 
iso data o,o. 0, o, cs.o, 100. e, 0,3, o,e,o. 
b.b.b. a. 0.0, a. 0,0.0.0.9.0,3. 0.3.0. 

0,0.9,8,0 
160 DATA 0,0. 0.8.0.162.0,142, 91. 192. 
142.B9. 132, 32, 155. 1B3, 138,56.533. 

1,201.2s, 176 
17a dot« I7.;'ii,ee,:92,3e,?;s3,i7i,3e. 

156.163,136,56,233.1,281 ,1fl, 114 .3, 

76.7J?.17B 
lea dbi« i6a,iia,B7.i9e.i7>,.Be.i9e, 

32.15,329.32,253.174.33,158,183. 

221.0,210,233 

190 DATO lie. QB. IBS, 17H, 134 ,2, 140,98. 
193, 33,253,174. 201. 57. 176. 17.501. 
47,144, 13 

eea win 3e. isb, 103,224. ib, 175,206. 

142. 134, 5. 32. 353. 174,2111.34, 2MB. 3. 

76,0.193.168 
210 DAT« 1,177. 122, 201,34, 210. 18, ae, 

210, 355.280.75,227 ,192.76. 153. 173, 

56. 152,101 

eea win 122,144.3.230.123,133,122. 

32, 253, 174 ,281,57. 248. 11 ,281.66. 

240,7,201,65 
230 OAT« 248,3.76-6, 175.141 .H9. 192. 

33, US. 0.33. 353. 174.163. 6.301, 34. 

286.30,32, 115 
240 DAIO 0. 201. 31. C40, 34. 224, 30,205. 

3.33, 113.165. 16'. BE, IB?. «9. 78. 30. 

193, lie, 91 
250 0«T« 132,32,155.0.32.253.171,32, 

139, 176. 186. 13.249,373, 111, 91,198. 

140, 95. 195 

eeo n«:*> i60,o, 173,32, 192,201. ioo, 

288.3, 159 , 154. 32, 210, £55. 308. 294, 

80,192.283,238 
e7C DATP 168,0.163,157,32,210,255, 

289.284,86,192.290,245,184.211. 

166.211. 118,67 
PBO OAT« 132,112.86.192.32.36.231. 

165. 519. 133, 254. 172, B7, 153. 155. 21, 

181.209.141 
290 U*»r« 2.230.251.133.253,165.244. 

133.552, 152.21. lei, 543. :14.2.23a. 

252 , 1 33 , 251 
380 DATA 16B, 0.141. 65, !92. 70.201. 70, 
287, 32. 225, 255,218. 547. 75. 238. 204. 
161. 211.177 



310 DATA 289.41,127,145.283,365,115, 

201, 12->, 240. 65. 304.201,13,208,3, 

75,162,135,201 
320 DATA 111. 20B. 3. 76. 286.195. 201 .28. 

248.55,201, 157,240.51 ,201.29,210, 

56.e01.l4B 
330 DATA 248.40.203.145,240,42.281. 

19.240.41.201. 11C, 210.13, EOI. 133. 

179,3.76,239 
340 DATA 193,281,110,141,11,201,117. 

240,22,201 , 17,206,27 , 76. SB, 195 . 32. 

163, 1 96, 76 
350 DATA 155.153.76,202.191.76,115. 

194, 76, 20. 135,76,117 .195,76,78, 

191,70,133,196 
350 DATA 174, B9. 192,221 ,65,240,38, 

201,15,240. 31. 281.15 .210.30,224, 

30,240,15, 501 
370 DATA 32, 240, 22, 281,65. 144, 20S, 

201.31.144.14.75.246,193.201,46). 

»44 1 ;91,e01,5B 
380 DATA 144. 3, 76.246. 193, 174.9:, 192, 

224.0.240. 196.282.223,96, 192,240, 

5,282. IB.eiO 
390 DATA 76.216, 193.174.05,192,236. 

B6, 192,210.11 .236,95.192,174,65. 

192.236,99, ise 

400 DATA 288,9.201.23.210,11.32,22, 

231. 159.157,32,22,231,76, 155, 193, 

76,246.193,172 
410 DATA BS. 192, 192.0,240, 246.204. 88, 
192.28)8,31 .281, 157,208. 13. 172, BB. 
132,122,1 
428 DATA 218, 56.206, B5. 192, 76. 15B. 
194,28)6.85, 192, 172, BS, 192. 173.32. 
L32. 115,253.76 
430 DATA 155,193.2816.65.192,201.157, 

240, 197, 177, 251 .170,177,263.136. 
145,253.130 
440 OATA 145, 551, 200. 200,204. 88,192. 

111,236,136,173.92.132,145,253. 

163, 157,75, 186 
450 DATA 134,160.0.148,85.192.76.248, 
193,172.66, 192. 206. OB. 192. 136.192, 

555,218.51 
450 DATA 201,95,192,141.16.177,253, 

285,92, 192,240,239.204,88, 192.248, 

31,177,251 
479 DATA 170. 177, 253. 288), 115, 253. 136. 

115.261 .136.136. 132.255.218.5.284, 

55,195.175 
46* DATA e34. 200, 173.52. 192. 115.253, 

238.90.132.76,155, 193. 72. 138.72. 

32.163.136. 104 
130 DOlA 170.134.75.2.135.173.85,192, 

56 . 233 . 40 . ill , 27 , 17't .85 . 132 . 236, 

08,192,208 
SOB DATA 11.111.65.192.163.23,32.22, 

331 ,7E. SO. 195,111.66, 192, 169, 145, 

76,185,194 
518 DAtn 7E,24S.lH3,m.ae. 192.201, 

10.210. 15,173,85.192.21.105,40. 

176,7.205,09,192 
528 DATA 240.5,144.14,76,246,193.141, 

35. 132.169, 157.32,22.231.76,97. 

iss.m.es.iM 

530 DATA 169. 17.32. 22.231.171,86. ;92. 



202.236. B5. 192.208,3.233,86, 192, 
76, 1S5. 133 
548 n&T« 72, 173,65.135.2-10.14.294.69. 
132.288.1,136, 169,157, 32,210.256, 
136,283,248 

558 oara 101,201,147.219. 10,20:, 255, 

210, 3. 76. 158. 133.76. 139. 196. 172, 

BB.192. 173.32 
560 DAIO 132,201,180.286,2.165.154, 

32.218,255.136.288,241.169. 19.72. 

172, BB, 192,76 
576 DATA 129. 135. 76. 150. 133. 172. ea. 

132,76, 192,195.169.32. 14S.2S3.136, 

132,253.240 
5S8 7,lT7. 253. 205. 32, 132, 248, 

210. 20OI. 140. BS. 132. 172. BB. 132, 136. 

132.255,240 
539 QATA 11.177.253,2115,92,195,286. 

244.169,32.145.253.76.211.135.174, 

90, 192. 142 
6C3 QSIA 134,2. 171.88.195,243, '6,32 

153.192. ITS. 95. 132,132, 181, 173.31, 

132.133,108 
G10 1 73.89,152. 33, 117, :BQ.;32. 

231 ,160.0. 115, 130.200. 13B, 145, ISO, 

2S0.16S.2Sl 
628 OAT* 1t5, 180.160. 1,177.100."-. 

200. 177. lOe, 133,101.101,133.108, 

172,68. 132.136 
630 OAIA 177,253.41. 137, 281, 35. 141. 

26 . 221 . 64 . 114 , 6. 201 . 90 . 111 , 21 , 105 , 

63. 146. 180 

649 QOTA 1B2.0, 29B. 231 . 174. SG, -.92.33, 
12.229. 76, 174.167,9.61,283.237.3, 
32.203, 233 

650 OATfl 33, HQ, 0.301,177. 210. 6. 3a. 
ISO. 170,76. 171, 137.32, 155, L63, 133, 
55.233, 1,201 

669 DOia 25.176.15.72,32.253,174,35, 

ISB. 18*, 138, 56.233, 1 . 281 .lO. 141 . 3. 

7B , 72 , 1 73 
678 DATA 168. 19)1. 170. 32. 12.229). 173. 

131.2, 111. 90. 192, 32.263,171.201, 

57. 175. 13. 201 

688 nam 17. ivt. a, 32. isb, iB3, 1*2,134. 

2, 32.293,171,32,160. 178,173,90, 

132.141 . 134 
699 3ATA 3, 7& 17H.1G7, 163,65, 113,4. 

212. 162. 144, 131,2.202,208,253,133. 

2,240,5. 162 
780 DATA 366.76.173,196.163.0,143.4, 

212.96, 7G.1S0, 193.163,255,76, 117, 

195, 168.0. 1T7 
718 3ATB 71, 163.97.0.308. 193,3.308. 

246, 155.57,205,63, 192, 141.3. 173. 

08). 192. 141.33 
728 DATS 192.180.8,581,0, 210. SI 1 .^ 7 . 

9B . 201 , 2B . ?BB . 7 , 1 73 . 92 . 193 , 145. 

253, 165,29, 32 
'38 OP; A (MO. 555. £90. 24. 584, 93. 182. 

176,3.76.223. 196, 173.32, 132,204, 

6S.192. 176,6 
742 3AT0 145.253.280. 76. 5. 137. 172.33. 

132,163, 157,32,eia,B5S.136. 192,0, 

208.246.76 
750 HATA 150.133,8 



COMputer - 25 



Et vaeld af IDEER fra 



"V = 



DEN ORIGINALE 



- Det professionals copyinterface 

<r Et nyt og spaendende kopivairhio), der kopt- 

erer ALT lapesoflware direkte meHem 

2 dataseller. Sa lei or del: 
A COPY 2000 tilslutles Commodore 64/12SA/IC 

20 s casseneporl og lo almlndelige dalasetter. 
ir Kopiefe-f OgSa uden al man loader 

med under kopleriogen; del er 

nok bloi at starie 

daiaserterne. 



* COPY 2000 erei aegle 
dansk kvaiiteisproduki 
i riot kabtnei lit kun. 



stige dataseller 

148.- 



> 



NB! Fas ogsa uden kablnet lo/ kr. 99.- 

MULTJMQOLI 

ABC-tapelurbo 
Turbo ll-tapeturbo 
Koplprogram tape-sape 
Deflnerede f -taster 
Reselknap (reset II) 
Eleklronisk ROM-swtch 
- optager ingen hukommelse 
Del hele er selvlolgeiig luldt menustyret 



^ TURBOS 



Seelg din ordbog og kob et dansk turbomodul 

Indeholder bi a 

* 2 tapelurboen ABC-flash og Turbo 
ft Fastload til 1541 'eren 
ft 19 sekunders formattering 
ft 3 automatiske 

kopiprogrammer: 

COPY DISK-TAPE 

COPY TAPE-DISK 

COPY DISK-DISK 
ft Belegte (unktlcmstaster med 

mulighed tor sgIv at delinere 
ft indbygget reselknap (reset HI 
ft ElehitonlsK romswitcb 
Dei hele er selvlolgetig 
fuldl menustyret 




298.- 



>- 




FINAL CARTRIDGE II 



Disk- og tape -turbo 
Maskinkodernonilor 
24 K-RAM ekstrafbankswllching) 
Sk£erm-dump pa printer 
Basic -va?rkto| 
Freeze, superkopi - 
multgheti til og Ira Dade band og disk 
Og en masse mere. 



FREEZE 
MACHiNE 



i Hick 



Supercartridget, der vendte op og ned 
pa det engelske marked, se her hvorfor: 
' FREEZE: Ny, lorbedret freeze- rutine kopierer 

endnu mere end Freeze-Frame MKV, dvs. naa- 

stenalle programmer ogsa orlglnaler I Here Oele 

som l.eks. Vtfinlergames. 
' FASTSAVE: Saver hele hukommetsen pa kun 

1 5 sek I sa mange eksempl., du matte onske 
' Enkeltf Itskoplorlng: Kopierer op III 248 blokko 

* Tapeturbo: 10 gange hurtigere save og reload 

* 2 dlskturboor: En standard 6 gange hurtigere 
plus en LA2ER turbo, der loader 20 (tyve) 
gange hurtigere pa alle "frossede"eller omsa- 
vede programmer 

* LYN-formatterlng: 12 sekunder' 

* Deflnerede lunkttonataster 

' Resettast: Til snyde-pokes o-.lign 



Det bedste er prisen: 



THE FINAL CARTRIDGE 



> 



Et hell nyl cartridge med pull-down menuer eg mus/ioy stick-sty ring at de 
utroligt mange laciliteter som l.eks.: 
'Diskturbo: 'Ox hurtigere load, 
ox hurtigere save 
"Tapeturbo 10 gangG hurtigere, kompatibel med alle andre 
"Freezekopienng al naasten ethvert program 
'Laskker maskinkodamonitor 
*60 nye kommandoer 

Avanceret Screendump pa primer, i lorskellige storrelser 
og gralonerog i FARVE pa farveprlntete 

Og rnegei andet - Kort sagt: Blaer sa det batter! 

Module!, der gor din 64 er til en Amiga... 
Leveres naturllgvis med 
udforlig dansk manual Q MP-PRI S 




KUN kr. 448.- 

Man behaver ikke al vaace 

en EXPERT lor al 

bruge FREEZEMACHINE' 




s 

548.- 



SLIMLINE 64 

Er du trast af at se pa din gode , gamle 
"brodkasse", sa grv den et ny t. smart ka- 
binet. der titmed far laslaluret ned i den 
rlgtige skrivehojde. Med Slimline 64 bli- 
ver den "gamle" 64*er sa smart, al selv 
en 64 ll-eier bllver gren I hovedet al mis- 
undelse. Slimline 64 monterer du selv 
med en skruelreekker pa kun 5 minutter. 
Monteringsanvisning og skruer medf®l- 
ger. 




DOLPHIN-DOS Specialudgave til 1571 faes ogsa - RING 

Sa?tter nyl l)v i den sieve 1541. 

Dolphin-DOS er pa ingen lid blevet del mesl populaero hurtigload 
system til 1541 og del er absotut ikke uden grund, se blot her: 
■a 30 gange hurtigere load (PRG.-tiler) 
ft t2gange hurtigere save (PRG. -filer) 
« 10 gange hurtigere load (SEQ-filer) 
ft B gange hurtigere save (SEO-filer) 

* Mange ekstra-kommandoer (BASIC og DOS 
ft Maskinkodernonilor 

* Cenlronlcs-inierlace 
ft Udvldet skasrmeditor 
ft Qulck-fomiattering 
•a 100% program-kompatibsl 

All dette og megei mere QQC 

t&rdu fof*un'OOWi' 

Hvorlor kobe et ulovligt plagiat til kr. 695.- nir man kan 
A*£ den ORIGINATE Dolphin-DOS t*l kr, 66 5,-7? J 

Y DISKETTER med 5 ars garantYD ATASETTE S 




GIV DIN 64'ER EN 
PLASTISK OPERATION! 



> 



Kun kr. 



298.- 



for en ny, smart computer 



64 er 

III el 

tyemme- 
sludtel 

SAMPLER 64 

795.- 




COMOrum 

198.- 



i> Indeholder ny lydchip, som saetter dig i 

stand ill at konkurrere med profesao- 

nelle musikere. 
ir Mulighed for reverberation, ekko og 

datok voice som 'live effects' . 
if Mulighedforalspillepa keyboard med 

den samplede lyd. 

* Alle lyde og keyboard- sekvenser Ran 
saves og loades 

* Ved kobet al Sampler 64 medlelger 
ogsa mikrofon, stik til slereoanlaag/lyd 
t Ijernsyn, dansk vajlsdning og soft- 
ware pa band eller diskette . 

4 Ved kobet af programme! COMdrum 
til Sampler 64. fa/ du ogsa en avan- 
ceret ryimebox/lrommesajl. 



5 1/4" i plomberet aaske med labels. 



SSDDIOstk.. 



68.- 
78.- 



DSDDIOstk. 

Ved kob al 100 stk. medfekjer GRATIS 
diskdobler/ 1 0 extra disks og en 1 0O-stks 
diskettebox. 



BandsiaOon til C-64/1 28 

Ny smart model med pauseknap 
to Ars 

GARANTI 



DISKDOBLER 

Solid tang, der kllpper el prascist, firkanlei 
hak i disketlen. sa den ogsa kan bruges 
pa bagsiden 1 1541 'eren. 



o 



KR. 



228.- 



68.- 




DISKETTEBOX sT' 



1/4-disketter 



Med plasikort, der muiiggor 
iorskydning af n disketter 
ad gangen. giver stor 
dlsketieoversigt 
Incl. tasognogler 



MOTHERBOARD 

"Plads til 3 Cartridges 
'ON/OFF for hvert 
carlridge 
'Reselknap 
'Sikring 

"Smart siyreelektronik 



< 



Kun 



398.- 



168. 




din COMMODORE-expert 




PROMBR/ENDING PA COMMODORE 64 ER LET: 

Vi prgesentereret komplet andengenerationseprombr^ndingssystem, der gor dettil en leg for bade begyndere og 
fortsasttere at overfore programmer pa hell op til 248 blokke til egne cartridges. Hvad siger du f.eks. til load af PIT- 
STOP II pa 0 sekunder? • Se her hvordan: 



BOGEN 

"Eprombraending pa Commodore 
64" Af Erling Petersen. 

Udlra mottoet: "Hvad er en god 
eprombreender uden ordentlig 
vejledning og indfcring I eprom- 
mernes spaendende verden?", 
har vi ladet forfatte en hel bog (ca. 
1 00 sider), som giver dig alle nod- 
vendige oplysninger, og mere til, 
pa en let forstaelig og underhol- 
dende made. 

Bogen er illustreret med morsom- 
me tegninger af tegneren Michael 
Hoffmeyer, som sammen med de 
praktiske opgaver og mange ek> 
sempler gor bogen til en fornojet- 
se at laase. 



L0SSALGSPRIS 

198.- 

Ved samtidig kob al Ptomark 64 koster 
boflen kun kt. 98.- 



> 



BR/ENDEREN 

En andengenerailons eprom- 
brasnder med gennemteenkt soft- 
ware. 

"BrEendar (ra 8-64 K bytes 
"Hurtig: F.eks. 8 K byles pa 8 sek. 
(Braendehastighed kan vaslges 
trinlosi) 

*Med Freezemachine kan nse- 
sten ethvert program via den 
medfolgende 64K-modulgenera- 
lor laagges pa eprom, hell op til 
248 blokke 

"Sefv uden Freezemachine vil 
den medfolgende 64K modulge- 
nerator gore dig I sland til al lave 
de lEBkreste cartridges SELV 
'En pa alle mader gennemteenkt 

brsender i iaekkert kompakt de- 
sign med software styret af mus/ 
joystick via menuer med stori 
overblik og logisk let betjening. 
PROMARK 64 u/Textool 

KUNk 548.- 

PROMARK 64 m/Textool 
KUN kr . 

pro^Rk 648.*- 

Er du i twivl om al Promark 64 er 
markedets absolut bedste 
eprombrasnder? - sa kob den og 
prav den i 1 4 dage med fukJ retur- 
ret... 



MULTIKORTET 

Multicard 512 

Et super unlversalkort tfl 6, 16, 32 og 64 
K-Eprc-mmer. Brsend din Eprom. sat 
den i kortel og ait cartridge er Iferdigl! 

Byggesffil: Kr. 98.- 

Byggesat m/DIP- switch: Kr. 1 1 8." 
Samlet m/DIP -switch: Kr. 1 48»- 

MO-KORTET 

Okonorniversionen af Multicard 512 0I 

8 og 16 K bytes. 

Losprint: Kr. 49." 

ByggasfBt: Kr. 58." 

Samlet: Kr. 68." 




GRATIS 
informations- 
materiale 
tilsendes 

geme! 

RING 

ELLER 

SKRIV 




Hele systemet er naturligvis dansk kvalitet 



AMIGA 



-HJ0RNET 



1 MB EXTERN 3,5" 
DISKETTESTATION 

Fuldt kompatibelt NEC-drive til Amiga. 

Kun 1895.- 





MARAUDER II 

Kopiprogrammet til Amiga. Kopierer alt soft- 
ware lynhurtigt (typisk 80 sek.). Kan kopiere 
pa op til 5 diskdrev samtidigt. 

K„n 498.- 

MIDIMA5TER 

Et rigtigl MIDI-interface til DIN Amiga. Guf for 
alle, der har MIDI-kompatibel synthesizer/ 
keyboard. [JQQ 

Kun W90i" 
RAMUDVIDELSER: 
51 2 KB Standard 1 1 95.- 

51 2 KB med ur og kalender 1 395.- 



POSTORDRE 



~ /^^^^ ForDehold lor tryklBii og pnssondringor 

BESTILLINGSKUPON 

Send kuponen i lukket kuvert ill ovenslaende adresse eller ring pa vor ordre telefon 
02-27 81 00 (Her besvaresogsa gemeevt. spcrgsmal) 



JEG BESTILLER HERMED: 



MIN ADHESSE ER: 



STK. 




KR. 


STK. 




KR. 


• STK. 




KR. 


STK. 




KR. 


STK. 




KR. 


STK. 




KR 


STK. 




KR. 


STK. 




KR. 


STK. 




KR. 


BEL0B I ALT 


KR. 


STK. GRATIS KATALOG 



NAVN: 



GADE/NR.: 



POST NR.: 



TLF. NR.: 



BETALING: 

□ Check vedlagt 4- pono 
kr 16.00 

□ PT. efterkrav 2 porto og 
gebyr kr. 41.00 

KATALOG SENDES GRATIS 



Max leveringstid 8 dage (Du bliver kontaktet bvis bestilte varer er udsolgt) 
All er med min. 1 ars garanti. Alle priser er incl. 22% moms. 




Mindscape har netop udgivet Su- 
perstar Ice Hockey ( videre forkor- 
tet SI H ), et spil som du rolig kan se 
frem til at ga pa glatis med. Spillet 
er noget af det mest komplekse vi 
laenge har set. Lige som diverse 
fodboldspil, der allerede eksisterer 
pa markedet harSIH en bred vifte 
af spillemuligheder at veelge imel- 
lem. 

I starten skal du veelge hviiken roi- 
le/roller du flnsker at spille. Du 
kan enten vaere centerspiller. mai- 
nland og/eller traner. Hver rolle 
kra?ver specielle spillemaBssige 
kvalifikationer.Detersaiedestras- 
neren der star for "coaching" af 
holdet og udskifter kaader. samt 
de under spillet strategiske over- 
vejelser. fmetlem kampene kan 
tneneren kpbe og sselge spillere, 
noget som kan veere retkompJice- 
ret Desuden kan traneren sende 
hele holdet i traaningslejr. for at f3 
et mere velfungerende og sam- 
menspillet hold, 

Som centerskal du lede og fordele 
spillet. hvilket kraver en hel del 
overblik og rutine. SIH fungerer 
ikke ligesom andre sportsspil af 
denne type, med at lade dig over- 
tage styringen af den spiller der er 
na=rmest pucken. Det ville ogsa 
gcre det hele altfor let Sa ville du 
ikke have nogle problemermed at 
veere det rette sted pa det rette 
tidspunkt. I SIH risikerer du iste- 
det for at ende det gale sted, nar 
du laver en fejl. og nar du taber 
pucken. praecis som i den harde 
virkellghed. 

Malmandens rolle er naturtigvis 
mere defensiv. Men det er ganske 



sjovtspecieltnardu spillermod et 
bedre hold. Alle hold har sine eg ne 
speciftkationer. og der er en stor 
forskel mellem gode og darlige 
hold. SIH tilader dig helt su verzent 
at bestemme. hviiken rollG/roller 
du vil spille. som for naevnt Hvts 
du saledes kun orvskerat sp ille cen- 
ter, overtager computeren auto- 
matisk de andre funktioner. 
Selve bevaegelseme I SIH minder 
meget om "real life". Hvls du f.eks. 
hartabt pucken. og skal tilbage til 
din egen zone, kan det na?ppe be- 
tale sig forst at bremse helt op. for 
sa" at sK«ijte i den rigtige retning. 
Det smarteste er at kflre i en bue. 
og derrned udnytte den hastighed. 
du allerede havde. derfor er det og- 
sa vigtigt at undga at kflre ind i 
med-og modspillerenSrdu drejer. 
Du kan nemlig ogsa" bruge interfe- 
rence, og 'skubbe" en spiller vak... 
Som center er det desuden muligt 
at feje benene va?k under mod- 
standere. Sla ham over benene, sa 
ligger han der og drejer njndt pa 
bagdelen pa isen. Efter et stykke 
tid rejser han sig op. og kan fort- 
sa?tte. Men begraens det voldelige 
til det absolut nodvendige. Du kan 
nemlig risikere at blive vist ud 
Hvis det er ti ifaldet bteser dom 
meren i fl0jten og sa kan du se 
hvad du er blevet udvist for: Rut 
fing, Tripping, Cross Checking 
you name itl Det her med udvts 
nlnger er en detalje som helt klart 
flger underholdningsvserdlen pa 
spillet betydellgt. 
Graflkken i SIH er ubeklagelig. Be- 
va?gelseme er gode, det eneste 
man kunne flnske var hejere ha- 



stighed. Dimensioned set er SIH 
ogsa fyldt med flotte effekter. 
isa?r nar du lofter pucken over 
isen. 

Det som giver SIH det udslags- 
givende indtryk af intensiv spsen- 
ding og spilleglaede erselvfolgelig 
muligheden for at spille mod ven- 
ner og bekertdte. En modstander 
af k0d og blod giver SIH det sidste 



skub hen imod et Komplet sport- 
spil. med flot grafik. realisme og 
fremforaltkonkurrence 



Graflk 
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Spaending 
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RAAAPAC^F iactivision 

ivvKI/ / ivyL I home Computer software 



Det er efterhanden laenge si den at 
King Kong forvldet 10b rundt i New 
York, for til sidst at falde ned fra 
toppen af Empire State Building. 
Men tdeen er tilsyneladende ikke 
helt forstflvet til glemsel endnu. 
idet Activisions nyeste Ramparts 
lader ikke mlndre end 3 uhyrer ter- 
rorised) storbyernes betonstflbte 
lejekasernen I Ramparts er det 
dog ikke ulykkellg romantik, uhy- 
reme er ude efter, men derimod 
noget meget mere vitalt under 
den populaare betegnelse MAD. 
Demeast melder 100 000 kr.'s 
spargsmalet sig straks... Hvad er 
mad for 3 store monstre med 
glubske gule ckjne samt lange spld- 
se tasnder. Bet kan Ihvertfald ra- 
bes. at der er noget der beflnder 



sig i talsta?rke maengder inden I 
storbyens overbefolkede beton- 
sfljler, 

Hele historien startede egentlig da 
3 kunderforlod en burgerbar. der 
havde eksperlmenteret lldt ud 
over det normale med smagsstof- 
fer. Pludsellg blev dlsse 3 menne- 
sker forvandlet til 3 savlende uhy- 
rer med et energl forbrug. der Kra- 
vede mere end blot selvdade bur- 
gers. 

Pa sktermen ser du fra starten de 3 
monstre (hvoraf du selv er et af 
dem) sta -foran en masse hpjnuse. 
Ved at kravle op ad husene, er du 
Istand til med dine store knyttede 
Eabber, at sla store hulier I mur- 
vearket for derved at na ind til alle 
de laekresagerlndenfor. 0verstpa 
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SKATE OR DIE 



Find dit skateboard frem, hop op 
pa" det og gpr dig klar til et rass 
nedad gSgadenl AJIe skal heist ku' 
se. hvor god du ert 
Nae-nej - det ma man jo ikke. Det 
er jo forbudt. 0www... 
Ordensmagten giver dig 100 kro- 
ner i bade, hvisdu paoffentligega- 
der og straader benytter dit skate- 
board - eller "rullebrzedt*. som det 
kaldes i bedeskriftet. 
Sa er der kun een ting at g0re: 
Taend for compuceren og kar det 
nyeste game fra Electronic Arts 

m 

Skate or Die er navnet. og her 
gaelder det kun om een eneste 
ting: At blive den bedste i en hel se- 
rie af forskellige skateboard-kun- 
ster. 

Skate or Die er amerikansk-pro- 
grammeret og nogle af dine mod- 
standere i skateboard-konkurren- 
ceme er da ogsa negre. Det heiefo- 
regar i en rigtig ra USA-storby an- 
no 1988. Og du kan udfore alle de 
kendte skateboard-stunts: 
Tweak, ollies, fori 32ns og bagla?ns 
aerials samt den beiygtede 720 
graders, 

Hvis du ikke kerer pa bane, foregar 
det ude i den vilde storby under 
mottoet "skate and destroy". Her 
chopper du vej ned gennem de 
rrwrkeste gyder og skumie stra- 
der mens du 0dela?gger ait pa" din 
vej: Skraldespande. flasker. plan- 
keva?rker og naturligvis din mod- 
stander. 



Er du rigtig ra, hardu en dda muiig- 
hed for at bruge politi-bilen som 
afssetningsrampe til dit nseste fiy- 
vehop. Det er bare SA sejtl 
I forskellige events kan du vaelge 
at ksempe mod enten computeren 
eller en nnodspiller af keid og blod. 
Vsetger d u computeren . har du tre 
modstandere at vselge meilem: 
Poseur Pete (som er nem). Aggro 
Eddie {svasrere} og Lethal Lester, 
en dadelig modstander. ingen i by- 
en hidtil har overgaet Lester er 
farlig. sa" pas pa - han kan godt fin- 
de p5 et par beskidte tricks, isaer 
nar I cruiser i de morke sidegyder. 
Lesters far hedder Rodney, og han 
ejer byens skateboard-butik. Her 
kommer du automatisk ind i star- 
ten af hvert spil. for selvffllgelig 
skal du have udstyr. Du skal ikke 
rage dig af Rodneys udseende: 
Selvom han er over 40. ligner han 
ikke ligefrem en famiefar med sit 
pun knar og sine vilde arenringe. 
Een ting erstensikker: Detre pro- 
grammer bag er alle solide ska- 
teboard-fanatikere. Det er ganske 
simpelt en naturlov, hvordan skul- 
le de ellers kunne gere spillet sa re- 
alistisk. Og ganske rigtigt: Pa det 
ved3agte foto i eesken star de da 
ogsa og ser super-vilde ud. ifcrt 
hawaii-skjorter og med hver sit 
board under armen. 
Grafikken er detajjeret. Der er 
skraldespande. graffiti og alt. hvad 
der ellers hflrer sig til i ghettoen. 
Negrene har negerhar og alt er 




tegnet meget realistisk. Anima- 
tionen er ogsa OK - du har virkelig 
lidt af den specielJe skateboard- 
"feel", nat du styrer din figur rundt 
fra den ene forhindring til den an- 
den. Nogle af de udtsenkte events 
erselvkonstruerede: Hvad sigerdu 
til en rigtig gammeldags lanse-ag- 
tig duel a la middelalderen. bare pa 
skateboards istedet for heste? 
Yeah, this is far out. man! 
Lydsiden er som pa* sa mange an- 
dre programmer fra US of A: Den 
kan ikke helt m3le sig med de 
garni e europaeiske mestre som 
f.eks. Rob Hubbard eller J. Bjerre- 
gaard. Men dariig er den da heller 
ikke. man kan tydeligt here, at 
musikprogrammaren har hentet 
sin inspiration fra L. L. Cool, Fat 
Boys og andre rablende rappere. 
Skate or Die er spaendende og lig - 
ger kvalitetsmaessigt langt over 
mange af de andre sakal dte skate - 



board-spii. vi tidligere har set til 
64'eren. 

Star du pa" skateboard i 
virkellghedens verden. ma" du af 
med 100 kroner, hvis du bliver 
snuppet Sadan erdet ikke i Skate 
or Dte. det seneste fra Electronic 
Arts. Sa det er maske va?rd at 
overveje som en lille investering... 
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skaermen viser en tabel hvor me- 
get energi du har tilbage. Din kor- 
porllge voidtasgt af hajhusene for- 
holder myndighedeme sig seivtel- 
gelig ikke passivt til. Store tanks 
k0rer hele tiden forbi nede pa ga- 
den. mens horder af helikoptere 
svirrer om hovedet pa dig og dine 
venner. Denne pygmcehaar synes 



dog ikke at Vcere saerlig impone- 
rende for uhyrer af din stflrrelse, 
idet et simpelt slag ud efter et af 
disse krigsprodukter. som regel 
bringer den slags ut0j und i en hel 
anden verden. Nar et hojhus p3 et 
eller andet tldspunkt er blevet for 
ramponeret. falder det sammen 
med et brag. En sadan sammen- 



styrtning varsles som regel ved be- 
gyndende st©vskyer nederst ved 
bygningens fundament. Nar sam- 
menstyrtningeme finder sted. 
gaslder det om at vsere pa afstand. 
hvis du snskerat leve din tilva?rel- 
se som monster ret meget lange- 
re. Endvidere skal du nar du krav- 
ler rundt p5 bygnin geme for at firv 
de spiselige objekter, vasre op- 
mcerksom pa at TV apparater og 
andre Itvsfarlige installationer. 
Hvis du er sa uheldig at miste alt 
for meget energi. far dit eventyr 
som omvandrende halvabeen brat 
afslutning. Stille og roligt svinder 
du tilbage til menneskestarrelse. 
hvorefter du ma erkende din nye 
status i spillet som omvandrende 
laskkerbidsken. 

Rampage er gennemgaende et ri- 
meligtgennemf0rtspit ( i hvertfald 
grafisk set. Hvorvidt spillet ogsa 
underholdningsmaessigt lever op 
til en rimelig stand ard. er i hssj grad 



afhasngig af hvor hojt du priorite- 
rer gentagelsef . Vist er Rampage 
een stor omgang storbyvold. men 
detgerabsolut ikkespilletsjovere 
pa lang stgt. Isaer ikke nat den 
eneste variation i spi Net erantallet 
af hi&jhuse samt et foreget anta! 
heerenheder. Retfaerdigvis skal 
det dog tilfojes. at muligheden for 
at spille helt op til 3 spillere giver 
spillet et ekstra pift af spillegla?de. 
Totalt set ma Rampage siges at 
va?re etforholdsvist underholden- 
de spil af rimelig kvalitet. der des- 
vcerre savnerfantasifuld variation 
i leengden. 
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LIFEFORCE 



En sSselvfalgeligting sornmenne- 
skehedens energiforsynlng er det 
centrale element i spillet Ufeforce 
fra CRL Forestil dig (selv om det 
kan vaere sva=rt) en energistation. 
der et stykke ude i fremtiden er 
blevet sa" kompliceret. at den fun- 
gerer under selvkontrol. En hel del 
mere fantasi krsever det dog. 
videre at forestille sig et s5dant 
teknologisk vidunder ga ud over 
sit primcere mal, p.g.a. en fejl i sy- 
stemet, og i stedetforat fremstll- 
le energi. sa at modemisere sig 



sellv om til uigenkendelighed. Hvis 
du har svsrt ved at sluge den hi- 
storie. sa" b#r du nok springe let 
hen over spillets baggrund. Din 
mission i Lifofbrce. gar ud pa" at re- 
parere og stabilises forholdene pa 
energistationen. Problemerne, 
der forekommer noget overva=l- 
dende. moderdu iformaf sSkaldte 
selvdannende PRC's, der er en 
slags energi slanger. Ved at skyde 
kroppen og halen af disse bsester. 
kan du til sidste sarnie hovedet op. 
Dette hoved indeholderen brsend- 



stofcelle. dersenere skal drappes i 
en af energistationens reaktorer. 
Du ankommer til energistationen i 
en uhyre avanceret tank, der er i 
stand til at klare lidt af hvert. Dit 
vSbensystern bestar af varme- 
s^gende missiler. laser kanoner 
samt et energiskjold. Undervejs i 
dinjagt pa" PRC slanger. kan du ved 
at nedbryde forskellige bygninger 
skaffe dig adgang til yderiigere 
vAben. Et af de mere praktiske 
vaben du kan finde i spillet er 
smartbombs. der zapper en nel 



skasrms uhyrligheder, bortset fra 
FRC slangerne naturiigvis. Hvis du 
et stykke tid star stille i samme 
omrade. varer det ikke lasnge. for 
masrkvasrdige objekter dukker 
frem af intetneden. for at gsre 
Hvet svsert for dig. Du kan da gere 
2 ting. Enten kan du k0re bort fra 
dem. eller du kan, h vis din tilstede- 
va=relse stadigvaek er pakraevet i 
omradet. nedla?gge dern med dine 
vSben. 

Det ville vasre en skam at p3st3 at 
Ufeforce er et af rnanedens mest 
undertioldende spil . Men dSrligt er 
det alligevel heller ikke. Dirt tank 
kan imidlertid godt va?relidttung 
at trakke rundt rned. isser fordi 
den udover at va?re stor og klod- 
set, har en uvane med at rykke et 
lilie stykke tilbage hver gang du 
steder ind i noget Bevasgelsen af 
din tank lader ogsa* noget tilbage 
at pnske, idet du ikke rigttgt faler 
fornemmelsen af at bevsege dig pa" 
en fast overflade. Grafikken i life- 
force er nogenlunde. men heller 
ikke mere, idet eksplosloner o.l. 
ikke ergennemfflrtseertigt effekt- 
fuldt. Den rette karakteristik af 
spillet ma nfldvendigvis lyde pa at 
Lifefbrce er et spil. der kvalitets- 
masssigt er ok. men spilleglaeden 
og spsndmgen skal du lede Ixnge 
efter. 
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RAMPARTS 



Rampartslyder na?sten ligesom 
Rampage, hvilket sikkert ikke er 
nogen tilfaeldighed. Ramparts er 
lavet af et engelsk softwarehus. 
der kalder sig Future Concepts, og 
udgivet under US Gold Laaelen 
GOl (indviklet eller hvad?) Det 
ville vsere synd at pasta" at deres 
spil ligger op til noget fremtidigt 
koncept Det er simpelthen blot en 
efterligning af Rampage (anmeldt 
andetsteds i denne Games Check- 
up). Det er selvfpigelig OK at lane 
lidt ideer fra andre, men kun i det 
tilfselde hvor efterligningen er 
bedre end originalen. ellers kan 
det kun betegnes som menings- 

|0SL 

I Ramparts er du ikke et uhyre 
som i originalen. men en ridder i 
raslende rustning. Herer hajhuse- 
ne udskiftet med gamle middelal- 
derlige borge. som du skal nedbry- 
de. 

Betonmasserne er med andre ord 
erstattet med kampesten. lige- 
som det er fristende at heevde at 
kvalitet er erstattet med brutali- 
tet. 

Undervejs i spill et bliverdu selvfel- 
gelig generet af forskellige dinge- 
noter, der alle har deres karakteri- 
stika. F.eks. er der troldma3md. 
der flyver pa" koste i luften, samt 
ma?rkva?rdige teddybjorne nede 




pa" jorden. Ogsa i Ramparts er det 
onde (som du representerer) sat 
op imod det gode. Destruktion har 
aldrig vaaret specie It populaert. 
men stimulerende og underhol- 
dende er det tilsyneladende. 
Grafikken i Ramparts er ikke 
proportioneret saarligt godt. Din 
figur pa skaarmen er simpelthen 
for stor. hvilket betyder at du be- 
vaegelsesmcessigt opforer dig ret 
underligt. Ofte hopper du saledes 
lige op i luften. for at stoppe brat 
efterathave ramttoppen afska?r- 
men. Det er som om der ikke rig- 
tigt er plads til at bevasge sig rig- 
tigt. Desuden er det nogle ret un- 
derage bevasgelser din figur ud- 
f0rer. Du er f.eks. i stand til at lave 
firkantede hop. da du stadig be- 
varer styringen efter at du har 
hopper, lyden i Rampartsersadan 
set det mest opmuntrende, men 
det gorjo ikke spillet mere spille- 
vaerdigt af den grund. Ramparts 
er hvis du ser nogtemt pa det. blot 
en pa?n made at lette dig for dine 
kroner, uden at give dig noget af 
tilsvarende va?rdi tilbage. 
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NINJA 
HAMSTER 



Hvad skal man gpre hvis man ikke 
ersa" god til at lave spil. men stadig 
geme vil vasre softwarehus og tje- 
ne penge? Denne problemstilling 
har mange softwarehuse va?ret 
stillet over for. og va?ret tvunget 
til attageenbeslutning. Nogle har 
Ipst det ved at sa?nke prisen . andre 
har forsogt med daYlige efterlig- 
ninger af successpil. 
Softwarehuset CRL har forsogt at 
rette op pa problemet pa en me- 
get utraditionel metode. De har la- 
vet et naerkarnpspil. som ersa nut- 
tet at man simpett hen bliver n0dt 
tilatkpbedet. DererbareSAsedt! 
Spillet hedder Nlnja Hamster og 
er en slags kampspii. Som lille 
hamster, skal du besejre alle fjen- 
deme i skoven. 

1 starten af spillet. kan man I ige ak- 
kurat skimte noget som ligner en 
hamster (men hvor er farverne 
CRL?). samt noget {maske en rot- 
te). som bokser vildt til hejre og 
venstre pS den anden side af ska?r- 
men. Hvermodstanderharen spe- 
cie! form for vaben. hvilket dog 
ikke formar at gare spillet mere 
tiltra?kkende. 

Det rigtige kaos opstar forst nar 
hamsteren na?rmer sig en fjende. 
Det virker som om figurerne gar 
ind i hinanden og omdanner sig til 
en stor levende spaghettibold. 
som forvirret draner rundt i skser- 
men. Hvis du fra tid til anden ryk- 
ker i dit joystick, skitles figurerne 
fra hinanden for en kort tid. og d in 
hamster hopper rundt i luften. 



men nar du lander igen. erdet igen 
spag h etti g rafi kkaos. 
pa hver side af skaermen . ser du en 
energitabel. som viser din og mod- 
standerens styrke. Nar du ikke bli- 
ve ramt. samler du energi sa din 
styrke tfges igen. Kornmer du i 
problemer. skal du altsa bare hop- 
pe op i luften. tilstraekkeligt man- 
ge gange. sa nar modstanderen 
kun at ramme dig een gang - 
idiotiskl 

Foruden at bevasge Iserne foregar i 
et slovt tempo, findes der oven i 
kobet en begnsnsning for hvor 
mange der er. Alle kombinationer 
p3 joysticket anvendes overhove- 
det ikke. 

Ninja Hamster er jo faktisk et 
kampspii, sodt eller ej, og det er 
meget svaert at undga en sam- 
menligning med andre spil i den 
genre. Men for ikke at rakke Ninja 
Hamster heit og al deles ned, und - 
vigerjeg en sammenligning. Kan 
det siges sedere? 
Det mest positive jeg kan presses 
til at sige om spillerer; 
Pan ramme uden om reklameteg - 
ningenltl 
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HVORFOR? 



BEIAFON 

Istedgade 79 • 1650 Kobenhavn V 
Telf. 01 31 02 73 



Vi har kobt meget stort ind og kan derfor tilbyde dig denne avance- 
rede Commodore DPS 1120 typehjulsprtnter tit under halv pris. Sa 
meget printer til sa fa penge fa r du kun hos BETAFON! 

DET FAR DU! 

Du far en avanceret typehjulspnnter, som skriver med samme hoje 
kvalitet som en skrivemaskine og pa enhver form for papir - enten 
pa endelose baner eller pa f.eks. dit eget brevpapir. Skrivebredde 
op til 297 mm. DPS 1120 er bade egnet som alene-printer eller i sel- 
skab med din matnxpr inter. Leveres med interface til C- 16, PLUS 4. 
VIC 20, 64 og 128. 

RING OG H0R NARMERE - MEN SKYND DIG! 



ft 

mjp Magic: 

Laer at loade i maskinkode 



De nyeste games: 

Garrison 




^Vi besoger: 



& Rilkene bag AmigaVoice 



Megaspillet 
er kommet: 








Seren Grenbech er tilbage, og denne gong 
gar ban I dybden med en loader til maskin- 
kodeprogrammer. Hvordan det laves og 
virker, kan du her leese mere om. 



Denne gang bringer vi en loader til 
data filer. Data fner kan f.eks, vaere 
IFFfi ler. 1yd data, b i 1 1 ed data og I ig - 
nende. Bern»rk at man kan ikke 
sadan lige umiddelbart loade pro- 
grammer ind og ktare dem ved 
hjeelp af denne loader. Men mere 
om det senere, forst lad os se pa 
programmet (MC loader). 
Det starter med at abne DOS.Iibra- 
ry. som er det library der styrer 
diskdrevet og starter processer 
(programmer) op. Checket forom 
det rent faktisk er lykkedes os at 
abne DOS en. er rent faktisk over- 
flodigt. da Exec altid vil finde DOS'- 
en fordi den altid vil va?re 3ben. pa 
det tidspunkt hvor vi formullghed 
for at kflre dette program. 
Den forseger derefter at finde og 
abne den fil vi angiver, Data regi- 
ster dl peger pa filnavnet og d2 
mdeholder en fast va?rdi som kal- 
des for MODE-OLDFiLE. Deter den 
vaerdi som fortaeller DOS'en at vi 
vil a"bne en allerede eksisterende 
fil. Modsa?tningen til dette er 
MQDE-NEWFILE (vaerdi 1006). 
somfortteller DOS en at vi vil lave 
en ny fil. Findes en fil med samme 
navn i forvejen. bliver den gamle 
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filst0rrelse sat til Empty, og det 
nye indhold skrives henover. Det 
er vigtigt at berraerke at DOS'en 
ikke automatisk laver backups, 
som f.eks. CP/M-gor det. I dette 
tilfeide vil vi Isese. sa vi bruger 
vaerdien 1005 (MODE-OLDFILE). 



Tilbagemeldingen 

Efter Open kaldet tester vi dO. 
som altid er det register hvor re- 
sultatet retumeres i. ligegyldigt 
hvilket Isbrary der kaldes. Er dO lig 
nul. gikderetellerandetgalt. Man 
kan dogsomregelformodeatfilen 
ikke eksisterer. og at det er en for 
kert diskette der i drevet. 
Hvis Open gar godt far man en 
pointer tilbage pa" filens FileHand- 
le struktur. Den struktur har vi 
ikke brug for nar vi kun vil Isese 
eller skrive en fil. Den mdeholder 
forskelligeoplysninger som kun er 
relevante for DOS'en. blandt andet 
hvor meget der indtil nu er laest af 
filen. hvis man f.eks. leeserden i fle- 
re forskelllge omgange. Hvis man 
er interesseret i at se nEermere pa" 
hvad den indeholder. kan man kig- 
ge i DOSextens.i include filen. 



Og sa laeser vi 

Sa er vi klar til at la?se. Vi flytter 
RleHandle pointeren til dl og 
gemmer den derefter pa" stacken. 
da vi ska) bruge den senere. I d2 
skriver vi hvor vi vil have vores 
data la?st ind. Her er det nok klogt 
at reservere det memory far man 
laeser. Det gar vi dog ikke i dette 
tilfzelde. da der sjeeldent ligger no- 
get andet i de heje addresser. I d3 
skriver vi detantal bytes vi ansker 
la?st ind. Man behcver ikke npd- 
vendigvis at laese en hel fil ind. Hvis 
man ikke er klar over hvor Jang en 
fil er. kan man bare saette lasngden 
til en va?rdi man ved er storre end 
den fakti ske laengde. da DOS'en a I - 
drig la?ser ud over slutning pa en 
fil. 

Den vi I i det ti lfa?lde bare vende ti 1 - 
bage efter at have la?st hele filen. 

Write 

Hvis man ansker at skrive istedet 
forat lasse. erstatter man blot kal- 
det Read (-42) med Write (-48). 
Ud over dette er proceduren pra?- 
cisden samme. bortset fra MODE- 
NEWFILE som nsevnt foroven. 

Happy ending? 

Efter kaldet til read far vi endnu 
engang et resultat tilbage i dO. 
Denne gang mdeholder dO det an- 
tal bytes der skulle lasses ind til 
50000, men hvis filen kun fylder 
30000 bytes, vil dO indeholde tal- 
let 30000. Hvis dO er negativ pa 
dette tidspunkt. opstod der en fejl 
under indlassningen. 0nsker man 
en mere udfarelig fejlmeddelelse 
kan man kalde rutinen loErr 
(-132). der vi] vende tilbage med 
den faktiske fejlkode. 
Efter indlaesning skal filen lukkes. 




Dette gar vi ved at restore Rle- 
Handle pointeren til D1 og kalde 
Close. 

Nu bliver det avanceret 

Hvis man csnskeryderligere oplys- 
ningerom filen. kan man fa en sa- 
kaldt lock pafilen.Dette g0resved 
at kalde Lock (-84). med en poin- 
tertilfilenavnetidl og-2id2.Re> 
sultatet. der som sa?dvanligt fin- 
des i dO. er en pointer til lock 
struktur. Denne pointer flyttes til 
d 1 . og addressen pa et stykke me- 
mory skrives til 62 og derefter kal- 
des Examine. I det specificerede 
memory ligger der derefter en 
FilelnfoBlock. I denne Rlelnfo- 
Block kan man la?se om hvorvidt 
der er tale om et directory eller en 
fil. Yderligere star der ogsa en file- 
comment, filens la?ngde og andre 
oplysninger. Koden kunne f.eks se 
sadan ud (5e Fig 1 ). hvis man har 
en pointer til dos.library I a6. 
Det er interessant at berna?rke at 
dette ogsa er rnaden hvorpa" man 
tager et Dl R af en disk ved. efter at 
nave kaldt Examine, at kalde Ex- 
Next indtil der kommer fejl. pa 
hvilket tidspunkt man har under- 
segt hele disken. Man kan se File- 
lnfoBlock strukturen t dos.i. 

Trackdisk.device 

Det skal na?vne$ at DOS'en ikke 
selv henter filen ude fra drevet. 



Fin ? 
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opltode for nop 

opkode for addq.w tfl.de 

opkode for jap 

offset fra prograaaets origin til jap'ets destination = 2 



So er King of Chicogo endelig kommef. 
"COMputer" er setvfolgelig ferst med en Me- 
gatest of megaspillet, der kan give op til 62 ti- 
mers underholdning i et streekt. 



Hardu setgangsterligaen ifjemsy- 
net, eller De Uovervindelige (the 
Untouchables) i biografen. er du 
vi Id med. hvad derskete i Chicago i 
1 930'eme. sa er her spillet. der 
uden tvivl vil klistre dig til ska?r- 
men i ugevis. 

"COMputer* kan, takket va?re 
World Games, som de farste i 
Skandinavien bringe denne eks- 
klusive anmeldelse af det la?nge 
ventede spil The King Of Chicago 
fra Master Designer Software. 
Spillet er det seneste i den serie af 
spil. som MDS kaider Cinemaware 
spil (DefenderOf The Crown. S.D.I, 
osv.). og jeg skal love for, at det 
denne gang er lykkedes for dem at 
gore spillet filmagtigt. 
Spillet eller filmen om man vil, fo- 
regar selvfalgelig i Chicago den 
gang, da sprut var forbudt, kvinder 
tilladt og Thompson maskinpisto- 
len r0d-gl0dende. 
Det hele starter i aret 1 93 1 . Al Ca- 
pone den kendte gangsterboss. er 
netop blevet faengslet i 1 0 ar for 
skattesvindel. Chicago er nu 3 ben 
for de andne gangsterorganlsatio- 



ner. og selvorn tronfolgeren i Ca- 
pone's bande, Tony Santucci er 03- 
de ond og farlig, kan det ikke hin- 
dre andre fra at prcwe at fa" en did 
af kagen. 

Du spiller Pinky Callahan, en gang- 
ster der er pa vej op ad stig en i den 
rivaliserende bande. Pinky er en 
mand med store ambitioner. nan 
hviler ikke. far han har opnSet kon- 
trol med hele byen. Men ffflrst ma 
han kasmpe sig til tops i sin egen 
organisation, en farlig opgave da 
lecieren kaldetden "gamle mand", 
ikke er meget for at prove at fa* 
magten i byen. 

Det nasste problem er. at han har 
udset sin hfljre hand 'Ben", til at 
vaere hans efterfalger. 

Kontroller Chicago! 

Spillet begynder i 1931 og ender i 
1934. Din opgave er atf3 kontrol 
over hele Chicago. s3 man kan bli- 
ve accepteret af syndikatet. her er 
det nok npdvendigt med lidt hi- 
storie. for at foratS de indviklede 
fortiold , der udpil lede sig i disse aY i 
underverdenen i USA. 



Det var nemlig s^dan. at alle de 
store ledere af den organiserede 
kriminalitet over hele landet, i 
1934 samledes ti! et made i New 
York. Formalet med dette mode 
var at skabe et nationaltSyndikat 
Man skabte saledes 'Murder Inc.* 
der skulle central isere volden og 
holde den vsek fra sm^bandeme. 
Chicago blev dog regnetforenalt 
for barbarisk by, til at have stem- 
meret i Syndikatet. sa" her har du 
virkelig chancen for at skrive hi- 
storien om. Om det er lykkedes. 
far du at vide, nar du nSr ar 1 934. 
Hvis du harfSet orden pa Chicago, 
vil der dumpe en invitation fra 
Syndikatet ind af doren, og med 
den vil du endelig vasre sikret som 
konge af Chicago. 

Musestyring hele tiden 

Med musen styrer du hele spillet, 
og det er faktisk ikke ret meget, 
du skal styre. Pa skeermen finder 
dukampestorebillederafdig selv 
og de andre personer i spillet, Hver 
person er let genkendelig og ani- 
mereskonstant. mens man spiller, 
de bevaeger mund og 0jne. mens 
detaler, hvilket giveren meget re- 
allstlskeffekt. Spilletvirker meget 
som en film, da man ikke ertvun- 
get til at spille med. Hvis man intet 
foretager sig. spiller filmen auto- 
matisk vldere. Manstyrer Callahan 
ved at klikke med musen pa hans 
tanker, og s3 klarerhan selv hand- 
lingen og replikkerne. De andre 
personer reagerer sa afhsngig af. 
hvad man foretager sig og siger. 



Det gaelder om at va?re forsigtig. 
nar man vil prove at overbevise 
"den gamle mands*h0jrehandom. 
at det hele villese meget bedre ud, 
om man plantede lidt varmt bly 
mellem ©revarmerne pa* ham. 
Det ga?lder nemlig ogsa om at 
skaffe sig venner. hvad enten man 
truer dem eller bestikker dem. Det 
kan betale sig at punge ud. natdet 
guelder kandtdaten til borgmes- 
terposten i byen. At va?re en stor 
mand i denne branche. har ogsS si - 
ne bagdele. blandt andet ens mor. 
der engang imellem dukker op for 
at beklage sig over sin sens leve- 
vej. eller "Lola* din veninde. der ik- 
ke gat af vejen for at bede om en 
Ford eller en ny hat. 
Men nu er det ikke bare Isbestift 
og pudder, det drejer sig om, der 
skal ogsS penge i kassen, og der 
skal holdes regnskab. Det gselder 
om ikke at va?re neerig, nftr det 
gaslder udbetaling af isn. Spillet 
gar fra maned til mSned. og man 
kan f3 en opgorelse over, hvor me- 
get man har brugt. og hvor meget 
man har "tjent". 

For at overtage andre territoner 
kan man gflre to ting, prove at 
overrate dem til at lukke biksen. 
eller bruge den mere voldelige ma- 
de ved simpelthen at skyde eller 
bombe dem til skyerne. Desvasrre 
er de andre bander ikke bange for 
at bruge en "hi red gun". aitsS en le- 
jemorder for at fa ram pa dig , Det- 
te er i store trask. hvad dette me- 
ga-spil gar ud pa. og mega er det. 
da man skal have mindst to disk- 
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drives og heist 1 M B ram for at spil- 
le det. 

Grafikken er god, men heller ikke 
mere, ikke i stil med Defender Of 
The Crown, men meget mere be- 
Veegelig og sjovere at se pau 
Ansigterne er helt utrolige. man 
kan virkelig se. nar en person skru- 
er bissen for at overtale en stak- 
kels handlende ttl kun at levere 
sprut til en kunde, eller nar ens 
gamle rnor grander over sin sons 
ulykke. 

Ikke helt Iovl0s by 

Chicago er dog ikke helt lovias. 
skyderman en uskyldig dame eller 
en hojtstSende po litiker ned, ryger 
man direkte i den elektriske stol. 
Sa selvom det er meget fristende 
at lukke munden pa en rapkaftet 
kollega med ens peene store pis- 
tol, er det ikke helt ufarligt. 
Lyd en er skuffend e. musikk en sjov 
og replikkerne skenne. Der er 
virkelig stemning over denne 
film/spil. En ren vinder der nok 
skal blive husket. som det spil der 
gjorde sma" sade drenge til stor- 
gangstere. Kevin Mikkelsen 

Computertype: 

Amiga+ ekstra disk-drev 
og heist 1MB RAM. 
Grafik 10 
Lyd 7 
Action 8 
Faengslende 10 
Pris/kvalitet 8 
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AMIGA 



har amiga 
fAetaids? 

Det sidste Popular Computing 
Weekly har chokeret Amiga-ejere 
ved at heevde at et nyt og totalt 
skadeligt virus-program har infice- 
ret Amiga programmer. 
Virusprogrammet skulle resultere 
i 0del33ggelse af al software pa" de 
disKetter der bruges i maskinen. 
Commodore i England har haevdet 
at pastanden er uden noget hold 
pfisig. 

Ikke desto mindre er PC Weekly's 
hi5torie sand. Virusen, som bedre 
kendes som et "Trojansk hest - 
program", er et stykke kode der af 
frustrerede programmer vseves 
ind i public domain og shareware 
programmer, for pa denne made 
at komme ud til sa" mange sonn 
muligt. 

NSr forst vaertsprogrammeme 
loades. laegger virus programmet 
sig autornatisk i en RAM-beskyt- 
tet del af Amiga'ens hukommeise, 
swedes at det gverlever selv en 
soft-reset. 

"Programmet blev oprindeligt 
skrevet af en fyr pa\ BIX, (Byte bla- 
dets online net) for at demonstre- 
re hvad der kan gores med soft- 
ware* forklarer Jez San, Amiga 
ekspert og forfatter til Starglider 
programmet til Amiga. "Liggerdet 
fflrst i bukommelsen. invaderer 
det alle brugerens diskettes og 
smadrer dem". 

San forsikrer dog at der findes en 
lesning. nemlig Vcheck 1 .0. et pro- 
gram skrevet af Bill Coester fra 
Commodore US. 

"Vcheck kigger efter virus-pro- 
grammet og g0r brugeren op- 
maerksom pa det hvis det opda- 
ges, samtidig med at virusen kure- 
res fra disketten". 
Commodore skal lyk^nskes for 
den hastighed hvormed de reage- 
rede. da de horte om problemet. 
Send en 3.5' diskette til redaktio- 
nen med en frankeret svarkuvert - 
S3" klarer vi en hurtig kopiering af 
antiuvirus programmet Vcheck 
1.0. UDEN beregning. 

Send disketten til: 

COMputer 

St. Kongensgade 72 

1 264 Kobenhavn K 

Mserk kuverten: ANTIVIRUS 
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GANG I 
PSYGNOSIS 

Fprst var det Brattacas og Arena, 
sa" kom en ny serie hvor Barbarian 
og Terrorpods banede vejen. Nu 
kommer Obliterates fra Psygno- 
sts. 

Du er Drak, den sidste overlevende 
af Obliterianerne. der er en gene- 
tisk udviklet kampmaskine. der er 
kunstigt udviklet til helt specielle 
opgaver. 

S3 skal du selvf0lgelig ud i sadan 
en opgave. og den bestar for en 
gangs skyld i at redde den verden 
du lever i, for det er du den eneste 
der kan g0re - o.s.v. o.s.v. 
Obliterator er et action shoot-em- 
up adventure, i stil med Barbarian. 
Ogsa her far vi de store brutale 
sprites, og den flotte grafik. Nu h3- 
ber vi bare at de ikke nojes med at 
kgnvertere koden fra Atari ST, 
som de plejer. sa Amiga'ens speci- 
alchips til 1yd. grafik og animation 
bliver udnyttet ordentligt. 



HELT NY 
AMIGASERIE! 

I folge pSIidelig kilde vil det nye ar 
blive mindst lige sa* spsendende 
som 1 987. Der skulle alene veere 
tre nye Arniga'er pa" vej fra Com- 
modore! 

Hrste skridt bliver en opdateret 
Amiga 500. der er fadt med 1 
Mbyte RAM. Comp-uteren bliver 
antagelig lanceret allerede til 
marts I 

Men det er ikke kun 500'eren. der 
skal have en ansigtsieftning. 
Amiga 2000blivertil Amiga 2010. 
og med navneskifcet foiger et 
spring i processortiastigheden fra 
8 til 14 MHz. 

20 1 0 byder desuden pa" en ny blit- 
terchip. der kan adressere 4 Mb. 
forbedret skaermoplflsning og en 
max, palette p3 256 ud af ca, 6 mil- 
lioner farver. 

Kickstart'en opdateres til version 
1.3. 

Amiga 3000 pa 1 28 MHz (I), der 
blev annonceret pa CES i juni. er 
fortsat pa prototype-stadiet. - Pri- 
rrteert pa grund af 58030 mange- 
len. 

Rygteme sviTT&r. og Commodore 
Danmark har tilsyneladende ikke 
htfrt noget om de nye Arniga'er. 
men det skal jo nok komme... 



MERE AMIGA 
VIDEO 

Amenkanerne har nu udviklet et 
nyt Amiga-baseret 
videoeditenngs-system, 
Systemet bestSr af en Sony 
EVS70O videobandoptager. en 
CCD V1 lOCamcorder. en Amiga 
og en interface-enhed der ska) for- 
blnde de forskellige enheder. 
Via Amigaens mus og menuer kan 
du va?lge dine forskellige funktio- 
ner. hvor du kan editere og ind- 
ssette forskellige stykker fra en li- 
ste af over 1000. audio dubbing i 
stereo, indlaegning af Amiga-gra- 
fik og autornatisk indlemning i 
stykiisten. Der kan ogsS tilsluttes 
endnu en VHS, BETA eller 3/4' 
maskine til systemet. 
Hvis du allerede har en Amiga kan 
Systemet kpbes uden. Sadan et sy- 
stem koster 2.548$. hvortil der 
kommer 51 3$ for interface-enhe- 
den og software. 
Hpr mere hos: 
Interactive Micro-systems 
P.O. Box 272 
Boxford 

MA 01921 
U.S.A. 

Tlf:009 1 617 887 9607 




KOMPATIBLE 
DREV 

I den tilsyneladende endelose rsek- 
ke af kompatible drev til Amiga, 
kommer nu endnu et. og denne 
gang fra det Engelske firma Cuma- 
na. 

Det hedder Cumana CAx 354. og 
er naturligvis uden stremforsy- 
ning, du far 880K formatteret da- 



tatilgang. og drevet virker b3d e til 

Amiga 500 og 1000. 

Der er NEW 3.5' dobbeltsidet 

drevmekanisme og standardkon- 

nektorergtortilslutning af ekstra 5 

1 /A' drev muligt. 

Her mere hos: Cumana Ltd. 

Pines Trading Estate 

Broad Street 

Guildford 

Surrey GU3 3BH 

England Tel:009 44 483 503121 

FAX:0O9 44 483 503326 
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Begejstringen kender 
ingen granser 

Digj-View. 

Med Digi- View og et kamera, videorecorder, 
laserdisk eLIer TV kan Amiga fotografere alle slags 
billeder. Digi- View er en siags fotograGapparat som 
tilslulie s computeren. Nar forst biltedet er taget kari 
du arbejde med den visuelle side - hver detafie eller 
farve kan andres. Og sa snakker den dansk I 

Digj-Paint 640 X 5X2 PAL 4096 farver. 
Nu kan du arbejde med 4096 farver samlidig. Du 
ska] ikke kcngere nejes med 16 cllcr 32 som i alle 
andre programmer. Digi -Paint er kompatibel med 
alle programmer pa. markedet inch Deluxe Paint, 
animation og videoprogramrner. Forlano udftsrlig 
demonstration - kontakt din forhandler idag. 

Nffirmeste NewTek center oplyses pa tlf. 01 3468 77 

Digi Paint kr. 995,00 
Digi Viewkr. 1.995,00 

Alle priser exel moms. 

Skandinavisk 
Computercenten P s 

Falkoneralle 79-81 2000 Frederiksberg 01 88 18 20 



AMIGA TILBUD 

3V ? diskdrev 

35 mm hojt Beige/grat. 
Med afbryder og bus. 
i.klasses _ _ 
kvalitet iCJC _ 

til Kun IWTVI 

2 megabyte ram 
Med afbryder M ^^ m 
og videre- ^ OQC u 

fort bus "tAvvi 

51 2 Kb ram til Amiga 500 

Med ur 1245.- 

Harddisk 33 mb 

Formal teret og Ktar 
ulbrug. 

rr a 7995.- 

Timesaver 

Multifunktionsmodul med 

bl.a. ur til 

Amiga 1000 
Alle prtserer Incl. moms 

amco 

data 



645.- 



Knudsvej 16 - 2960 Rungsted kyst 
Til. 02 86 31 52 
15.00- 18.00 Mflrt-Fre. 



HARD-SOFT 

WJonn Vogonson 
VefcSOVUj 22 
2700 BronshOj 
Til 01 28 d9 60 
(W 16.00-22 00} 
grro 5 44 04 67 

Skatte programmer 
til 1987 

ZXskat 

Til S peel turn 

Skat 128 

Til Commodore 128 
Skat 64 

Til Commodore 64 

Pns pr sik. (incl moms) 150,00 



Rente program 

Til Spectrum/Commodore 64/128 

(opgiv comouier ved bastllling). 

Prts (Mid. moms) 250,00 

Superscript 64 

Kafcuiaior og ieMtOehandling Kompaii- 
bol med Superbase og andre oaialmser 
Prls (md moms) 1.067,00 

Superscript 128 

Sammfl som overrsiAenda men mefl sia- 
vekonlrol, saml dot kan arpe|de5 mea 2 
dokumenter pa en gang 
Pns (Incl moms) 1.220,00 

Superbase 64 

Fantaslrsk Database program 

pfls |incl moms) 1. 220.00 

Dtsketter 

NoWame OO/DS S'/, n slk. kr 7,50 
ved 10 sik kr 6,75 

NoWame DO/OS 3'4" 3tk kr. 22.M 
veoiOsiK.ki 19.80 

Microdrive cartridge slk kr 28,00 
ved 10 slk. *i 25,20 

Diskelte prrseme er incl morns 



3SSS software A ps 

Ring og hor vores bundprlser - 
eller 1& prlsllste og katalog. 




BOOST DOS - 3SSS softwares egel parallelle diskiurbo. 
LOAD/ SAVE op til 30 gange CBM-hastighed. Mange ekstra 
kommandoer og indbygget m ask inkode monitor og koplprogram. 
UserportforLaanger, dansk karakierstot og 100% kompatibel 
50 sider dansk manual. 895,- 

Expert Cartridge - da du troede del sidste cartridge var 
kommet, kom det bedste, Expert Cartridge overgar alt ■ 
Freezer, saver og koplerer steBrkere end nogen andre 478,- 



nar man gerne vil have mere for pengene. 

Vi forer hundred evis af COMMODORE 64/128- 
og AMIGA-produkter. Forhandlere er velkomne. 
Her et Nile udvaig: 

AMIGA 

Diverse programmed ngssprogfra 

MANX. METACOMCO m.ft. fra 1 145, 

Digi Paint 2.0 1085, 

FACC Floppy Accelerator II 595,- 

Grabbit 425, 

Maxi Plan Regneark Plus 1995, 

On-line 695, 

Pro Midi Studio 1695, 

SIS C64 Emulator I3g5, 
Korer din 64-software pa. AMlGA'erv Systemet er 
ca. 80% kompatibeit. Hard-/software-produkt med 
mulighed for opgra-derlnger I takt med udviktingen. 

COMMODORE 64/128 

Cat & Korsh Motherboard, det e neste motherboard, 398,- 
der kan tage Expert Cartridge. Final Cartridge, 
Power Cartridge og COMAL SO. 3 porta. 

Programmer 2.0 649,- 
3SSS software forer lovrigt alt EPROM-udstyr - 
EPROMs og kort, EPROM slerter, komponenter 
og boger om C64 hard- og software. 

SuperDump V. 2.0 298,- 



Atoften 1 01 , 2990 Niva. Tlf. 02 24 37 77 



Alle priser er incl. 22% moms. 
Med forbehold for fejl og priseendringer. 
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GARRISON 

Digital Dreams har netop lanceret 
deres seneste spil, der hedder 
"Garrison". Spiilet har i sig selv ttt- 
Ke noget nyt at byde pfl, idet der 
blandt andet tit 64"eren er set 
masser af spil, der ligner rnegetl 
Plottet i Garrison er ogsa here for - 
den elskede Prinsesse Angeliqueer 
pludseligblevetramtafen dadelig 
sygdom. og kun en magisk urt. der 
tiltiorer en ond troldmand. Kan 
redde hende. Denne troidmand 
bor desvasrre helt i udkanten af 
landet i et enormt velbevogtet 
slot, og chancerne for at komme 
derind alene er ikke sserligt store, 
- Heldigvis har du fem assistenter. 
som alle har specielle evner. til at 
hjeelpe dig. Den ene er masgtig god 
til at keempe. den anden er god til 
at trylle og sa videre... 
Planen er selvfolgelig, at kiaberen 
af dette spil skal koordinere sin 
indsats ved at skifte mellem de 
forskellige fem karakterer, alt ef- 
ter hvor han er. eller hvad han ?r 
oppe imod. Den onde troldmands 
slot bestar af 1 28 forskellige rum, 
som du skal keempe dig igennem. I 
disse rum er der sarntidig spredt 
nogle genstande. som du skal 
samle op. Det kan vsere alt fra kis- 
tertil npgler, lamprr og s3 videre. 
Intet nyt under solen her. 
I rummene erderselvffllgelig alle 
mulige beester. som forscger at 
hindre dig i at finde den omtalte 
urt - men de kan overvindes ved 
brug af din skydefingerog lidtom- 
tanke. Spiilet kan spilles med en 
partner, hvilket er en stor fordel. 
da man kan va?re to pa banen pa 
samme tid og hjeelpe hinanden. 
Garrison spiilet leveres pS to di- 
skettes si der er nok at komme 



igang med. Grafikken er nsesten 
arkade-agtig fremragende. men 
lydsiden ladermegettilbageaten- 
ske. Faktisk Ca?nges man efter at 
h0re Tre hvide duer" blot efter 
kort tids spil. sa monotone er lyd- 
effekteme. 

I hojre side af skaermen er al le dine 
fem assistenters navne og status, 
og i venstre er selve spillefeltet 
med multi-srnootri. -scroll i alle ret- 
ninger. Garrison er det absolut rig- 
tige spil for Amiga -ejere med hang 
til Arcade -adventures. men 
shoot'ern up freaks vil nok blive 
skuffede. 

Spiilet er rimeligt underholdende. 
og horer absolut ikke til det d£r- 
ligste.jeg har set pa Amiga'en end- 
nu. Med hensyn til plottet er Gar- 
rison ideen totalt og aldeles stjSlet 
fra arkadespillet Gauntlet. Grafik- 
ken ligner til forveksling. Figurer. 
opdeling og faktisk alt det andet 
er tyvstjaiet. Det eneste der 
egentiig mangier er muligheden 
for at spille 4 pS banen pa een 
gang, plus den faKtor at det hed- 
der Garrison og ikke Gauntlet, 
som i den originale version lance- 
res til Amiga senere pa" 3ret. Men 
ellers er spiilet helt ok - nok vserd 
at spilde sine kroner p3. 
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BACKLASH 



Fra Novagen er det seneste spil 
kommettil Danmark. Backlashl - 
Og det er bare noget af det sjoves- 
te, hvls man kan lide arcade action, 
sa det batter! Der har viikelig vse- 
ret et hul i Amiga-samlingen. n3r 
det har drejet sig om netop denne 
type spil. men nu er det her altsaJ 
Nar forst du har bootet din Amiga 
up med Backlash. Kan du godt 
vinke farvel til en rolig weekend i 
familiens skod og sige goddag til 
en krampagtig joystick betaendel- 
se i handen og r0de rindende 0jne. 
Skcermen bestSraf en horisont, og; 
et stgtekom. omkranset af en ring. 
Inden i denne ring ktfrer nogle sma 
prikker rundt. hvilket markerer 
hvor fjenden er. altsa" en slags ra- 
dar. 

Disse Qender er rumskibe. som 
skyder mod dig. sa det galder om 
at vaere hurtig. Og hurtig det er II- 
ge netop. hvad spil let det er. Nar 
du ftfrst Mar fattet joystikket og 
trykket det opad. ryger du ud over 
steppeme med en hastighed. der 
fflr enhver arcade-freak til at savle. 
Nar du skyder, er det ikke de sa?d- 
vanlige sma slatne hvide pile, der 
ryger afsted - naehl - Det er store 
potente lldkugier, der bltver mln- 



dre og mindre jo laengere de ryger 
ud • Stidan sKal det vasrel Det enes- 
te mal i Backlash er Higscore - og 
det erjo tii at tage og fole pa. Ikke 
alt det aavl om onde herskere dit 
og dat, ellerforsvundne guierod- 
derdererforsvundetien andentid 
og alt det bras. Nej - hovede under 
armen og derudaf! Grafikken er 
forrygende flot. og den bevajger 
sig som naevnt. MEGET sta?rkt. 
Det tager noget tid, far at man bii- 
ver rigtig god til Backlash, men 
flvelse gor som sagt mester. Lyden 
der hcrer ti I. er fod, og man bltver 
ikke traat af den. den farste times 
tid. 

Konklusionen efter at have preve- 
kprt Backlash, kan altsa siges med 
blot et ord: FEDTI 
Det skal dog rages med det forbe- 
hold. at man er til shoot-em ups. 
og arcade games. Med Backlash er 
der underholdning, der vil frem, - 
Hva sidder du stadig der??? K0b 
dog det spil. 
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Goddag. hvad kanjeg hjaelpe 
dem med?". 

Stemmen i den anden ende af ro- 
ret er hoflig. sod og en liile smule 
sexet. Een ting ersikker: Hun lyder 
ikke som en telefonsvarer. 
Det er nun heller ikke. Hun er en 
Amiga, eller rettere: Stemmen er 
samplet og styres fra Amiga. Og sa 
er hun en af de mange stemmer. 
du kan kore med der nye Amiga- 
Voice system. 

AmigaVoice er telefondamen. du 
ikke kan invitere med i byen. Hun 
bliver pa sin post dflgnet rundt, 
365 dage om aret. og kra?ver hver- 
ken vadt eller tort. Hun er ikke den 
vtllige sekretser eller kontor- 
musen. man kan gi' et sodt lille 
klap bagi. men det ma cheferne 
undva?re. for hun erdygtig som m- 
gen anden. Verdens bedste tele- 
fondarne. har nogen kaldt hende. 
Hun er en dansk opfindelse. na?r- 
mere betegnetfra Holbaek.Og hun 
er telefonen. der ta?nker. for hun 
taler. 

Telefondamen, der 
ikke er af kod og blod 

Efter at have talt i telefon rned 
AmigaVoice et par gange. bliver 



man afrtigt talt lidt skuffet. nar 
man s^dan ser hende "in real life". 
Ta?nk over det: Her havde man 
forestillet sig en smaskker lille 
blondine. mSske endda med et par 
ordentlige fordele. og hvad far 
man: En kedelig Amiga 2000. et 
modem og nogle grimme disket- 
te!. Det er derda i kke rneget spree) 
ved... 

Nuvel. for erhvervslivet er hun lige 
sagen. Som det udtrykkes noget 
kryptisk: Her er en nyt parameter, 
der kan f orbedre virksornhedernes 
konkurrenceevne, 
Med andre ord - AmigaVoice bety- 
der kroner i kassen. Det er et sa- 
kakft interaktivt telefonbestil- 
lingssystem, der gor. at kunder 
kan tale med forretnirager og kon- 
torer uden egentiig at tale med et 
ngtigt menneske. Forvirret? OK, 
du far et par eksempler... 
Det er en weekend kort far lille 
Odas fodselsdag. Hun fylder 1 0. og 
tante Else er i tvivl - hvad giver 
man en pige pa 1 0? Skikkene og 
0nskeme har garanteret a?ndret 
sig. siden hun selv var en lille pige 
pa 10 med rottehaler og glansbil- 
leder fra sondagsskolen. Sa det er 
en sva?r nod at knafkke: Hvad skal 
Oda ha"? 

De flotte legetsjs-kataloger fra 
sidstejulerforla?ngst smidt ud. sa 
heller ikke her er der nogen trost 



at hente. Der er kun een ting at 
gore. Hun gar hen ttlsin trykknap- 
telefon. grlbe r rcret og trykker 0 1 
1 1 28 33. Nummeret pa Postor- 
dre-Leg. landets stcrste legetejs- 
firma pr. post. 

Selvom det erweekend. og konto- 
ret burde vasre lukket. lyder en 
venJig stemme i den anden ende: 
Velkomrnen til Postordre-Leg. Vi 
vil geme give Dem nogle gode ga- 
veideer. Forst bedes de taste mod- 
tagerens alder ind.' 
Her er tante lidt i tvivi. men hun 
snyder. Trykker 10 pa sin telefon. 
selv om det egentl ig terst er om et 
par dage. 

" - Tak. Tryk nu 1 . hvis den 1 0-ange 
er dreng, 2. hvis det er en pige." 
Ingen tvivl her. 2 trykkes der. 

Hvilket pnslag onsker de infor- 
mation om. Angiv antal hundrede 
kroner med tal fra I til 9, Tryk 0, 
hvis gaven skal koste under hun- 
drede kroner/ 

Tan te har spender-bukseme pa og 
trykker 2, en gave til omkring de 



200 kroner er. hvad hun synes. 
Oda 5kal have. Fortryder hun. kan 
hun jo alt id nnge op igen og hore 
om noget andet. maske lidt billi 
gere. Na. det er der ikke tid til at 
ta?nke over, stemmen i den anden 
ende er al lerede i gang med at for 
ta?)le om vare nummer 1 . en sutte - 
gra?de-tisse-lave bae dukke ti 1 2 1 8 
kroner. 

Efterathave lyctet Iseksmmutter 
til iaEt 10 forskelllge gaveforslag. 
aile specieit for 10-ange piger og 
aile til omkring 200 kroner, be 
5lutter tante Else sig for forsiag 
nummer 4: En lySerOd Barbie Rolls 
Royce i aben udgave til 199.- kro- 
ner excl. dukker. 

Stemmen i den anden ende spar- 
ger, om hun vil bestille noget. og 
hun trykker 4. 

*- Tak for bestillingen". lyder det. " 
Tast venhgst betalerens telefon- 
nummer ind". Else taster sit eget 
nummer md. der gar to sekunder 
og computeren vender tilbage. De 
to sekunder brugte den til at kalde 
oplysningens 0036 computer og 
checke en abonnent. 
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En halv times samplet 
tale er standarden 

AmigaVoice er ikke Kun kommet 
til verden takket va?re 17-Srige 
Gert og de fire andre hos Rad- 
givende Konsulenter l/S. Selve 
modem -delen, et special -udviklet 
(og loviigtl) modem, er blevet til 
hos Arhus-firmaet Bontel. Du ken- 
der dQm ikke. nej. men det skal en 
passant nsevnes. at det rent fak- 
tisk er deres fortjeneste. at flere 
tusinde dflve pludrer 10s i telefoner 
landet over. Det var nemlig Bon- 
tel. der for godt et are tid siden pa- 
tog sig at ombygge de mange 
uscelgelige Commodore Plus/4 
maskiner til duvetelefoner. En be- 
drift. utallige handicappede i dag 
Scetter pris pa\ 

Ogsa Bagsvaerd-folk er indblandet 
i AmigaVoice. En nsermere under- 
S0gelse af Harddisken viser nem- 
lig. at den stammer fra Finn Jacob- 
sen Ingenorflrma. Det er en ren 
Amiga-harddi5k. der i sin stan- 
dardversion er pa 20 Mb. men kan 
adressere helt op til de 880 Mega- 
byte! bdt af en bedrift. 
Pa de standard 20 Mega-byte har 
Gert Petersen f3et plads til ialt en 
hel halv times samplet tale. Og det 
er meget. Med aimindelige pro- 
grammeringsteknikker ville der 
kun have kunnet ligge 10-15 mi- 
nutters tale. 5§ det er godt klaret, 
Hvordan han har gjort? 

- Det er en forretningshemmelig- 
hed. siger han ferst. Vi presser 
ham og antyder. at han er en fu- 
sker og har a?ndret pa samplings- 
frekvensen, sa lyden er blevet daY- 
ligere. Det skulle vi aldrig have 
sagt. nu fcler han sig trSdt pa sin 
faglige stolthed. 

- Nej. nej, nej. siger han. 

- Sadan noget fusk kunnejeg al- 
drig Finde pa. og det kan enhver 
ogsa hpre. hvts man lytter pa kvah - 
teten. Det er ikke tilfaeldet. 

Vi driller ham lidt mere, Til sidst 
kommer det: 

- OK. jeg har brugt man egen spe- 
cialudviklede compressor-teknik. 



Men mere siger jeg altsa" heller 
ikke... 

For firmaer. der ikke har nok i en 
halv times samplet tale, udvides 
harddisken blot, selvom det jo 
koster kroner og tfre (mest kro- 
ner). Med en udvidelse op til muli- 
ge 880 Mb. kan du selv regne pa\ 
hvorlaange man kan lytte til Ami - 
ga'en over telefonen. Vi snakker 
omkring et dflgns konstant sanv 
tale her! En rigtig svigermor-slud- 
der rned computeren. 

"Alle brancher har 
brug for AmigaVoice" 

- Du kan bruge AmigaVoice over- 
alt, kun fantasien seetter graenser. 
Hvad der lyder som torn reklame- 
gas i Kaare Therkildsens mund 
viser sig at veere rigtigt. da vi tager 
kontakt med de autoriserede for- 
handlere (der er 6 - i Allerad. Hel- 
singor. Hilleroid. Hvidovre. Na?s- 
tved og pa Frederiksberg). 
En af forhandlerne taler i ojeblik- 
ket med en kommune. der pata?n- 
ker at kebe systemet. Det er sa 
planen, at borgeme kan ringe og f3 
almen oplysni ng: Ved at trykke sig 
ind pa numre fra 1 til 9 kan man 
here nyheder indenfor sektorer 
som miljo, kultur. skole, skatte- 
forvaltning. sociate fortiold og tu- 
ristinformation. I h0jsa?sonen skal 
turistdelen udvides med underaf- 
snit. hvor man kan here orn fern 
forskeiligeudflugsmal(tryk ettal) 
pa et ud af fern mulige sprog ( va?lQ 
sprog pa tastaturet). 
En anden forhandler har ta=t kon- 
takt til vekselerer og banker. Han 
er ved at Seelge systemer til Home 
Banking. etamenkanskfa?nomen. 
der gar ud pa. at man kan ordne si- 
ne bankforretmnger hjemme fra 
dagligstuen. Man har en kode. og 
sa kan man ringe op og f.eks. here, 
hvor mange penge. der star pa ens 
konti. Man kan ogsa overfore be- 
lob til andre konti. kabe aktier el- 
ler f0lge med t kurseme. Valuta- 
kursereretheltkapital forsig. Her 
star AmigaVoice i konstant 
modemkontakt rned Teietex. s3 
samtlige valutakurser overfores 
direkte og derfor er superaktuelle 
helt ned til mmuttet 
Men der er mange, mange flere 




brancher. Boligradgivning, post- 
ordre. billetbestillinger. grossist- 
virksomheder. kreditoplysning , 
detailhandel. servicebureauer og 
sa videre. 

Faktisk er AmigaVoice et meget 
f leksibelt system. Det er nem lig la- 
vet, sa man fra den ene dag til den 
anden kan lave fuldstcendigt om 
pa sit program. Man prograrnme- 
rer simpelt hen et nyt. og maski- 
nen kan ogsa" selv va?re den aktive i 
F.eks. kontakte hovedcompute- 
ren i firmaet og udveksle Informa- 
tioner, ringe KTAS nummeroplys- 
ningen op og hente navne og 
adresser pr. modem el ler maske 
slet og ret saatte en printer til at 
skrive bestillmger eller breve ud. 
Jo. der er mange rnuligheder. 
Skal talen aendres. felger der en 
mikrofon med. ogs^kanaltog alle 
samples. Ja. selv lydeffekter og 
kendingsmelodier "optages" og 
bliver gemt som digitate signaler 
pa di sken for senere afspilning i en • 
ten en eller to kanaler. 
Apropos tale: Er man braendt varm 
ph Janna's stemme efter samtaler 
med RSdgivende Konsulenter i 
Holbaak. og vil man gem e have den 
og netop den pa sin AmigaVoice. 
er det ikke noget problem. 

- Det kan arrangeres. siger man 
hos firmaet. 

- Mod et klaekkeltgt vederlag. na- 
turligvis. 

Hotel Sheraton ordner 
minibaren med Amiga 

Sheraton eretaf Kobenhavnsstor- 
ste luksushotelier. De har netop 



installeret AmigaVoice til at holde 
styr pa minibareme rundt om- 
kring pa de mange va?relser. 
I praksis foregar det ved. at hver 
stuepige har sin kode. Nar hun 
kommer for at gore et vaerelse 
rent om morgenen, griberhun den 
interne telefon pa vserelset og rin- 
ger til hotellets AmigaVoice. 
*- Please enter I D Code', siger den. 
Det foregar pa engelsk, for Shera- 
ton er en international ka?de med 
mange udlaandmge. men det kun- 
ne lige sa godt va?re pa dansk (sy- 
stemet er jo Made in Holbaak). 
Pigen taster sin personlige kode 
ind, hvorpa" hun skal taste vaerel- 
se5-nummeret ind: 
*- Please enter Room -number". 
Det firecifrede va?relsesnummer 
b liver trykket ind pa trykknaptele- 
fonen og hun skal nu gere forbru- 
get af vdde varerop. Hver vare har 
et nummer som hun taster in d pa 
forespergslen: 

"- Please enter Item number*, og 
taster antal ind af pa; 
"-Please enter quantity used". Nar 
hun hargort det, kan hunalslutte. 
eller taste flere varer ind. som sa 
automatisk overtures til hoved- 
computeren og bliver fort pa ga?- 
stens regning. En losning, der bade 
sparer masser af tid og uheldige 
fejitagelser for regnskabsfolk og 
stuepiger hos Sheraton. 
Og som far Gert Petersen til at ud- 
bryde: 

- Amiga er simpelthen fodt til s£- 
dan noget her. Den har god lyd. 
hurtig adressering og nmelig hur- 
tig disk-access. 

- Kun fantasien sastter graenser 
for. hvor AmigaVoice kan bruges. 

Rasmus Kirkegard Kristiansen 
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Totalgatanti 



AMIGA 



ANDET 



Amiga SCO 4895.00 

Monitor 1084 (NY) 3495.00 

TV-modulator 250.00 

37 a dlskdrev <NEC) 1S9S.0O 

57, dlskdrcv (NEC) 2295.00 

512 Kb Ram udvidelse 1295.00 

Com. farveprlnter 4375,00 

Print kabel Centronlc 1 50.00 

Kom. kabel (RS232) 1 SO.OO 

Super Base Personal 1350.00 

Admlnlstrativ total 7198,00 

Deluxe video 995.00 

Deluxe paint 995,00 

Deluxe music con 995.00 

Graphiccraft 250.00 

MaxIplanSOO 1460.00 

Textcraft Plus 350.00 

StarNL 10 2895.00 

Epson LX-800 NLQ 3195.00 

NEC P2200 (24 nSls) 5395.00 

NEC CP6 (24 nals tarve) 7995.00 

37 e MF-2DD135TPI 13.50 



3Yz Bote 80-100 stk. 129.00 

37? Rensesset (stor) 1 49.00 

Commodore 64 II 1695.00 

Commodore 128 2S95.00 

Commodore 128D 4595,oo 

Dlskettestation 1541 1895.00 

Dlskettestation 1571 279S.00 

Dlskettestation 1S81 2295.00 

Commodore 1802 2395.00 

Philips monitor 109S.00 

Printer MPS 1200 2695.00 

SeikoshaSP-180 2S95.00 

Fuji PD-80 2595.00 

Commodore Datasette 29-8.00 

Final Cartridge III 545.00 

Modern fra : 700.00 

57«Xldex DSDD 6.95 

57, Boks 50-80.100 fra 90.00 

57, Rensesat (stor) 149.00 

PC modeller fra: 5298.00 



og meg&t, meget mere! 
Alle priser er ink!, moms - 2 Ars totalgaranti pa alt! t 

Gratis katalog tilsendes 

— - 0617 94 99 




QTQ 
I 1 II 



Hverdage 17-21, lordag 9-12 

FREDAG LUKKEr 
Birksovej 8, 8240 Risskov 



DISKETTER 

"EVIGHEDSGARANTI" 
NEUTRALE JAPANSKE 

Stk.prlser 

5.25" DSDD 2.98 
5.25" DSDD HD 11.98 
3.50" DSDD 8.49 

Diskboxe tra 69." 

Amiga 500 3895.00 
Philips monitor 8833 

InCL kabel 2295.- 

TV-Modulator 199." 

512Kram 1 1/1Q _ 

udvidelse til A 500 I 

Diskdrev lil Amiga 

J389.- 

priser excl. moms 

Danmarks laveste priser 

MA 

TRADING 
08 65 81 55 

Deiait'lmport'Eksport 
forhandlere seges 



K0GE BUGT DATA 




KOGE BUGT DATA gvr del igen 
Solred Strandvej 85C 
2680 Solred Strand 
Telefon ft 3 14 2 5 14 



EDB LOSER PROBLEMER -VI LOSER EDB PROBLEMER 
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Denne gong laegger vi ud med en suvereen 
printerrutine. En IRQ-scroll, plus et fedf karok- 
tersdet Med andre ord Chories "The Xpert" er 
tilboge med forrygende C16/Pfus4 guf. 



Graphic Dumper 

Listningen Graphic Dumper bru- 
ges til at dumpe/ligge et hi-res 
graftkbillede pa en MPS-801 prin- 
ter (rutinen er enorm hurtig). 
Inden d u skriver den ind. sa skal du 
ferst opfylde disse to punKter; 

1 . Du skal vare ejer af en CI 6 + 
RAM udvidelse (mindst 16K) eller 
en Plus/4. 

2, Og du skal naturligvis tiave en 
printer. 

Heist en MPS-801 printer eller en 
tilsvar&nde plotter (programmet 
er kun testet pa MPS-801 printe- 
renll!). 

Nar de to punkter er ofyldt skal du 
starte rned at rykke BASIC starten 
til $40O0-dec( 16384) ved: 
GRAPHIC 0.1 

{ Det skal du ikke gore, hvls du har 
et graflkbillede i memory, sa skal 
du skrive det ind (naturligvis iKke 
hvis du har det pa band, sa skal det 
jo bare loades). derefter skal det 
sys'es med SYS 5648. 



Font Defender* 

Listningen Font Defender er et Ka- 
raktersast {font betyder nyt ka- 
raktersaat. i rilfseldene her i bla- 
det). Programmet definereret su- 
per karakterscet (helt prascis ma- 
gen til det der optrseder i "Defen- 
der of ttie Crown" til 64'enen). det 
lyder da ganske fedt ikk'??7 
Hvis du er C 1 6 ejer s5 ma du ikke 
overskride BKbytes. na ja det er 
der ikke sa maget at gfflre ved. 



Det er noget helt andet for Plus/ 4 
ejerne. for dem gaelder det at de 
skal Inden de skriver det ind, skri- 
ve: GRAPHIC 0.1 

Det er det sarnme sorn at rykke 
BASIC starten til $4000- 
dec< 16384) (kun pa Plus/4'eren, 
eller en C16med RAM udvidelse). 

IRQ-Scroll A 
IRQ Scroll Maker 

Listningen IRQ-scroll la veren slags 
lysavis i toppen af sksermen. men 
denne variation er langt bedre end 
tidligere set, fordi den kerer IRQ. 
Det betyder at du kan kere et pro- 
gram samtidi g med at scrollen ka- 
rer. Kort sagt - du kan have noget 
tekst karende foroven. sarntidigt 
med du korer et helt andet pro- 
gram sarntidigt Det kunne f.eks. 
vare en instruktion til dit eget 
program der kerer nedenunder. 
Selvfolgelig skal du have defineret 
teksten som du vil have den!! Det 
gares med listningen IRQ-Scroll- 
Maker. 

Den bruqes ved at du skriver din 
tekst ud ien lang kt&re (derer6li- 
niertil radighed). Hvergang du har 
afsluttet en lifiie. skal d u trykke re- 
turn. 

Hvis du har kort den anden rutine 
(IRQ-Scroll, kan du trykke F1, el- 
lers skal den skrives ind f0rst). 
Saetlilletiptilham derhrlavetsin 
tekst og vil save den. det gores sa- 
dan: 

MONITOR -return. 

computeren skriver: 
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Font "'Defender'* 



2 REM •** C16 +4 *** 

3 REM FONT 'DEFENDER' 

4 i 

10 POKE 1177.62-F0* A-0 TO 1823 

20 POKE 15360+fl,PEEK(53248+A)NEXTfl 

3e L«ieee for a-0 to 479 step e 

40 FOR B-0 TO 7R£fiD fl* ; D-DEC<R*) 
50 POKE 15368*B+fi,D-C-C*D NEXTB RERD A» 
60 IF DEC<A*>OC THEN 188 
70 C-&L»L+18 : NExTfi 
80 A*-"P0KE 65298. 194^ POKE 65299-60" 
90 fl*"FI*+CHR*< 13) KEY I, Ft* ; END 
108 PRINT" DATA FEJL I " L ! END 
1088 DRIP 30. 66. 6E.6E. 60, 62, 30 00,0270 
1018 &ATA 3C£C,CC,CC,CODC,6C,00,e454 
1028 DATA ?e,CC,F8,DB,CC,CC,Fe,88,03fl4 
1030 DATS. 3C-64,C0>C8,C8, 04,70 00,0420 
1048 DATA FB,D8,CC.COCC.CC,F8.00,85F8 
1058 DATA 3C64,60.F8.60.64,3O08.02F8 
1068 DATA 3O68,6e,7O60.60.C0.00.02F& 
1078 DATA 30 . 64 , C0 , DO CO CC , 78 , 00 . 044C 
1088 DATA 4C.CC.DC,FC,EOCC-C8,00,e3?e 
1090 DATA X. F0. 30,38. 30. 3C.F0.00iB2Ee 
1180 DATA 0C.3C.6C.0C. 000078,80,8210 
1110 DATA 4C.CC.D8,F0.D8.CC.8C,00.e510 
1120 DATA 40,00.00,08, 08. F8. 80 00,0404 
1130 DATA 44, EC, FOFOCCCC, 88, 80.0548 
1140 DATA 90. FC.EC.CC.CC.CC, 86, 80. 656C 
1150 DATA 3O6C/CC.COCCD8,F0,00.84D4 
1160 DATA 98, FOEOCCF8, 00.88,00,8584 
1170 DATA 3CSC.CCCC, DC/D8.EC, 08, 04E0 
1180 DATA 98,FC.EC,CC,F8,CC,8C,00.859C 
1190 DATA 7C.C0,CCFOCC8OF8.00,04D4 
1200 DATA 3C/F0/38,30^30/30'20.00<e28C 
1218 DATA 64,CCCC.CODOFC.64.80,0304 
1220 DATA 4C.CC.CC. CCDS, F0, 00,80 0538 
1530 DATA 44, CC.CC.FCFC, DC 89, 80.G538 
1240 DATA 006038,78, ECCCCO08,846C 
1258 DATA 44, COCCy7C. 80. tfe, 70 > 08,S3flC 
1268 DATA 7C.CC, 18,38- 68.Fe,aC,00,02F4 
1278 DATA 3C 30.30, 30, 30,30,30,00,0168 
1280 DATA 00. 12.30,70, 30. 62. Ft.00, 0236 
1298 DATA 3C. 0C. 0C, 0C, 0C 9C 3C. 00, 08B4 
1308 DATA 00, E8.3C7E. 18, 16,18,18, 0132 
1310 DATA 00, 18,30. 7F. 7F, 30. 18.08, 017E 
1328 DATA 00,80,08,08,00,80.00.00.0000 
1330 DATA 18, 18, 18, 18. 00.00, 18. 00< 0078 
1340 DATA 66,66,66.00,00,08-08-00,0132 
1358 DATA 66, 66. FF.66, FF,66, 66.88, 83FC 
1360 DATA 18,3E,68,3C, 06, 7C, 18,00, 018C 
1370 DATA 62,66, 8G, 18, 38,66,46,08, 01C8 
1380 DATA 30,66-30 38. 67, 66.-3F. 80. 0222 
1390 DATA 06- 0C 18.00, 00,00.00,00. 002A 
£400 DATA 9C. 18.30,30.38,18,0c, 08*80118 
1410 DATA 38, 18, 0C0C 0C 18.38,80, 00B4 
M28 DRTA 00, 66, 3C.FF, 30.66,00,80,0243 
{430 DATA 00, 18, 18, 7E- 18. 18,00.00, 8BDE 
1448 DATA 00. 00, 80. 00, 00. C0, 4B, 80, 0180 
1458 DATA 80, 08, 80, FE, 00,00, 80, 00, 00FE 
1460 DATA 00,00,00.00. 80.80.03,08. 00C0 
1470 DATA 00,03,06. 0C 18.38.60 00. 80BD 
1480 DATA 30 66,66,66,66,66.30 80.0276 
1498 DATA 00,30,38,36,38,38,18.08.8128 
1500 DATA 3C,66,06-eC,30.60.7E,80,01C2 
1510 DATA 3C.66.06. 1C06.66.3C.00.016C 
1520 DATA 18.3C6C-CCFE,0C08.00,029E 
1538 DATA 7E.60. 7C. 06.06. 66. 3C.00. 0288 
1540 DATA 1C32, 30, 70, 7C66.3C, 00,0280 
1550 DATA 7E,66,0C.18> 18, 18, 18,80, 8150 
1560 DATA 3C66.66,3C 66, 66,30 80, 8240 
1570 DATA 3C66, C6,7E.C6,66.3C. 00. 034E 
1580 DATA 00. 00. 88. C0. 00, C0. 08, 00. 8188 
1598 DATA 08, 00. 88, C0. 00 , C8 . 80, 00. 0188 
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IRQ-Scroll 

t REM ¥MMm*mmmMM$***m$*******X$ 

2 REM **# C0W1DOD0RE 16/PLUS 4 **# 

3 REM *** IRO-SCROLL RF COMPUTER *** 

4 : 

10 FOR A-1630 TO 1685 ; READ R* 

20 POKE fl,DEC<fl«):CW"CH+DECCfl*):NEXTfl 

39 IF CHO6018 THEN PRINT"DRTfl FEJL" : END 

49 PRINT"OK. ■ .TRVK Fl TIL START." 

59 KEV1,"SVS 1668"+CHR*<13> 

1900 DATA R6,D0,E6,D0,E0. 18.F0.03 

1010 DRTR 4C,0E.CE,fi2,00.86,D0,BD 

1020 DATA 01,0C,9D,00,0C.E8,E0,2? 

1030 DflTR D0,F5,RD,00,3F,8D.27,0C 

1040 DRTR EE.79,06,4C.66,06.78.R9 

1950 DATA 5£,8D,14,03.R9,06.6D.15 

1960 DflTR 03,58,fl9.81.8D,E6.07,60 

RERDV. 



IRQ-Scroll Maker 

19 SCHCLR 

2© CHRR1.39,5,CHR*<27>+ M B M : SCHCLR 

30 GET fl$:lF fi*=CHR*<13> THEN 50 

40 PRINTR$; : GOTO 30 

50 FOR fl=0 TO 239 

60 POKE 16128+fl..PEEK<30?2+fl> 

70 NEXT fl 

80 fl*=CHR*<i9):PRINTRi;fl* 
90 SCHCLR : FOR R=0 TO 16 
100 POKE 16367+fi,32:NEXTR 



RERDV. 
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monitor 

: pc sr ac xryrsp 

0000 oo oo oo oo oo 

Ga" ikke for htfjt op i de cifre der 
stfir, om der staY 00 eller ff er lige- 
gyldigt. 

Du skriver. hvis du er band fanati- 
ker: 

S"navn".l,3F00.4O00 

For disk freaks: 
S"navn\8.3F00.4000 

NaY du er savet skal du tilbage til 
BASIC - det gores ved at trykke "x". 
Nu nar du vil ioade det senere. skal 
du gore det sadarv 
Hvis du bruger bandoptager: 
Load "navn".1,1 
Hvis du bruger disk: 
Load "navn\8.1 

Hvis du vi loade fra et program. 

skal du g0re saledes: 

10 IFA=1 THEN 30 

20 A°1;L0AD "NAVN". 1. 1 

30 REM program start... 

1 linie 20 ved load skal du, hvis du 
bruger disk, skrive: 

20 A=1:L0AD "NAVN-.8.1 

Debug 

Den bdligere viste cpr nr. check er 
der nogen der har haft problemer 
med harjeg h0rt (jeg havde ingen 
dajegtestededen).Orunden ersa- 
re simpel: 

Prov i linje 1 1 0 at aendre det sidste 
med D-int(dMl)+l til 
D-int(D*1l>. 

Jeg mi undskylde jer laesere. fordi 
computeren ikke er god til at reg- 
ne gennemsnit ud pi... 
Computere er upreecise, herunder 
er et eksempel: 
10A-A+0.1 
20 PRINT A 
30 COTO 10 

I lobet af kort tid kommer der for 
mange decirnaler pa (det gaelder 
ike kun C16/Plus 4'eren, men 
ogsp C64/128 og noget sa stort 
som Olivettil ) 

Charles Jensen 



Graphic Dumper 

1 REM 

2 REM CIS +4 

3 REM ORRF I K-DUMP-MPS80 1 

4 • 

10 L-1000'FOf? A-3648 TO 6909 STEP fl 
20 CH-0:FOR B-0 TO 7 
30 READ fl*:CH-CH+DECCA$) 
40 POKE R+B, DEC(Ri) : NEXTB 
50 READfl»:iF DEC<R*)OCH THEN 70 
60 L-L+19:NEXTfl:PRINT"SYS 5648" ; END 
70 PRINT" INDTflSTNINOSFEJL I "L : END 
1000 DATA A9.04iflA.R0jFF.i20>Bfl.FF,04CF 
1010 DATA R9,00,28.BD,FF,20.C0.FF.0464 
1020 DRTH «2,04,20,C9iFF.R3i08j20i035F 
1030 DRTR D2.FF.R9,0C.20,D2.FF.fl9.0320 
1040 DflTfl 00,80,03, 16. R9, 86. 8D>84,01E6 
10S0 DflTR 16,A9.00,8D.00,16,8D.01.01F0 
1060 DflTfl 16,A9,80i8D,03,l6.fiD.03.0297 
1070 DRTR 16.8D.02. 16, AD. 00. 16. 8D. 0203 
1080 DflTR 06,lfi.flD.01,16,29,F9,BD,029E 
1090 DflTR 07, 16^9.00,80.08, 16. 8D, 01FE 
1100 DflTfl 09,16.AD,02,16.4A,4A,4A,01C2 
1110 DRTR RA.F0. 17. fl9, 00, A8, 48. 18,0362 
1120 DflTfl 98,69, 40, R8, 68, 69, 01. 48, 0303 
1130 DflTfl Cfl,D0.F4,8Ci09. 16- 66. 8D- 042E 
1140 DflTfl 08, 16.RD.02, 16.29j07.8D.01R0 
1130 DRTR 0A>16;RD,0ia6i29 J 07j8D.01fll 
1160 DflTfl 0B.l6,A9,07,38,ED,0B.16*02i7 
1170 DRTR 8D.0B, 16.18. fl9.80.6Di09.01E3 
1180 DRTR 16,A8,R9,20,6D.08,16.flft.02BC 
1190 DflTfl 98.6D,07,16,A8,8R,6D.06,02C7 
1200 DflTfl l6,flfl.98,6D,8fl. 16, 8D, 0D. 027F 
1210 DflTfl l6,8A,69.00,8D,0C, 16, AC. 0264 
1220 DflTfl 0D, 16, RD.0C, 16,85, FCA9.031X 
1230 DflTfl 00,85.FB,Bl,FB,8D,0E,l6,03DD 
1240 DflTfl fl9,01,RE,0B, 16,F0,04,0fl.0277 
1230 DRTfl CA,D0,FC,2D,0E, 16.F0, 13.03EC 
1260 DflTR RDv02,16/38/ED.03.16,8D.0290 
1270 DflTfl 0F, 16,R9,01 ,RE,0F, 16, F0. 0292 
1280 DflTR 04i0RiCfl;D0*FC/18v6Di05.032E 
1290 DflTfl 16,8D.05,16,flD,03/16,18.019C 
1300 DflTfl 6D.04, 16.EE;02il6iCD J 02.023C 
1310 DRTfl 16. 30,03, 4C, 32, 16, AD,03,01AF 
1320 DflTR 16,20,D2,FF,18.flD.01il6.02E3 
1330 DflTfl 69.01, 8D, 01 , 16. flD, 00, 16. 01D1 
1340 DflTfl 69, 00, 8D, 09, 16. R9, 01, CD. 0283 
1330 DflTfl 00, 16, D0, 07, A9, 40. CD, 01.0284 
1360 DflTfl 16,F0,03,4C,41,16,R9.0D,0262 
1370 DflTfl 20,D2.FF,RD,03. 16, 18,69,0338 
1380 DRTfl 07,90,03, 16, C9.C4.B0, 03, 02ED 
1390 DflTfl 4C,39.16,C9,CB,F0,08,R9-03D0 
1400 DRTfl 03,8D.04,l6,4C,39,16,A9,01EE 
1410 DRTR 0F,20,D2,FF,R9,0D,20,D2,03R8 
1420 DRTfl FF, 20.D2. FF,fl9, 04, 20, C3, 0480 
1430 DflTfl FF,20.CC.FF,60.00,00.00,034fl 
1440 DflTfl 00,00,00,00,00,00,00.00,0000 
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GODEDATA! 

j * av^y holder din hjemmecomputer 

mm ^ 6 i 




PCC-5 er et komplel Personal 
Computer rensesffit fra AM. Til rens- 
ning af savel floppy disk, som 
dataskaarm og tastatur. Det giver dit 
anlaeg laangere holdbarhed. du 
far fa=rre datafejl. og dermed storre 
glaade ud af dit anlaeg. 
Sa hvorfor ikke ofre ef par min utter pa 
sagen i ny og nee. 



HDD 



bedre 
data 

medam... 




TEGN ABONNEMENT I DAG! 

| jjj |i I I har alle fordelene som abonnent. 

mm %F behover aldrig mere at bekymre dig om: 

Q Levering af det nye hotte nummer. Det sendes 
nemlig helt gratis til doren senest pa udgivelses- 
dagen - HVERMANECX 

0 Prisen, som nedssettes med et helt gratis 

nummer om ciret. 

Eller. 

v De 15% rabat vi giver til alle abonnenter af 
"COMputer", pa de produkter vi saslger direkte til 
vore laesere, for du har netop truffet din afgorelse. 
Du vil vaere abonnent, for det kan ikke betale sig at 
lade vasre. 

Bestil abonnement i dag pa iff. 01 91 2833. 
Priskr. 328,50. 




for DIG og din Commodore 



Defender of the Crown 



King of Chicago 



HVORFOR BETALE MERE FOR SOFTWARE? 

- end det koster fra den officielle importor? 



Amiga software -_nuiil kun 379,00 kr. 

Smbadand the Throne of Falcon, S.D.I.. Deia Vu, King of Chicago, Uninvited, 
Defender of the Crown, Shadow/gate. Bafance of Power, Racter, rn.ft. 

Amiga software - nu til kun 329,00 kr. 

Galactic Invasion, Barbarian, FirePower, 7urbo, Terrorpods, Scenery Dfsk #7, 
Obtiterator, Goldnjnner, Karate Kidtl, Insanity Fight, m.fl. 

Amiga software ■ nu til kun 249,00 kr 

Mission elevator. Western Games, Vampire's Empire, CleverS Smart, 
Spaceport, Paranoia. Soccer, m.fl. 

Commodore 64/128 software - 
nutil kun129/1ft3 kr. 

Defender of The Crown Western Games. SDI, Clever& Smart, Vampire's 
Empire. Sin bad and the Throne of Falcon, King of Chicago, Deja Vu. m, II. 

NYE LAVERE PRISER PA: : 




Amiga, Atari ST 379,00 kr. Amiga, Atari ST 379,00 kr. 

IBM PC 329,00 kr. IBM PC 329.00 kr. 

CM/128, DISK ...189.00 kr, C64/128, DISK ,,.189.00 kr. 
C64/128. KASS. 129.00 kr. 



BESTIL VORES KATALOG MED 
ALLE DE NYE PRISER HOS: 




W 7 * 



01 39 20 39 

som ogsa* kan anvise naermosie 
forhandler til dig. 



Skandinavisk 
agent 

mot 



GAMES , 




Commodore 




Mr 
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COMPUTER PA 
NEDTUR 

En 50-punds minicomputer faldt 
ud af lastrummet pa" en Northwest 
Airlinkjet den 9. november 1987. 
mens flyet lagde an til landing i 
Oshkosh. 

Computeren blev straks erkla?ret 
dfld ved Iandingen i Hr. Ronald Mil- 
ler's baghave. der forundret men 
fattet oplevede miseren. Fngen 
blev satet under droppet, og luft- 
fartsselskabet blev informeret om 
den tragiske computer-ulykke. og 
alleselskabets maskiner blev chec- 
ketforfejl. 

Northwest Airllnk. som er hjem- 
mehprende i Atlanta, erstattede 
maskinen som tilhtfrte Ron 01- 
stad. 

(Man ma habe at harddisken var 
parkeret...) 




SUPERROM 
EXPANDER 

Datel i England praasentererderes 
256 SUPEROM Expander d er giver 
dig mulighed for pa ethvert tids- 
punkt at vaelge mellern en af de 8 
32K EPROM'er. 

Du far et "On Board" operativ sy- 
stem hvilket betyder at du ikke be- 
hpver at loade nogle programmer 
for at styre boardet. Alt hvad du 
kan foretage dig styres via menu- 
er. der iflvrigt dukker op naY du 
tasnder din computer. 



Du kan naturligvis inkludere dine 
egne programmerede EPROM'er 
og naY du starter din co mputer op. 
f3rdu en iiste over hvilke mulighe- 
der du har. 

Du faY ogsa" en EPROM generator, 
der s0rger for at lasgge en auto- 
start-rutine ind pa" dine egne pro- 
grammer hvadenten det er ma- 
skinkode eller BASIC. 
SUPEROM Expander koster 29.99 
Engelske pund. 

Hor mere hos: 
BMP Data 
(02-278100) 





HERE DRIVES 

De kan ikke lade va?re med at lave 
nyekompatiblediskettestationer. 
Blue Chip Drive hedder dette kom- 
patible drev fra Datel Electronics i 
England. 

Det er for det forste meget lilie. 
det har Direct Drive motor, og Da- 
tel mener og pSstat. at deres Blue 
Chip Drive er det til dato mest 
kompatible drev der findes. Om 
muligt mere kompatibeft end 
Commodores eget 1541C drev. 
Ved gennemgribende software- 
tests har det endnu ikke vseret 
muligt at finde nogle programmer 
der ikke kunne kflre pa" det. og det 
erjo lidt af en pSstand, hva? 
Blue Chip Drive koster i England 
139.99 pund. Prisen i Danmark? 
Yderligere information: 
BMP Data (02-278100) 



PRECISION 
INTERFACE 

Precision Software Ltd. i England, 
som vijo alle kender fra SuperBase 
kan ogsa* lave interfaces. Det sid- 
ste nye fra dem er nemli g deres Su- 
per-G parallelle printer-interface. 
Det er et sfikaldt High-speed Cen- 
tronics-interface, der kan skrive 
hele commodore tegnsaettet. 
Commodore grafikken. reverseret 



tekst og reverseret grafik. Den har 

"100%' kompatibel 1525 ernule- 

ring samt en lang ra?kke andre 

printere og dip-switches til en lang 

rsekke indstil linger. 

5uper-C koster 34.95 Engelske 

pund. og fas hos: 

Precision Software Ltd. 

Worcester Park 

Surrey KT4 7JZ 

England 

Tlf:009 44 330 7166 

COMputer - 49 



Funky sprites 

1 POKE 53269. 255:PRINT"(CLRJCREATER 

SPRI TE POS CX ft. Y) - 

2 FOR T-0 TQ 255iPOKE 4B66itT, 

1NT( 130. ll0«SIN<5"it*T/255> J : NEXT 

3 FOR T-0 TO 2SSiP0KE 49920. T, 

INT( 100.80"SIN(3«*-T/255> ) : NEXT 
:SY5 4096«12iEND 
100 PR 1 NT" VENT ET 0 J EBL I K" 

;F0R T»491S2 TO 494A5 : READ A 
.•POKE T, AiCHaCH + AiNEXT 

ios if CH<>3aeaa then print"datafejl 
!";REM" TILFOJET AF COMPUTER 

32000 DATA 1 20. 169, *7 , 14 1 , 20, 3 , 1 69 , 
102, 141, 21.3, 169, 1 , 141. IS. 208. 173. 
17. 208, 41 

32001 DATA 127,141,17,208.173,26.206, 
9, 1, 141,26,200, 173. U. 220, 41 , 254, 
141, 14,220 

32002 DATA 96,169,0,14 1.255.63,96. 
169. 200, 141. 18,208.32.212, 192. 173, 
25,206, 141 

32003 DATA 25.208.32,67,192,76.49. 
234, 173. 0, 194, 141. 0,208, 238,68. 
192. 173, 5, 19S 

32004 DATA 14 1 . 1 , 20B, 238 , T7. 192, 1 73, 
10, 194, 141, 2, 208.23.8. 86, 192, 173, 
IS, 195, 141 

32005 DATA 3, 206, 236, 95, 19>2, 173. 20, 
194, 141. 4,208.236, 104, 192, 173,25, 
195, 141, 5 

32006 DATA 208,236,113,192,173,30, 
194, 141, 6,208, 238, 1 22 , 1 92, 1 73. 35 , 
195, 141, 7.208 

32007 DATA 230.131,192,173,40,194, 
141,8,208.238. MO. 192. 173,46. 195, 
141 , 9.208, 238 

32006 DATA 149,192,173,50,194,141,10, 
208, 236. 156, 192, 173,55, I OS. 141. 1 1 . 
208, 238 

32009 DATA 167.192.173,60.194,141.12, 
208, 236, 176. 192, 173,65, 195, 141, 13, 
208. 238 

32010 DATA 185.192.173,70,104,141.14, 
208, 238, 194, 192, 173,75, 195, 141, 15, 
208. 238 

32011 DATA 203,192,95,173,19,208,201, 
250, 208, 5, 169,0, 141 , 17. 208, 173. 18, 
208, 201 

32012 DATA 0, 206, 237, 169, 27, 141, 17, 
208, 96, L69.0, 14 1,21 ,208, 120. 169, 
28, 141,20.3 

32013 DATA 169.193,141.21,3,169,0, 
141, 18,206, 173. 17,206,41, 127. HI, 
17,206, 173 

32014 DATA 26,208,9,1,141,26,208,173, 
14,220.41.254. 141. 14,220.86,96, 
234, 173, 25 

32015 DATA 208.141,25,206,76.49,234 



Programnavn: Funky Sprites 
MasKJntype: C64 
Gevtnst: 500 kr. 

Her far I sa en rutine. der kan ani- 
mere alle otte sp rites pa een gang. 
Programrnet korer i interrupt, 
hvilket medfprer, at spritene vil 
bevaege sig, selv mens et BA5IC- 
program kerer. Spritene kflrer i 
noget. derligner en sinuskurve. og 
det ser fantastisk godtud - lige no- 
get til at peppe egne programmer 
op medl 

For at starte rutinen 5kai du forst 
taste programrnet ind (logisk ik- 
k'J. Derefter skriver du RUN100 
(return), og efter en lang pause 
skriver du: RUN. og voilal, spritene 
raeser rundt p3 ska?rmen.helt 
uhcemmetl 

Til almindeiig orientering kan vtsi- 
ge at 

SYS49 152 starter rutinen. 
SYS49389 stopper rutinen. 




Maskinkodep rogrammorer kan 
have glcede af at vide, at sty ringen 
af spritene ligger fra 49152 til 
49445. og at X-koordinaterne lig- 
ger fra 49664 til 49920. Y-koordi- 
nateme ligger fra 49920 til 

50176. 

Hvis du vil asndre rutinen. sa kan 
du rette i linie 2 og 3. Det letteste 
er. at du selv prflverdig frem. 
Indsendt af: 
Felix Nielsen 
Blagardsgade2A3tv 
2200 Kebenhavn N 




Vil du vinde 500 kroner skaffefrit? Hor du 
check pa progrommering? So f of din compu- 
ter - og lov den mest fontastiske programruti- 
ne du overhovedet kon opHnde. Men befin- 
gelsen er, of den ikke ma veere over 20 tinier 
lang. 



Numerisk 64' er 

100 DATA A9CDA0CO201 EABA9006DECC185C 
CAGC5E03CD0 L9ADECC I C94A10 1 2A9D0A0 
C1201E4618 
110 DATA ABADECC169048DECC14CBEC0EO2 
FD01020C7C010D8A92C204 7ABEEECC14C 
BEC0AO4832 
120 DATA FFCBB9D6C18S02E402F007C00AD 
0F24C65C020C7CO10B5B9E0C12O47ABEE 
ECC14C491Q 
130 DATA BECOEOOODOl AAOECCiFOAOASOlS 
5CCA9EAAOC 1 20 1EAB A90085COCEECC 14C 
B3C0EO51SO 
1*0 DATA 01DO1CA90165CCA9B6A0C1201EA 
BA2O0A90D9D7702ESE009D0F8A9OA65C6 
60E0044058 
150 DATA F0034C0EC0A90185CCA90O85C66 
0A27S20B3EECAD0FA4COEC0A6CSEO40DO 
FA4COE450O 
160 DATA C0ADECC1C94F6005931D1D1111C 
FB 7B7CFB7B7CF B7B7A50D1 Dl DAS9E379A 
370SAS4126 
170 DATA 9E389A3805A59E399A3905A50D1 
Dl DCCAFAFCCAF AFCCAFAFA50D 1 Dl D 1 DCF 
B7B7CF396B 
160 DATA B7B7CF87B7A520202O9FS452594 
B203C53504143453E20464F5220274«4t 
54 41272662 
190 DATA 050D1D1D1DA59E349A550BA59E3 
59A4905A59E3&9A4F05A50D1D1D1DCCAF 
AFCCAF314S 
2O0 DATA AFCCAFAFA50D1D 1 DlDl DCFB7B7C 
FB7B7CFB7B7AS0D1D1D1D1DA59E319A4A 
05AS9E3964 
210 DATA 329A4BO5A59E339A4C05A5OD1D1 
Dl Dl DCCAF AFCCAFAFCCA FAFA50D ID1 D ID 
1D1DCF3379 
220 DATA B7B7CFB7B7AS0D 1D1D1D1D1DA59 
E309A4D05A59E2C9A2C05A50D101D1D1D 
1DCCAF314 1 
230 DATA AFCCAFAFA531110D0O0D111F535 
953343931 3532131 3 111 11111 11111 111 
11 11111741 
240 DATA U0020a«41544l0Q24>22252AlE2 
1261 8 1B20303L 3233343 5363 73839 1«00 
1209 

2S0 FOR A«0 TO 14:BEAD Q* 

iFOR B=l TO LEN(Q»>-4 STEP 2 
:A*=HlD«<Ol.B. 1> iGOSUB 290:T=V- 16 

260 At = M IDH Q4, B.l, 1 MGOSUB 290iT-T*V 
iPOKE 49152*Q,TiQ>Q*l!C=C*TiNEXT 

270 IF C=VAL( R I GHTt (Q», 4 ) ) THEN C"0 
:NEXTjEN& 

280 PR 1 NT" 7DATA ERROR I N-PEEK ( 63 > +FE 

EK164 > ■ 256 : END 
290 V«ASC( A»>-4B+7» I A* > "9" 3 : RETURN 
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Konverter 



LO 



20 



30 



40 



50 
60 



I NPUT"BEGYNDELSESBASE i2-36) :":Bl 
: I NPUT H DE5T I NAT I 0N5BASE (2-3.6) 
: " ; B2 

T*= nM :Y=0: I NPUT"TAL : " ; T* 

. if T»=-"THEN 10 

X=LEN<T») :FOR [=0 TO X-l 

:J=ASC(MID*(T*.X-I , 1)J 

tIF J>47 AND J<B1*48 THEN J=J-48 

tGOTO 50 

J "J -55 : I F J<10 OR J> = B1 THEN PR 1 N 
T W (CRSR NED ) TEGN" I ♦ 1**FRA H ER UAC 
CEPTABELT! !";GOTO 20 
Y = Y + J»B1-H :NEXT:T»="" 
J=INT( Y/B2) : I =Y- J»B2: Y=J 

: I »=CHR* (1+48 +( 1>9>*-7):I»=1*+T* 

iTt-l*i IF YOO THEN 60 
PRINT"SVAR : " ;T» ; M (CRSR NED)" 

:G0TO 20 



Programnavn: Konverter 
Masklntype: C64. C16/+4. C128 

osv. 

Gevinst: 100 kr. 

Nu har vi sa faet fmgre i et konver- 
teringsprogram. Programmet til- 
lader Konverteringer meltem 
samtlige "computer" -talsystemer. 
dvs, binaert, oktalt. hexadecimalt 
og decimalt. 

Programmet fungerer faktisk 
uden videre forklaring, men du 
skal lige vide: 

1 ) Begyndelsesbase er det talsys- 
tem du vil korwertere FRA. 

2) Destinationsbase er det talsys- 
tem du vil konvertere TIL 

3) Talsystemer som kraever mere 



end l0tegn(0-9)vjlbenytteA,B.c 
osv. (Det giver A-10.B-11 etc.) 

4) Taster du blot (return) ved 
"tal", vil computeren bede om ny 
begyndelses- og destinations-ba- 
se. 

5) Du m3 ikke benytte kommatal. 
Ellers erderingen anmgerkninger. 
sa tast du bare 10s! 

Indsendt af: 
Bjorn Ha?gglund 
Grinnekullgata 193 
S-417 47 Geteborg 
Sverige 




Programnavn: 
Numerisktastatur 
Maskintype: C64 
Gevinst: 10Okr. 

Vi garter pa. at der er mange la- 
sere, som indtaster programmer- 
ne her i Super20. Men sommeti- 
der er det meget besvasrligt (i 
hvert fald med alle de datalinier), 
sa hvorfor ikke "ombygge" din 
64'er. s3 der er numerisk tastatur. 
ligesom pa ClZS'eren?! 
Programmet vi bringer her, laver 
faktisk et numerisk tastatur (dog 
lidt skaevt. men hvad?l). Det er 
nernlig sadan. at nardu har RUN 'et 
programmet. NEW'et det, og 
skrevet: SYS491 52. sa har du et 
numerisk tastatur. hvor: 
789 er789 
uio er 456 
jkl erl23 
m. er 0. 

rnellemrum er "data", helt asrligt. 
lettere kunne det neesten ikke vae- 
re. 

Nu er det bare tilbage at indtaste 
linienr.. trykke rnellemrum og tas- 
te data ind. 
Indsendt af: 
John R. Mikkelsen 
Gelstrupvej 28. Egebjerg 
4500 Nykobing Sjaelland 



Programnavn: Hardcopy CI 28 
Maskintype: C128 
Gevinst: 300 kr. 

Har du en 1 28' er, og aergrer du dig 
over, at grafikbilledeme ikke kan 
udskrives pa printer? 
I sa fald kan du finde hjaelp her 1 5u- 
per20, Vi bringer nernlig en scre- 
endump rutlne til C128'eren. Ru- 



tinen er lavet I maskinkode, og er 
derfor meget. meget hurtig. Vi af- 
provede programmet med fyldt 
graft kskaBrm, og det tog (hold nu 
fast) 40 sekuftderat udskrive hele 
ska?rmen - ganske imponerendel 
Programmet vil, n3r det een gang 
er blevet startet, gemme en fi I kal - 
det "hardcopy, mc" p3 disketten. 
Denne fil kan loades med BLOAD. 
og det er den RENE maskinkode 
(dvs. det skal ikk' RUN'eseller no- 
get lignende). 

For at lave en skajimdump af den 



aktuelle grafikska?rm skal du skri- 
ve: 

SYS DEC("1300") og tral-la-la, en 
udskrift pa papir! 
Indsendt af: 
Jorgen H. Thorsen 
Skoiebakken 15 

2820 Gentofte i 




Hardcopy 128 



10 REM ■ HARDCOPY - 

1 1 ADR=DEC( " 1300" > iC 

12 ADR-ADR.l :CH-CH*A 

13 BSAVE "HARD. COPY. 

14 DATA AD, 00. FF. 48. 

15 DATA 13. EE, 7C. 14, 

16 DATA A9.0F.20.D2. 

17 DATA IE, AS, 96, C9. 
19 DATA 04,20,C9.FF. 

19 DATA 03.A9,0a,20, 

20 DATA 38, ED, 7C , 14, 

21 DATA 8D.6F, 14,20, 

22 DATA AD, 7D, 14 . C9 , 

23 DATA C9,4O,D0,BB. 



24 DATA 14.85. FB, 

2B DATA 14.0E.70, 

26 DATA 70, 14, 2E , 

27 DATA FA, AD, 71 , 



25 DATA A9.20, le.GS. 
29 DATA AO, OO, 31 . FA. 



ready. 



STARTES M 
H«0: FORX 
: NEXT X : 
MC". BQ, P4 
A9. OO. 8-D. 
AD.7C, 14. 
FF. 20. T9, 
OA. BO, ID, 
BO. OB, 60, 
C3.FF.20. 
8D. 7E. 14. 
E7, 13, FG, 
07, DO. DA, 
AD. SE, 14, 
F8. 2D.6F. 
2E.71 , 14, 
14. OE, 70. 
65, FB. 85. 

Fg.es.re. 

60. FF. FF, 



ED 
= 1 
F C 
864 
00. 
C9, 
13. 
A9. 
A2. 
CC, 
A2. 
OD. 
AD, 
FO, 

14. 

18, 
14. 
FB. 
AD. 
FF, 



SYS 
TO 
H«. > 
TO 
FF. 
1C. 
A9 . 
04, 
02. 
FF, 
00. 
AE, 
7B, 
86, 
6D , 
AD, 
2E. 
AD . 
6t>. 
FF , 



DEC > 
379: RE 
40008 

P5243 
20 . 42 . 
DO, F3. 
07. ©D, 
AA. AO. 
6C, 00. 
60. A9, 
AO. 80, 
7D. 14, 
14, 20. 
A9. OD, 
70. 14. 
72. 14, 
71.14, 
6F. 14. 
14.29. 
FF. FF, 



1300' 

AD A«:A=D 
THEN PR IN 
: END 

13. A9.08, 
A2.04. AO, 
C4. 1 3.66. 
07.20.BA. 
03. A2.01. 
00.3D.6D. 
8E. 7D, 1*. 
BD.73, 1-4, 
D2. FF. EE. 
20. D2, FF. 
8D, 72. 14, 
18, SD, 70, 
OE. 70, 1-4, 
29, 07, lfi, 
07,38.E9. 
01 ,02,04. 



J.H. THORSEN SEP-87 
EC(A»3 :POKE ADR. A 
T" FEJL I DATA" : END 



20 . 02. FF, 
1C.8E.C4. 
80.00.FF, 
FF. A9.00. 
6C.00.03, 
U.8D.6E, 
8C. 7B. 14, 
1S.6D.7B, 
6D, 14. DO, 
60, A9. F6, 
A9. 00. 8D, 
14. 8D.70, 
2E, 71, 14. 
6S, FA. 85. 
07.49.FF. 
08. 10, 20, 



A3. OO. 
13. 8C, 
60. AS, 
20. BD. 
20. 79, 
14, AD. 
AD, 7E. 
14, BD, 
03. EE. 
2D.6D. 
71, 14, 
14. 90. 
AD. 70. 
FA. A9. 
18,69. 
40, 60 



60. 7C, 
7C. 14, 
04,20. 
FF.20. 
13. A2. 
7C, 14, 
14. 18. 
7B. 14. 
6E. 14.. 
14,85, 
OE, 70, 
03, EE, 
14. IS. 

00. 65. 

01. AA. 



14, 20. 62 
20,82, 13 
59 , FF. 90 
CO.FF. A2 
05 ,6C. 00 
OA, OA, QA 
6D. 7D. 14 
EE.7D, 14 
AD, 6D. 14 

FA, AD, 6E 
14. 2E. 71 
71 , 14, OE 
65. FA. as 

FB. 85. FB 
BD.73. 14 
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Programnavn: Labyrinth 
Maskintype: C64 
Gevlnst: 100 kr. 

Tror du. at du kunne ftnde ud af en 
labyrinth med 1000 forskellige 
steder?? Eller bare med spile 
1 25? I s3 fald skulle du prove dette 
labyrinth spil - og blive klagere. 
Spillet er opbygget sSledes. at du 
kan vsel ge hvor mange steder. der 
skal va?re i labyrinthen. Va?Iger du 
level 1 er der 5*5*5. ogvaslger du 
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level 5. er der 25*25*25 { 1 5625 
steder). 

Labyrinthen er opbygget ligesom 
et hgynus. der har form som en ter- 
ning. Dei vil sige. at der er lige $& 
mange etager. som der er rum (i 
river retning). 

Din opgave er at fmde udgangen, 
der er overst oppe i huset Hvert 
rum har sine egne udgange, sa 
sommetider kan du blive nfldt til 
at g3 tilbage, hvor du kom fra... 
Pa skserrnen star, hvor man skal 
hen. hvor man er. og hvilke retnin- 
ger man kan ga\ Da teksten er p3 
engelsk. er retningerne: Forward. 
Backward. Up. Down. Right og 
Left. .. 

For at indtaste liniern-e 3 og 17 
skal man bruge "?* i sted-et for 
"PRINT". Held og lykke. 
Indsendt af: 
Daniel Muhling 
Rfldkiavervej 6 
8700 Horsens 



Prog ramnavn : Missile command 
Maskintype: C64 
Gevinst: 100 kr. 

Et spil i Super20?7 Nej. det kan 
man da ikke pa 20 tinier! Jo. det 
kan man. Oven i kcbet med lydef- 
fekterog god grafik!)] 
Spillet hedder "missile command", 
og du skal affyre dine missiler mod 
en fjendtlig raket. Rammer du. fSr 
du naturligvis points, men samti- 
dig kommer en ny raket frem. Den 
skal du sa skyde ned. og sSdan gaY 
det. indtil alle dine missiler eraffy- 
ret. 



Naturligvis fortaaller program- 
met, hvad din score og highscoren 
er. Du kan blive ved med at spille. 
for du bliver faktisk hooked p£ 
spilietl 
Indsendt af: 
Morten Poulsen 
Husarvej 14sttv 
8900 Randers 




Labyrinth 



POKE 53280, 11 .-POKE 53281,15 
: INPUT" (SORT, CLR, CRSR NED2, 
CRSR HOJ RE2 ) ENTER LEVEL l-5"jLE 
:IF LE<1 OR LE>5 THEN 1 
PRINT" <CLR>":L=5»LE:D1M AHIL.L.L) 
:F0R Z»0 TO L I PR I NT" < CLR , CR SR NED, 
CRSR HOJREJ":L-Z:F0R X-0 TO L 
:FOR U»0 TO LE 
Y ■ I NT ( RMD ( ll«iL.l)>:A*(X f Y,2)»l 
: NEXT W,X,2!X»0:Y*0:Z»0:MOV=0 
: A* c L , L, L) -0 : PR I NT " ( CLR > " 
PRINT"(HOHE,CRSR NED2. 
CRSR H0JRE2JDEST. COORDINATES ( "L", 
"L", "L" )" :PR INT" ( CRSR NED, 
CRSR HO J RE2 ) YOUR COORD I MATES " ; 
PRINT"<"X"»CRSR VENSTFE, SPACE) , 
"Y"<CRSR VENSTRE. SPACE). 
"Z"tCRSR VENSTRE, SPACE2) " 
PR I NT" I CRSR NED2.CRSR H0JRE2)UAYS 
TO GO : "; :A»="":E=1 
! IF Z<L THEN IF A% < X , Y , 
Z*13"0 THEN A»=A*+"U, n 
IF 2>0 THEN IF A*lX,Y. 

Z-1)=0 THEN A*=Afc+"D," 
IF Y<L THEN IF A%(X.Y*1, 

Z)=0 THEN A* = A* + **F." 
IF Y>0 THEN IF A*<X,Y-1, 
Z>»0 THEN A»=A*»"B," 
IF X<L THEN IF A%IX*1.Y, 
Zi=0 THEN A*=A*#"R," 
IF X>0 THEN IF A*(X-1,Y, 
Z>»0 THEN A»=A»*-L," 
A> = LEFT* ( A I , LEN ( Ai ) - 1 ) t " 

-iPRINT A*: INPUT" (CRSR MED3 , 
CRSR H0JRE2JYDUR MOVE";Mi 
FOR T= L TO LENCA»>*1 
:IF M*»H I D* I AS , T , l)THEN E«0 

14 NEXT TsIF E" 1 THEN 4 

15 MOV*rlOV*l:Z"Z-(MM"U H >t<ri»*"D" ) 
-Y=Y-<Mt«"F">+<M»="B"> 

: X«X- I »• * " R" ) 4 I ft* «■ "L " ) 

16 IF XOL OR VOL OR ZOL THEN 4 

17 PRINT"<CLR,CR5R NED3 , 

CRSR HOJRE2)Y0U MADE IT IN"MOVMO 
VES"; INPUT"1CRSR NED2, 
CRSR HOJRE2 ) C ARE TO TRY ANOTHER L 
EVEL" ; A» 

16 IF LEFT* ( A* , 1 >»"Y" THEN CLR : RUN 
19 PRINT"(CLR,CRSR NED3 J OK WITH ME, 
CHICKEN!" : END 



a 



10 



11 



12 



13 



Missile command 

1 POKE S6333, 127-.P0KE l.Sl 

-•FOR L = 0 TO 500 :POKE( 14336+L) , 
PEEK<53248+L) : NEXT i POKE 1 , 55 

2 POKE 56333, 129:F0R L=8l TO 84 

:FOR N=0 TO 7 : READ A 

:POKE( 14336*N+8»L> , A: NEXT: NEXT 

3 As54272rFOR L = A TO A*24:P0KE L,0 

:NEXT:POKE A+24,15iP0KE A*5,203 
:POKE A*l, 11 :P0KE A, 99 

4 PRINT"<HVID,CLR>":POKE 53280,0 

;P0KE 53281, 0:POKE 53272, 31 : Q-1945 
:R=1 iSC=0 

5 FOR LM984 TO 2023;P0KE A*L,8- 

:POKE L,84:NEXT 

6 FOR Lb 1945 TO 19B2 STEP 3 

:POKE A*L,15:P0KE L, 81 i NEXT 
:FOR L»l TO 1500:NEXT 

7 AP« I NT ( 20«RND t 1 > > i AA= 1064 + AP • 40 

IF1=0:1F SOHI THEN H I =SC 

8 PRI NT" (HOME, HV I D i SCORE 

: * ;SC, "HIGHSCORE: ";Hl 

9 AA=AA»liIF AA=I94S THEN 3 

10 POKE A+AA,7:PQKE AA-1„32 

:POKE AA , 82 ! GET A»:IF A«=" "AND F 
1*0 THEN FI=1:P0KE A*4,0 

11 IF FIOl OR R=14 THEN 9 

12 POKE A-.. . 129 

13 Q-Q-40ilF Q<1064 THEN POKE Qt40,32 
:0.M945:Ft «0 ! Q=Q*3*R : R = R-f 1 

iPOKE A+4,0iG0T0 9 

14 IF PEEK(QK>32 THEN 17 

15 POKE A+Q,15:P0KE Q, 81 I POKE Q+40.32 

16 GOTO 9 

17 SC= INT( SC+AA/40) :POKE 0*40,32 
:Q*1945:Q=Q*3»RiR«R*l 

18 POKE AA,83:F0R L»l TO 100 
:POKE A*AA, L : NEXT : POKE AA.32 
iPOKE A*4.0=GOTO 7 

19 DATA 24,60, 126, 126,60, 231, 219. 153, 
248 , 60. 254 , 2S1 , 254 , 60 , 246 , O 

20 DATA 60,214,171,215,170,92.48.0, 
61,219. 195,59,244. 207.51 .252 



Programnavn: The great BMT 
Maskintype: C64 
Gevlnst: 100 kr. 

Erdu en ny Ludwig van Beethoven, 
eller blot Amadeus Mozart, eller 
kan du blot lide at lave musiK pa 
din elskede 64'er? 
Tja. ligegyldigt hvad du svarer. s5 
vi) dette program (Beethoven Mu- 
sic Tool) kunne hja?lpe dig. Pro- 
grammet laver nemiig alle de ke- 
delige ting, nar ma n altsa ser pa" at 
komponere rnusik p£ en compu- 
ter. 

Programmet udregner nemiig de 
underlige tal. som angiver noder- 
ne. 

Narduhartastetprogrammetind, 
og vil komponere, mcder du 
spargsmalet: "Start adr." og her 
fortaller du computeren. hvori la- 
geret du vil laegge din rnusik. Der- 
efter sparges om "Extra", der be- 
tyder. om du vil have piads meliem 
dine noder(eventueltti I nye stern- 
mer eller lignende). HUSKathver 
node fylder to bytes (altsa to lage- 
radresser). 

Nu kommer det mere sjove. Du 
skal angive, hvilhen optav og hvtl- 
ken tone der skal spilles. Derefter 
skal du forteelle. om du onsker to- 
nen # (f.eks. vil C blive til C# ). Hvis 
du flnsker det. trykker du (mel- 
lemrgm) ( el!ers(retum).Og straks 
er du klar til at taste en ny node 
ind. 

Nat du har tastet alle dine noder 
ind. skdverdu 9 udfor "oktav". og 
computeren sparger sa om 
"ADR.EXT.SPEED (0-2000) og 

5TEMME (1-3)'. her svarer du 
med startadressen (igenl). ekstra- 
pladsen, hvis du altsa har valgt no- 
gen, og hasttgheden. Jo storre tal, 
des hurtigere rnusik. 
Til sidst skal du indtaste. hvor 
mange stemmer der skal spille 
musikken, svarer du for eksempel 
2. vil du altsS bruge to toner { i hver 
sin kanal) samtidig. 
Hvis du ikke rigtig forstar, hvad vi 
mener, s& preiv at laese dette igen 
EFTER du har tastet programmet 
ind. og er klar til at prove! 
Indsendt af: 
Jakob Schou Jensen 
Tastumvej 1 
7850 Stoholm 



Programnavn: 
Altvidende computer 
Maskintype: C64 
Gevinst: 100 kr. 

Kender du den tille leg. hvor du be - 
der en person tasnke pa" et tal? 
Derefter skal han addere underlige 
tal. og derefter suptrahere. for at 
fortScettemed at dividere og mul- 
tiplicere (gange). Og for at det ik- 
ke skal vaere lagn. sS kan du (efter 
mange udregninger). fortaalle 
ham . hvad resultatet af alle udreg - 
ningerne blev - vel at maarke. at 
det var hans tal I regnede pal 
ForvirTet?? Tast programmet ind 
og bliv forbavset! 
Indsendt af; 
Ole Sunksen 
Roagervej 261 
6760 Ribe 



Altvidende computer 

10 POKE 53260, 6 : PR I NT" ( CLR) " 

: A 1 = I NT ( RND < 1 >«13) : A2* I NT < RND C 1 > * 
4)iA3=lNT(RND(i)*10) 
A4=INT(RND(1>»10> 

PRINT W (CLR,CRSR NEDIOTaENK Pa(CR 
SR OP.CRSR VENSTRE) . CCRSR MED, 
SPACE ) ET TAL:":G0SUB 200 
PR 1 NT" I CLR, CRSR NED10>PLUS "fAl 
:GOSUB 200 

PR I NT" ( CLR, CRSR NEDlCMGANGE " ; A2 
:GOSUB 200 

PRINT"(CLR,CRSR MEDIO) MINUS ";A3 
:GOSUB 200 

PRINT r, (CLR,CRSR NEDlOJrUNUS »; 
A1»A2:G0SUB 200 
PR I NT* <CLR, CRSR NEDiOPLUS 
:GOSUB 200 

PR I NT" (CLR, CRSR NEDIOMCNUS 
" GANGE TALLET DU TAENKTE PA (CRSR 

OP,CRSR VENSTRE). I CRSR HO J RE , 
CRSR NED>"iGOSUB 200 
PRINT"(CLR,CRSR NEDlO)PLUS " ; A4 
:GOSUB 200 

PRINT-lCLR.CRSR NED10)DU KOM TIL 
n ;A4*2:"lK' OSS'":GOSUB 200 
110 PRINT"(CRSR NED ) V 1 L DU PROVE I GE 
N?* 

120 GET A»:1F A»="" THEN 120 
130 GOTO 10 

200 PRINT"(HOME,CRSR NED18 ) TRYK MELL 

EMRUMSTASTEN" 
210 PRINT'MCRSR NED>NAiCRSR OP, 

CRSR VENSTRE) . (CRSR NED )R DU HAR 

DET. « 

220 GET A*: IF A»<>" " THEN 220 
230 RETURN 



16 
26 



30 



40 



50 



60 



70 



80 



90 



100 



: A2i 




The Great BMT 

10 I NPUT" (CLR)START ADR. "(A 
: INPUT" ICRSR NED) EXTRA" *B 
: REM»"*»GREAT BEETHOVEN MUSIC TOO 
L« »» » 

20 PRINT" (CRSR NED3) ADRESSE" i A 

:INPUT"tCRSR NED ) OKTAV |*| C 

: I F C>7 THEN 130 
30 INPUT"(CRSR NED ) MODE : " ; D» 

:E-ASC(D») : IF E>71 Oft E<6? THEN 1 

00 

40 E«E-67:£=E»2t IF E>5 THEN E = E-1 
45 PRINT-t ?";:F«8.175 
50 GET A»ilF A* = " "THEN 50 
60 IF A»»" "THEN E=E*1 

t PR I NT" ■ • • « • " 
70 FOR X=0 TO C:F=F*2:NEXT 

:F=F/1. 059464S6:FOR X-0 TO E 

: F=F*1 . 05946456 i NEXT : F*F* 16. 777 
80 H=!NT(F/256) : L=F-256 »H i POKE A , L 

sPOKE A+l,H:A=A+(2+B) : GOTO 20 
100 IF E»72 THEN E=73:G0T0 40 
110 IF E=65 THEN E=72iG0T0 40 
120 GOTO 30 

130 IF OQ THEN V«S4272iFQR X-0 TO 24 

iPOKE V+X,0:NEXT:POKE V*6,248 

iPOKE V»13, 24SiGQT0 150 
140 INPUTMCRSR NED ) HB . ** ; H 

; I NPUT" LB. " ; L: POKE A,L:P0KE A*-1,H 

i A»A + ( B + 2 ) :G0T0 20 
ISO I NPUT" ADR . EXT. SPEED ( 0-2000 > 

STErtHE(l-3) ":A,B,C,D:C=2000-C 

:P0KE 54286, 15 
160 POKE V*20, 2aB:P0KE V+4,33 

:P0KE Vtll ( 33:P0KE V*1Q,33 
170 FOR X = 0 TO C s NEXT i ON D GOTO 200, 

190, 180 

i 80 POKE V , PEEK < A ) i POKE V+ 1 , PEEKC A+l ) 

:A=A*(2»B) 
190 POKE V*7,PEEK(A> : POKE V+B, 

PEEK! A* 1 ) ; A*A+t2*B> 
200 POKE V.14,PEEK(A) :POKE V*15, 




VII du vlnde 500 kroner si send 

din Super-rutine ind til: 

COMputer 

St Kongensgade 72 

1264 KebenhavnK 

Mark kuverten: SUPER 20/ 

COMPUTERTYPE 
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FESTIVITAS PA 
AMAGER 

Amager Computer Center holdt 
lige ved redaktionens afslutning 
en computer seance foratfejredet 
nye ar med fest og farver. Forret- 
ningen der ligger pa Amagerbro- 
gade 124 havde invlteret alle 
Amagerkanere til forretningen, 
hvorde kunne mfldeCommodores 
Jesper Christensen, der er salgs- 
chef for Commodore Sjselland. 
Han viste hvad de nye Amiga'er 
kunne prsestere. ogfolk kunnefrit 
sporge ham til rids orn fremtidige 
produkteretc. Rasmus K. Kristian- 
sen - en af "COMputers" faste skri- 
benter (og SOFT chefredakter) 
uddelte blade og talte med sine 
{og vores) laesere, derinteressefet 
sa de mange nye produkter, som 
blev leveret af bl.a. Starvision Soft- 
ware i form af MAC.H. og PCS, der 
stod for alle de udenlandske titler. 
Starvision havde taget heie tea- 
met af prograrnmflrer. grafikere 
o.l. med. hvor de gav folk en for- 
smag pa deres fremtidige produk- 



ter der rtffisten alle erti I Amiga'en. 
Hele forretningen var udstyret 
med tonsvis af computere. En 
videomaskine stod og viste de se- 
neste diskorytmer, mens en Fra- 
me Grabber, der var kobiet til en 
Amiga 2000 grabbede billederne 
eftertianden som rytmerne {og pi- 
gerne) rockede rundt. En rag- 
masktne. diskolys og lasere stod 
som eyecatchere. 
At solen gik ned tidligt pga. ars- 
tiden. betfiid ikke andet, end at 
halvdelen af Amagerbrogade fik 
gla?de af et stroboskoplys. Nabo- 
eme klagede. mens folk der var i 
forretningen hyggede sig. Jo der 
er skam ogsa gang i den helt ude 
pa Amager. n3r det drejer slg om 
Commodore computere. 




NYT 3D-SPIL 
ERA THE EDGE 

The Edge, dem med RISK og Shao- 
Lin's Road tropper nu op med In- 
side Outing, er Fairlight-llgnende 
3D spil. Herskal du rende rundt i et 
hus fuid af bevaegelige ting, sorn 



duskal bruge foratloseforskellige 
"puzzles". HovedformSlet er dog 
at finde 12 diamanter. Nar du har 
fundetdem. skal de tilbagetil eje- 
ren af huset. og du har "Iflst' soil- 
let. Inside Outing eri detsaedvan- 
lige flotte 30 perspektiv. med 
rnasser af farver. Spillet skulle 
va?re ude nu. 




GORDETSELV 
BREAK-OUT! 

I 0jeblikket er markedet nsesten 
oversvommet rned saKaldte 
break-out spil. med Arkanoid 1 
spidsen. Og for at det ikke skai 
vsere legn. sa har Cascade nu lan- 
ceret TRAZ. TRansformable Ar- 
cade Zone, der gflr dig i stand ti 
selv at lave dine break-pot spil. 
Programmet giver dig mulighed 
for at bygge baner til et to-perso- 
ners spil. eller one-man-show. Og 
der er rnasser af "materiale": Masr- 
kelige monstere. faelder, bumpers. 
power-piJIer osv., alt hvad der skal 
til for at gore en fanatisk break- 
out spider endnu mere fanatiskl 




KOM TIL 
KONCERT 
MED SIDEWALK 

De frcaedende franskmaend fra In- 
fogrames smsekker nu Sidewalk 
ud pa markedet. Du har invlteret 
din pige til en Live Aid koncert. Og 
nu skal 1 afsted. sa langt, sa godt, 
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Der er bare et par problemer: Din 
motorcykel er blevet stjSlet. og 
der er nogle der har "fjernet* jeres 
billetter til koncerten... 
Du liar nu 7 timer til at finde re- 
sterne af din motorcykel. stykke 
den sammen og komme hen og 
kobe nye billetter. Sa du harfak- 
tisk ikke tid til at sidde og Isese 
dette her! Forresten he Id og lykke! 




PC 60- 

COMMODORES 



40/80 

NYE SLAGSKIB 



Der har leenge verseret rygter om 
nye 32 bits-baserede PC'er fra 
Commodore-kanten. 
Nu er rygteme endelig blevet be- 
kraeftet af Commodore Data. 
Som de logiske rnennesker Com- 
modore-folk nu engang er. korn 
den nye serte til at hedde PC 60. 
Og den bestfir indtil videre af to 
modeller. PC 60/40 og PC 60/80. 
"COMputer" pressede Commodo- 
res nye marketingchef. Birgit Han- 



cache, der fyider i alt 250.000 
transistorer. 

Prooessoren arbejder heist med 
16 MHz (dvs. ingen waitstates), 
men mindre kan da ogsa" gtfre det. 
Via SYSPEED-kornmandoen er 
det muligt at indsti lie computeren 
til 4.77. 6. 8. 10elIer12MHz. 
Ret tankeva?kkende, at vi ikke 
skal meget mere end 6-8 maneder 
tilbage i tiden. far det hele handle - 
de om mangel pS de nye 80386'- 



ere. mangel pa software og man- 
gel pa passende opgaver til den 
kraftl ge chip. Men det fik en ende. 
Priserne faldt h urtigere end bereg- 
net. og PC-fabrikanteme har for- 
la?ngstaccepteretchippen. De nye 
maskinererfaktisk blevet et sa?r- 
deles levedygtigtaltemativtil den 
80286-baserede AT klon. 
To modeller 

PC 60-serien ligner faktlsk de 
gamle AT ere p2 en prik. 



Det tunge gra" kabinet. "start- 
neglen* til systemet. det AT-kom- 
patible multifunktionstastatur. 
der er det hele... 

Kun den title strip med typebeteg- 
nelsen rflber Intels kraftige 
80836-hjerte. 

I fflrste omgang kommer PC 60 i 
to udgaver. 

PC 60/40 med 40 Mbytes hard- 
disk og et AT-diskettedrev (altsa 5 
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"COMputer" kan ollerede nu 
lerfte sforet for Commodores 
trumfkort pa Mikrodato i 1988, 
de to nye 32-bit 386 baserede 
PC-modeller, PC 60/40 og PC 
60/80! 



sen. for en prototype og noglespe- 
cifikationer pa" nyheden. 
Her er historien, testen falger i 
neeste nummer! 

Ny processor 

Det er ga et saerdetes staerkt. staer- 
kere end nogen havde forudset for 
tntels nye processor. 
I ntel 80386 er det seneste og kraf - 
tigste skud pa" 8086-familien. De- 
res forste 'Eegte' 32 bit processor 
med 32 bit internt. 32 bit adresse- 
busser og 32 bit databusser. 
Chippen kan sSledes direkte 
adressere 4 Gigabytes 
(429496721 7 bytes!). Men det er 
kun smating. hvis man udnytter 
virtual memory rnuligheden, der 
giver 70368742883328 bytes, 
altsa 64 Terabytes! 
80386 er naturligvis fuldt kompa- 
tibel med 8088. 8086. 80186 og 
80286. 

Processoren er et af de ypperste 
eksempler p3 chipfabrikanternes 
hcsje tekniske stade. Der er fuld- 
stcendig separate data og adresse- 
busser, og en onchip hukommel- 
sesstyringsenhed med tilhcrende 
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PCM 



1 /4 tomme og 1 .2 Mbytes kapaci- 
tet). 

Den dyrere PC 60/80 er udstyret 
rned 80 Mbytes harddisk. et AT- 
drev samt et 3 1/2 dlskettedrev 
pa 1 .2 Mbytes. 

Begge modeller er udstyret med 
MS-DOS 3.2, et kalender-ur med 
battery-back, to Centronics og to 
RS232 interfaces. Med PC 60/80 
leveres desuden et MS Windows 
'386. 

Norton Sl-testeni giver under MS- 
DOS 3.2 det imponerende resultat 
1 8.7 pa prototypes Ifffllge Norton 
skal PC 60/80 altsa naasten vaere 
1 9 gange hurtigere end en IBM PC 
med 8080 i 4.7 MHz. 
PC 60'eme understctter mono- 
krom. CGA. EGA og Hercules mo- 
des, altsa henholdsvis en oplas- 
ning pa 80x25 tegn. 320x200 
punkter i 4 farver. 640x350 punk- 
ter i 16 ell9r 720x348 punkter i 
sort/hvid. 

Commodore giver fritvalg meliem 
composite og digital RGB l!-ud- 



gangen. Til monokromt brug er 
der en 1 4 tornmers ADl-monitor. 
mens RGB'en sarnsnci er Amiga- 
monitoren 1 084. 

Under hjelmen 

Det er ikke smating man finder 
ved en nasrmere inspektion af PC 
60. 

PS selve motherboardet befinder 
der sig blandt andet en sokkel til 
co-processoren 80387. 1 Mbytes 
RAM og en 32-bits hukommelses- 
bus. derertilsluttet l,5yderligere 
Mbytes. 

Men det er ikke slut med de ind- 
byggede 2.5 Mbytes RAM. Via 32- 
bit bussen kan PC 60'eme udvides 
med helt op til 13.5 Mbytes ek- 
stra, det vaere sig enten RAM eller 
harddisk (logisk RAM), uden sser- 
lig hovedpine. PC 60 kan 'kun' 
adressere 16 Mbytes direkte. 
Problememe opstar kun i forbin- 
delse med MS-DOS'en. der ikke 
uden videre kan klare mere end de 
scedvanlige 640 Kbytes moduler. 
Motherboardet pa PC 60-proto- 
typeme er et OEM-produkt fra ja- 
panske Multitech (ligesom i den 
gamle AT). Men det bliver antage- 
lig et helt andet motherboard 
(maske Commodores egetl), man 
finder i de fserdige versioner. 
Det er ogsa nede ved motherboar- 



det, vi finder de fem AT og to XT- 
slots. Fire af disse slots er dog be- 
sat med interfaces, video ( i det ene 
XT-slot) og controller. 
Mest interessant er vel controlle- 
ren og dens evner til at styre op til 
fire diskettedrev. 

Goctt udspil 

Commodores har bragt sig i en 
god position til fremtidens PC- 
marked med PC 60. 
Men de har ogsS klogeligt lagt af- 
stand til IBM's nye 0S/2-system 
og dermed placeret sig pA linie 
med resten af PC-!everand0reme. 
80386 er fremtiden, men det er 
ikke netopden umiddelbarefrem- 
tid. Der vil mindst ga et par Sr. far 
prog rammeme for alvorvil kunne 
udnytte potentialet i den nye pro- 
cessor. 

PC 60 er til gengseid meget nuti- 
dig. Commodore haber pa at have 
den klar til salg omkring Mikro- 
data '88. 
Og prisen? 

Den er Commodore ikke meget 
for at komme med bud pa. Men 
salgschefen gik da 5a langt som til 
at udtale, 'at PC 60/40 skal ned 
under 40.000 kr. fordi vi kun har 
prisen at slas med". Det tyder sa 
absolut godtl 

Morten Strunge Nielsen 



Forel0bige tekniske 
speciflkationer for PC- 
60 og PC-80 



Processor: Intel B0386 med en 
clockfrekvens pa enten 4.77. 6. 
8. l0.12eiler16MHz.Pladstil 
80387 flydende komma copro- 
cessor. 

RAM: 2.5 Mbytes. Kan udvjdes 
til 16 Mbytes. 

ROM: 32 Kbytes. 

Ska?rm; Monokrom 14 tom- 
mer ADI monitor, tilslutning 
for digital RGB II. 
Lagringsmedier: Harddisk pfi 
40 eller 80 Mbytes. 5 1 /4 tom- 
mes floppydrev pa 1.2 Mbytes 
samtet 1 1/2 totnmes disket- 
tedrev p3 1 .2 Mbytes (kun PC- 
80). 

Tilslutninger: 6 PC/AT, 2 PC/ 
XT og en speciel 32-bits slot til 
harddisk. Heraf er de fire ud- 
fyldt til interfaces, video og 
controller. 

Keyboard: 102 taster, separate 
piletaster. numerisk tastatur- 
blok samt funktionstaster. 



Fa din Amiga til 
at lyde som en CD 

Creative &erien cr eo fantastisk nyskabclsc i verdensklasse for 

digital lydbchaodling pa Commodore Amiga. Sericn 

omfatterudslyr lil soundsampling, MIDI, samt software for 
sampling af 1yd i HI* PI leva I it e i 

Creative Soundsampler 

Mcd spccicllc kredsteb der kan sample helt op til 110 Khz. Det 
lean Amigaen desvasrre tlcke klare endnu, men i forhold til andre 
soundsamplers er Creative den cne&te der kan udnylte 
Amigaens tvdkredslsb fut-dt ud, med helt op til 28,7 Khz 

MIDI interface ME4 

Profcssionelt interface til brug for tilslutning af MIDI basse rede 
musikinstrumcnter. ME4 paiscr til allc compute rc med RS232C 
port. 

Amiga HI-FI kit 

Til opdatering af Amigaen fra 7 til 14 Khz. Opdatermgen fSr din 
Amiga til at lyde som en CD. 

MIDI interface MB4 995,00 
HI-FI opdatering 445,00 
Sound processor 100,00 
Allc priser cxcl. moms 

Skandinavisk 
ComputercenterA, 

Falkonfiralie 79-81 2000 Frederiksberg 01 88 18 20 



B - S 

Ikke bedre 

COMPUTERS 

Aaiga 500 M/aus 

Amiga 1000 H/fltlS 

Aaiga 2S00 M/ius 

Coamodore 64 ny 

Cob 123 M/i«a 

Cot 128D K/z0a 

Atari 130 HE 

PC2 (2 tfrev+monitor).,. 
PC3 (drev+H.disk+noni). 
PC2 H/EGA mm tor...... 

PC3 H/E&A aomtor...... 

P ft ! N T E ft E 

Con MPS 1200 

Coa MPS 2000 

Seicosha SP180VC U 

Seicosha SP1200VC 

Seikosha MPI350AL 

Seikosha SLS0AL 

Seikosha HP5300 lontor. 

Seikosha BA5420AL 

Er Peres vare tleke her 



D T & - — 
7 bare bi 1 1 igere. 

MONITOR 

.4895,- COMCdOT! 1602 ...2395,- 

.RIN6 ! CoaBOdore 1084 ny 3495,- 

.RINB ! LAGERMEDIER 

.1695,- Cob 1530 ikasette) 275.- 

.2595,- Coi 1581 3 1/2* drev.... 2195,- 
.4595,- Coa 1571 5 1/4* drev... .2795, ■ 
..825,- Atari 1010 Ikasette)... ..350,- 

.7895,- Atari 1052 diskdrev 825,' 

11995,- DIVERSE 

14995,- Super joystick,. 50,' 

19995,- Arcade joystick - ..198, 

Gennemsigt. joystick 199. 

.2650,- Sound saapler 64 695, 

.6895,- MIDI mterf.T/aBiga 595, 

DSQL&T! Nashua DS&O lflstk.5 1/4-.IS0,- 

.3295,- Endelflst A4 2000ark 275. 

.6395,- Datatip5kup.50$5tk 150, 

.5195,- Rulti aodea 64 1550, 

.5295,- Miracle HS3000 aodea... .6495, 
1&595,- S-sodea soft. t/H.M.64.. ..195, 
? RING. BBS prograa t/H.M.64 495, 



Kefa for op til 30.000,- UDEN udbetaling ! ! ! 
F.eks. Aaiga 500 a/aus -KUN 160,- Pr ad. 

Alt hardware silges naturhgvis ned 2 ars totalgarenti ! 1 ! 
Postordre til hele verden - rihentning efter aftale 

Ring nu - svarer hel e d^gnet ! 
Tlf . s 02.33-23-90. 

Alle priser er ind.aoBs aen exc3 farsendelse. 
Der tages iorbehold for trykfejl saat prisandrmger. 



HARDWARE 


til Danmarks 


laveste priser 


Dlsketter: 




pi" nsnn nr stk 




3 "M" DSDD nr stk 


1 fl QR 


1 IIDUu. 








inrl rli <;!< .hnv 




5,25" DSDD, 100 stk. 




inrl riisk-hox 




3,50" DSDD, 10 stk. 




Inci. disk-box 


201,95 


3,50" DSDD, 100 stk. 




Incl. disk-box . . . 


1106,95 


Disk-boxe: 




5,25" Diskette-box, 






98,95 


1 Sfl" ni^kpf tp-hnv 




Inrl lA<t 




Invctlrb* 
•/oysilCK. 




Joy Star joystick.... 


114,95 


Pro 5000 (oystick ... 


109.95 


Printer: 




Star NL-10 Printer... 


2653,75 


Floppy-disk: 




Excelerator + 




floppy disk 


1595.00 


Pri5erne or incl. moms. 


og excl. Iragt. 




A. M. ELEKTRONIK 


Fjordbakken 1 7 


Mellerup — 8900 Randers 


Telefon06 44 15 40 


Forhandier: 




C. F. DATA 




Telefon 07 15 45 72 



Udviklet til: 

Commodore Amiga 
Commodore 64/128 
IBM PC 
Amstrad Joyce 



1H8,- 



Incl. moms og diskette. 

HI Dntaram 
tlf . 09 89 18 11 



Forhandlere 

S0GES! 
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* * * * * * 
LEJ 

PROGRAMMER 

for 16-30 kr. i 10 da-ge. 
fill COMMODORE 64/126 
SPECTRUH AMSTRAD QL ATARI 



* Fri leje af I. program 

* lOOvis af programmer 

* Ingen leje/k*bepligt 

* Katalog 

*1t-flftl*«««*MftAt**ltft*ft<t4*A 

* SPIL 
* DATftBASER * SPROG 
* TEKSTBEHANDI.I N€ 
« UDDANNELSE 
KUN ORIGINALE PROGRAMMER 
MED FULD DOKUMENTAT ION 

BLIV LANER FOR 70 KR. 

Vedlsg belob el. indsat p5| 
GIRO 2 36 56 50 
Vi sender straks katalog 



NAVN: 
ADHE5SE: 



COMPUTER: 



SOFTWARE LIBRARY 
PEDER LYKKESVEJ 3 3 
2300 K0BENHAVN S. 



LEJ 

PROGRAMMER 
********* 

********* 




Qz. commodore 

NAR 
COMPUTEREN 
IKKEVIL 

SOM 
DUVIL... 

...SA HAR 
DU BRUG 
FOR OS. 

VI repaterer mange 
computere.- fortrinsvis 
Commodore og Amiga. 

Ring og lad os fa en 
snak om problemet! 

Levering til aftall lid - 
hver gang 

Aut. Commodorevcerksted 



IS CE 

^^BP S0NI 



SERVICE- 
CENTERET 

B S ELEKTRONIk 
S0NDERGADE 14 
9000 AALBORG 



COMPUTER SERVICECENTER 

081215 22 




En lille og 
vigen 

er bedre 
end en stor 
og doven... 



Excelerator+ 

hedder det nye, smarte 
1541-alternativ. Se her 
hvortor Excelerator+ er 
bedre: 

" Utrolig lille - fylder ikke 
mere end 4.5X15X26 
cm. 

* Megel lydsvag - saelg 
roligt dine herevsern. 

" Direkte drevet prasci- 
sionsmotor - sikrer stabil 
drift. 

" Extern stromtorsyning - 
bliver ikke overophedet 
med datatab tilfolge. 

1 Device-nr. stilles med to 
udvendige DIP-swilches 
- ikke noget med lodning. 

* 100% kompatibel med 
1541 

1 Korer sammen med alle 
diskturboer bade cartrid- 
ge og hardwareturboer, 
som f.eks. Dolphin-DOS 
" KVALITET: 2 ars garanti 
Testet og rostibl.a.: 
"64'er" (tysk) nr. 6 '87 
"Commodore user" (eng.) 
maj '87 

"COMputer" (DK)nr. 9 '87 

Excelerator+ 

koster kun Kr. 

1695.- 

incl. momsog 
2 ars garanli. 
incl. lOdiskelter 

DISTRIBUTION: 

PostorOre W hole B»Jel 



^BITlP-DflTfll 

PcUoi 41 

3330 GoTOm- Powgro 1 90 62 59 

02 27 61DD 



Benyl kuponenpa 
vor annonce andelsteOs i blade; 



Grafik 



Vores to pixeleksperter $Jar til igen, og gar 
denne gang i dybden med hojopbselig gra- 
fik 



Hojoplasning giver os mulighed 
for den mest varierede form for 
grafik. Ordet Bitmap- har du sik- 
kert hB rt orn f0r. og diet er faktssk 
det samme som h0jopl0sning. 
Dvs. at du kan definere river ene- 
ste punktpS skaermen. undtagen 
i boarderen. 

Der findes to grafikmodes p3 
64'eren. Den ene er pa 1 320X200 
punkter som giver to valgfrie far- 
ver p3 et ornrSde af 8x8 pixels. 
Den anden grafikmode er 
1 60x200 punkter. I den mode er 
det lidt svzerere at bnige fa rverne. 
Men fakta er at du kan have en 
baggrundsfarve. plus 3 valgfrie 
farver pr. 4X8 pixels. 

Sa skal der prog ram meres! 

Det ferste man skal gare n5r du vil 

artiejde med h0jopl0sning. er at 

teendeforh0jopl05ningen.Detg0r 

du pa bit 5 i adresse 53265. Den 

slas aitsa til med ordren: 

POKE 53265. PEEK (53265) OR 

32 

Den slas fra med: 

POKE 53265, PEEK (53265) AND 

223 

For at vselge hvilken opening du 
vil have, skal du manipulere med 
bit 4 i adresse 53270. Her gaelder 
f0lgende for at ta?nde og slukke 

Ta?nd: 

POKE 53270, PEEK (53270) OR 
16 

Sluk: 

POKE 53270, PEEK (53270) AND 
239 

Billedets placering 

NSr du bruger h«ljopl0sntngsmo- 
de. kan du tage dine ska?rmdata 



fra forskellige steder i hukommel- 
sen. Eftersom vi har 320X200 
punkter. og nar der gar 8 pixels pa 
en byte, sa" tager en grafikska?rm 
320 X20O/8-80O0 bytes op i hu- 

kommelsen. 

For at bestemme hvor i hukom- 
melsen man skal tage vores 
skeermdata. aendrer man pS bit nr. 
3. i adresse 53272. Dette betyder 
atvi harto forskellige stederiden 
valgte videomode hvor vi kan ligge 
vores h0jopl0snings5ka?rrn. Saet- 
tervi bitten til nul (0). hentercom- 
puteren data fra adresse 0 til 
adresse 7999. Men det er umuligt 
at laegge grafik der. fordi her har 
computeren nogle meget vigtige 
pointere. vektorer. S3 har vi attsd 
kun et sted at laegge grafikken. og 
det er i adresse 8192 til adresse 
16191. 



Videosektioner 

For at laegge grafik hvor man vil 
(nsestenl ), skal man vaelge hvilken 
16K sektion i hukommelsen man 
skal anvende. Dererfiresektioner. 
og de er i f0lgende ordning: 
Sektion placering 

0 49151 -65535 

1 33768-49151 

2 16384-32767 

3 0-16383 
Man bytter sektion med adresse 
56576 og 56578. man tender 
fofSt bit 0 og 1 i adressen 56578, 
derefter vaalger man sektion med 
bitOogl i adresse 56576. Vil man 
have sin grafik eteilerandetsted i 
sektion 2 (normalt den mest be- 
svserlige). skriver man f0lgende: 
POKE 56578, PEEK(56578)0R3 
POKE 56576. PEEK (56576) AND 
252 OR 2 

QBSI1I 
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Husk at AL grafik. bortset fra 
skcermhukommelsen (55296- 
56295) som er pa skaermen sarrv 
tidtg. skal ligge inden for samme 
16K sektion. 

Efter det vaelger man placering in- 
den for sektionen med adresse 
53272. som vi har beskrevettidli- 
gere. 

Besvaer med farver 

Nu ser det fremkomne billede 
pasnt og nydellgt ud. Men det er 
det ikke. Det der er gaiter farver- 
ne. 

Dem som har vseret lidt for ivrige 
ved juieglegg-smagningen kan li- 
ge sa godt glemrne det som nu 
kommer. for det er svaert 
Vi skal forst gennemgS, hvordan 
man g0r i tofarve mode. 
Farveme i tofarve mode bestem- 
mes helt og holdent af ska?rmhu- 
kornmelsen. Fflrst skal du vide, 
hvor skaermhukornmelsen ligger. 
Nar computeren startes op. ligger 
den i adresse 1024-2023 (det gi- 
ver lOOOtegn pa en skaarm). 
Det kan du dog flytte rundt sorn 
du vil. sa lasnge det foregar i den 
samme 16K videosektion. sorn 
den 0vrige grafik Hvert tegn pa 
skaermen fylder en byte, derfor 
kan man kun have 256 F0R5KEL- 
LiGE samtidigt. Hver byte, eller 
tegn bestar af 8 bits. Halvdelen. 
dvs. 4, kan tilsammen have 1 6 fo r- 
skellige kombinationer. Det er 
praxis nok til at bestemme en far- 
ve. idetderjoer 1 6 forskellige far- 
ver tilgaengelige. Derefter er der 
altsi yderltgere fire bits tilbage. 
der kan indeholde en eller anden 
form for data. 

De kan tilsammen bestemme en 
anden farve. Ud af dette kan vi sa 
Ia?re. at hvert tegn pa" skaermen 
bestemmer to farver pa en hfljop- 
Ipsningsskeerm. Det er bittene 0-3 
der bestemmer farven pa det. man 
har tegnet. Bittene 4-7 bestem- 
mer sa farven pa "baggrunden". 
Vil du have at plotfarven pa skar 
men. pa de 8x8 punkter everst og 
laengst til venstre skal va?re groin- 
ne p3 lilla baggrund (men det vil 
man ikke...). skal man gore pa den- 
ne made: 

1 . Find ud af hvilken adresse det 
valgte "tegnamrade" har. Her er 
det 1024 det handler om. 



2. Find ud af farvekoderne pa far- 
veme. Gran ha r koden 5, og for lilla 
erden 10. 

3. Multiplier koden for bag- 
grundsfarven med 16. tillaeg ko- 
den for plotfarven. Resultatet af 
de ovenstaende farver bliver 
10x16+5- 165. 

4. POKEadressen I trin 1 med det. 
dufikfremitrin3. 

POKE 1 024. 1 65 

Flerfarvemode 

Forskellen mellem hojoplflsnings- 
mode og flerfarve-h0jopl0snings- 
mode erden at man kan have 4 far- 
ver pr. 4x8 pixels, og at man har 
en lavere opening ved 160X200 
pixels. Man kail have 4 farver i den 
lavere oplasning. Man laegger 
nemllg 2 pixels sammen. sa man 
far en bredere pixel. Det betyderat 
to bits slSs sammen til noget sorn 
kaides bitpar. 

Nar vi nu har to bits, har vi med et 
fire kombinationsmulighder. De 
forskellige farver er: 

1. baggrundsfarven som vaelges 
med adressen53E81 (hex$D021 ) 

2. fierfarve 1 I bit 4-7 i et tegn 

3. fierfarve 2 i bit 0-3 i et tegn 

4. farvehukommelsen er i adres- 
serne 55296 - 56295 (hex SD800 
-SDBE7), 

De forskellige bitpar giver fotgen- 
de effekt. 



Bitpar Farve 


Adresse 


00 


Baggrund 


53281 


01 


Fierfarve 1 


1024-2023 


10 


Fierfarve 2 


1024-2023 


11 


Farve- 


55296- 




hukommelsen 


56295 



For at fa fierfarve 

Man taender flerfarven ved at saet- 
te bit 4 i adresse 53270 (hex 
SDO 1 6). For at gtfre dette uden at 
aendre de andre bits, skriver man: 
POKE 53270. PEEK (53270) OR 
16 

For at sl3 den fra igen . skriver man: 
POKE 53270. PEEK (53270) AND 
239 

Forskellige 
lagringsmetoder 

Alle tegneprograrnmer har sine 
egne lagringsmetoder for sin gra- 
fik. Vi skal nu se nogle eksempler 
pS hvor grafikken Iagres. 



Prg. Bitmap Farve 1 Farve2 
Doodle 24576 23552 — 
Koala 24576 32576 33576 
Adv. A.S 8192 16192 17208 
Blazing P.40960 49152 50176 

Med farve 1 menes de to farver i 
skaermhukommelsen. og farve 2 
ligger i adresse 55296, dvs. farve- 
hukommelsen. Nardu har indlcest 
et billede. sa" kopierer hukommel- 
sespositionerne som angivet tidli- 
gere i teksten. til deres "rette" pla- 
ceringer. Farvehukommelsen kan 
ikke ligge pa f.eks. 33576 ogfrem- 
ad. man skal nemlig kopiere 1 000 
bytes ti I ad resse 55296 og fremef- 
ter. Tegneprograrnmer gemmer 
billeder pa denn e mSde. for at f3 en 
fil pr. billede, istedet for to eller 
tre. For at fa et billede frem der er 
tegnet med KoalaPainter kan du 
bl.a. bruge dette lille program: 
10 F$-(ORANGE):INPUT "F1L- 
NAVN":aS:FS-FS+A+ 
20 LOAD FS.8. 1 :REM >£ndr 8 til 1 
for kassette load 
30 P0KE53281 ,0:REM bag- 
grundsfarve 

40 POKE56578. PEEK(56578) 
OR3:POKE56575. P EEK (56576) 
AND2520R2:REM videosektion 2 
50 POKE53272.12:REM billede 

p3 adresse 24576 og ska2rm pa" 
adresse 16384 

60 FORX-0 TO 999:P0KE1 6384 
+X.PEEK (32576+X):POKE 
55296+X.PEEK (333576+X): 
NEXT 

70 REM linie 60 kopierer farveme 
til de rigtige pladser 

80 POKE 53270.PEEK (53270) 
OR16:REM aktiver flerfarvemode 
90 GOTO 90 

Hvis I ikke har KoalaPainter. kan I 
jo attid cendre vores lille program. 
s5 det passer ti I jeres eget tegne- 
program. 

Har I Ikke noget tegneprogram 
o verhovedet. vi I vi anbefale Advan- 
ced Art Studio. Det er den rene leg 
atarbejdemed. programmet inde- 
holder en utrolig maangde af suve- 
rsene funktioner. der mest af alt 
minder om tegneprograrnmer til 
Amiga'en. Hvad siger I til re-scale 
og rotate? Eller pattern fill? 
PS gensyn i neeste nummerl! 

Sven OlofKlarsson og 
Daniel Qlsson 
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SOFT er her. Biadet, der vif llytte klodser I din dataverden. Pakket hra terete side med 
pulserende news, Uette tests og de varmeste anmeldelser al nye sqil. SOFT er her. 
En rygende hot sag. Hent det nye SOFT i kloshen. 
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HAR DU GODE KORT 

PA hAnden? 

Det har Alcotini, din total leverandor i 
EPROM SYSTEMEH 

EPROMbrsender, ROMdisk. EPROMkort EPROM, 
Modulgenerator. Kernalkort, EPROMsleiter/ror, 
Motherboards. Cartridges/boxe sarni en masse 
almindelig lilbehor. Wen vigligslaf alt; KNOW HOW - 
Vi har udviklet EPROMsysiemer i Here ar. sa vi vod 
hvad DU snakker om. 

SUPERTILBUD 
NETOP NU: 

16K EPROMkort, (or 79 NU 65,00 

32K EPROMkort, (or 89 NU 75.QQ 

C128 (8/16/32/64K kort) 139,00 
AMIGA MONITOR, 

CM 8833. FOR 2995 NU 2695,00 

Exelerator+. diskdrev HI C64 KUN 1 595,00 

Diskeller 5.25", 5 ars garaati. v/100 3,98 

Diskeller 3.50", 5 ars garanti, v/10 12,00 

Star NL10 printer incl. interlace 2795,00 

Philips monitor 12" gul el. gron 999,00 

Philips monitor 14 n larve til C64 2149.00 

Dolphindos C64, 30xioad. lor 995 NU 879,00 

1 2 kanaler TV-Tuner, gor din computer 
monitor til 91 komplei TV. leveres ... ... 

med dobbelt stueamenne KUN 1 375.00 

Vi har mere endnu, ring efter vore gratis kataloger. 
Alle priser incl. moms og gslder til 1 . marts. 



CH0KPRISER!! 

5.25' DS/DD CROWN. 48TPI 

40 spor. 10stk. tar. 85.- 

3.5" DS/DD CROWN, 135TPI 

80 spor, 10 stk kr. 155.- 

5.25" DS/DDHD MAC, 96TPI 

BOspoUOstk. icr. 170.- 

3" MAXELL CF2, 103ft. .. kr. 345.- 
3.5" No Name 2DD 135TPI, 

lOstk kr. 110.- 

5.25" No Name 2D 48TR 

lOstk kr. 55.- 

5.25" No Name 2HD96TPI, 

lOstk. kr. m- 

Joystick Switch Joy kr. 110.- 

AMIGA500, 512KRAM 

Udvidelse kr. 1195.- 

AMIGA 500 3.5" DRIVE 

880Kb _ kr. 1645.- 

Philips Farvemonitor 

CM 8833 „ „ Kr, 2895- 

SEAGATE ST-225, 20MB 

Incl. Contr. & Kabel kr. 3100.- 

0BS! K0B 100 stk. 5.25" ELLER50 
stK. 3.5" og fa 1 stk. DISKBOX + 
1 stk. RENSEDISK GRATIS! 

UNIVERSAL-IMPORT 

POSTBOX 190 
200O FREDERIKSBERG 
TELF.01 07 08 60 

GIRO 1 27 B2 66 
ALLE PRISER ER WCL MOMS 
TELF.TIO MA 10-17 W 
TIR.-FRE 12-17 30 LOR 12-14.00 



SATELLIT 
MODTAGER 

Til alle computers 
med en rs232 port. 
Med antenne og kabel 

KUN 3490.- 

Diskerter: 

m m 10.00 

5'/< fia 3.50 

Pnser incl moms 

AMIGA 1 ftf|n 
drev lOUU." 

SCANDINAVISK 
COMPUTER 
IMPORT 

Vallerod Banevej 4 
2960 Rungsted Kyst 
Tlf . 02 86 88 84 




Discount programmer 



fro... 



PENNY SOFT 




Test vort tilbud 

Rekvirer katalog 
med udforlig omtale af 

alle programmer. 
Til de priser kan alle 
vsere med! 



PlusKARTQTEK 

Nyl undersell 
kartoteksprogram 
Kan del hele: soge, 
sortere. prime lister 
og Labels 
+ seriebrevs- 

lunkilon. 
incl lekstbehandi 

Diskette 



Multidisk 



En stzork forbed- 
ring afl54i disk- 
siationens DOS. 
Oit-sortet, del-liler, 
omadressering. 
disk-monitor, 
unscratch m m 

Diskette 



TELEFONSERVICE ar 02 99 96 28 



Kr. 240.00 


Kr. 115.00 


PlusFAKTURA 

Den pertette lahlure- 
ilngsaulomat. Forvalte 
500 varer'500 kundef 
pt dukotte. Formula)- 

til passe l Manuotor 
rtwdfolga'. 
TU BertellB prinl&ffl Ofl 

1541/71 disksialioo 

Diskette 


Teach-master 

Universeit program 
som gor sproglnd- 
laaring til en leg. 
Incl. mange 
demo-filer. 

Diskette 


Kr. 265,00 


Kr. 65,00 



KUPOM 



■ I Send mig hurtigst muligt Deres katalog 
J 3! over discount programmer. Naturligvis 



helt uden forbindende. 



Navn: 

Adresse: . 
By: 



Samtldig bestlller 
ieg: 

L PlusKARTOTEK 
□ PlusFAKTURA 

(_ Multidisk 
ll Teach-masier 



Oesuden bestiller jeg 

□ 
□ 



□ Levering pr. elter- 
krav + porto 

_l Belobvedlagli 
check/gireret: 
giro nr. 1 40 01 85 



Indsendes aHe/ode i dag til: 



PENNY SOFT 



Ole Romersvej 5B 
2630 Tasirup 



INSIDE 64 



Erdu ogsa" en af dem. sorn ikke rig- 
tigt kunne fatte hvordan Andrew 
Braybrook kunne fa" sine rumskibe 
til at fare frern og tilbage pi skaer- 
men i Uridium? Er du varm efter at 
lave et spii. som f.eks. Terra Cre- 
sta? Du tror det er Igjgn, men det 
er faktisk rneget iettere end det 
ser ud til. - Nar d u fflrst har faet fat 
p3 64'erens opbygning. og hvor- 
dan et spil programmeringsmces- 
si-gt er opbygget, kan du seiv lave 
et spil spra?ngfyldt rned action -og 
netop som DU vil have det. Du har 
faktisk i dine vildestefantasiertur- 
det dnsmme at du nogensinde ville 
fa" fingrene i en artiket som denne 
her. og de efterfolgende i serien 
'Inside 64". vi stopper ikke serien 
f0r du selv kan lave dit helt eget 
topprofessionelfce spil. 
Derefter, nar du har fulgt meget 
godt med i 'Inside 64", viljeg tage 
hul pa" et su pertiurtigt rum-action- 
spii i Crazy Comets stilen. som du 
selv kan va?re med til at lave, rned 
Hdt indsats fra din side. 
Det eneste du skal gare. er at for- 
sta" de stria" underprogrammer. 
som du bare skal skrive af. Sam- 
tidig med artikelserien her, og den 
efterfolgende. vil der blive opret- 
tet en helt speciel Drevkasse rned 
sporgsmai til artikelserien. s4 du 
kan fa" last dine probiemer fra mi- 
ned til mSned. 

For at fffllge med i "Inside 64*. skal 
du i forvejen have lidt Kendskab til 
maskinkode. Hvis ikke du har det 1 
forvejen. kan jeg varmt anbefale at 
kebe bogen: 



"COMputer" hargjort det igen! Denne gong 
kommer en helt ny serie, som fortaeller dig bit 
for bit, hvordan du konstruerer dit eget spil i 
ren moskinkode. Monden bag denne serie er 
ingen ringere end selveste MA.C.H. pro- 
grommoren Thomas Zelikmon. 



Commodore 64 maskinkode af Ja- 
mes Stewart. 

Deterdenne bog.jegselvstartede 
med for nogle ar siden. Den kan 
lapses pa 3 (tre) uger. og derefter 
er du godt udrustet til at va?re 
med her. 

Vi dykker hert ned 

Jeg vil i det fclgende. og dermed 
ogsa i de naeste par artikler. Ise-re 
dig alt om 64'erens INDERSTE. 
gennem bade forkiaringerog pro- 
grameksempler. Med alt og 64'- 
erens inderste mener jeg ALT. 
Som appetitvffikker. kan jeg bl.a. 
narvne: 
Raster 

Rasterteknikker 

Scrollteknikker 

Ban ksw itching 

Timere 

Ure 

Direkte tastaturaflEesning 
alt om interrupts 
etc- etc.... 

Jeg lover at hver eneste bit I adres- 
se SDOOO-SEOOO vil blive under- 



sagt og finpudset. dog med und- 
tagelse af dem, som udelukkende 
har noget med grafik eller musik 
at gare. P5 et senere tidspunkt 
kan jeg mfcke komme ind pa nog- 
le musikprograrnmeringsteknik- 
ker. Men det kraever bl.a. kend- 
skab til noderfrekenserog synthe- 
sizere. Grafikken kan du Icese om 
andetsteds i bladet, sa den skulle 
ikke volde nogen probiemer, 
Jeg mener at det forelflbig er for- 
klaring nok p£ hvad jeg hartsnkt 
mig at skrive om, sa nu springer vl 
hurtigt videre ti! den aegte vare. 
Lad os starte med lidt om inter- 
rupts, som er det allervigtigste in- 
denfor spilprograrnmering. 

Hvad er interrupts? 

Forestil dig at du sidder og laeser 
"Ins ide 64". Piudselig ringer det pa 
daren. Du bliver afbrudt. smider 
bladet og abner doren. Det var lige 
et ekspres-brev. Du gar tilbage til 
bladet. og leeser videre. Du blev 
forstyrret (intemiptet) under en 
vigtig opgavel 



NaY 6510 processoren er igang 
med en opgave. f.eks. udfore pro- 
grammet "score", kan den blive 
forstyrret et sted udefra. NaY pro- 
cessoren bliver forstyrret. husker 
den det sted. hvor den kom til i 
prograrnmet. afbryder program- 
udforslen, og springer 0jeblikke- 
ligt ud til et andet program (den 
Sbner dpren og modtager brevet), 
"scroll". Nar den er faerdig med 
prograrnmet "scroll", fortScetter 
den prograrnmet "score" der hvor 
den kom til. da den blev forstyrret. 
Alt dette tilsammen kalder man 
"en Interrupt'. 

Hvordan opstaY en 
interrupt? 

Din 64'er har som bekendt nogle 
chips, som styrerden grafik. lyd og 
Input/Output (I/O). Hver af disse 
chips kan starte en interrupt. Det 
geres ved at chippen sender et 
strfflmsignal gennem en ganske 
bestemt strarnledning. som kal- 
des 'IRQ', som star for Interrupt 
ReQuest (oversat: fbrlang inter- 
rupt). Processoren modtager 
stramsignalet, og ved nu. at en el- 
ler anden chip fbrlanger en inter- 
rupt. Herefter starter processoren 
interrupten. hvis den har faet lov 
til det. Om processoren har lov til 
at starte en interrupt, bestemrner 
man som programmfflrselv!! 

Hvad sker der 
i en interrupt? 

Hver gang processoren modtager 
en IRQ. udterer den en ganske be- 
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Sourcekode 




10" 


-scooo 


S3 


.OBJ" 


3B5TART 


JHP INIF0R9 




.BYT 


S05 ; TinER 


53HIN 


• hvt 


»56 jIIINUTTER 


RASES 


.BV7 


153 iSEKUNDEff 


73f1 1 MSEC 


.BVT 


105 . 10' ENDE DELS SEX. 


SSINTFORE 


5EI 


,FRA NU OF, "Ofl DEF IKKE K0f*1E FLEBE INTERP^PrS 


93 


LDA •< CLOCK iLOW-BYlE FOR INTPFPuPT 


138 


5TA 


10314 


1 10 


LEA 


•>CLDCK i HI G-BY7E FOR INTERRUPT 


1E0 


57B 


10315 


130 


LDA 


1DC0E , SAET URET TIL 50 0 "ODE 


1*10 


□RA 


■ SBQ 


150 


STA 


SDCQE 


ISO 


LDA 


HOUR , INITIALISER URET 


170 


57A 


1BCGB 


iao 


LD" 


nm 


190 


Sift 


BEH 


eaa 


UJft 


SEC 


eio 


STA 


•BC09 


ESI 


LDA 


"INSEC 


?3C 


STB 


sncaa 


240 


CLI 


iFRA NU AF nAA DEF IGEN KOmE INTERRUPTS 


250 


RTS 


iHOP TILBABE Tit EASIC 


263: 






270;rtER BEGYNDER |M EPPUP1 PROGRAnriET . -ET SKRluEB URET FAA STEPHEN. 


eeocLOCK 


LDA 


StZSB i IWITIALI5ERIWG AF URET 


as 2 


STfl 


HOUR 


3DD 


IDA 


■nron 


310 


STA 


niN 




LDA 


SDC39 


330 


STA 


SEC 


340 


LDA 


5DC08 


350 


STA 




3S0 


LDX 


■ SOS , KHRAKTERFORWER SAEUES 


370 


LDA 


SD052 


3S0 


CLC 




390 


ADC 


"SOI 


KWC0UP1 


ST* 




110 


DEX 




1E0 


BPL 


COLPJ 


440; -DELGEKDE PRDGRAn SKRluER URET UD PAA SKOERHETJ , 


150 


LDA 


HOUR 




LSR 




170 


LSR 




ieo 


LSR 




ISO 


LSR 




see 


AMD 


•S07 


510 


OR A 


MM 


SP8 


51 A 


HHie 


533 


LDA 


HOUR 


543 


AND 


DS8F 


550 


DRA 


a»BS 


560 


5TA 


S81IF 


S70 
560 


LDA 


•™1 


□RA 


f*BO 


590 


TAX 




6O0 


5TX 


S0H3C 


610 


LDA 


niN 


GEO 


LSR 




630 


L5R 




640 


L5R 




650 


L5R 




660 


QRA 




S70 


STA 


ioiei 


660 


LDA 


fiat 


830 


BHD 


UtOF 


700 


QRA 


MBB 


710 


STA 


S0155 


760 


SIX 


MHS3 


730 


LDA 


SEC 


740 


LSR 




7S0 


LSR 




760 


LSR 




770 


LSR 




7BB 


ORA 


net 


730 


STA 


*oie4 


em 


LDA 


SEC 


810 


AND 


SSOF 


KB 


□RA 


H89 


830 


STfl soie5 


840 


5TX 


§0456 


850 


LDA 


niNSEC 


8S0 


□RA 


OSBO 


070 


STA 


S04S7 


BUO 


jnp 


1EA31 1 ER 5PRINGES DER UD TIL DEN SAEDUANL IDE 


aSfl.INIERRUPJRUIINE.UiniNQ, CURSOR 0,5. U. 



stemt sekvens, som er delt op i 4 
operations r: 

1. Processoren checker efter om 
den har lov til at udf0re en inter- 
rupt. Det far den at vide ved at kig- 
ge i statusregistret Hvis en be- 
stemt bit i statusregistret er nui. 
bliver interrupten udfort. eilers ig- 
noreres interrupten. og processo- 
ren fortsstter bare, som om intet 
var haandt Den bit, som angiver 
om processoren rna udfare inter- 
rupten kaldes interrupt-disable- 
bit <IDB). 

IDB kan ta?ndes og slukkes. som 
man lyster. Hvis du f.eks. ansker at 
der ikke m5 komme nogen Inter- 
rupts, sa saetter du bare IDB. Hvis 
du derimod 0nsker. at der ska! 
kunne opsta" en interrupt, sietter 
du i DB. Alt dette gores med to for- 
skellige ordrer En til at sastte IDB 
og en til atslette IDB. Ordren "SET 
betyder "SEt Interrupt disable 
bit", og seetter IDB, livorimod or- 
dren "CU" betyder "dear Inter- 
rupt disable bit", og sietter natur- 
ligvis IDB. 

2. Hvis IDB var slettet (-nul). 
gemmer processoren PC {— Pro- 
gram Counter — programtaelleren 
- det sted i programmet. proces- 
soren er kommet til) og status- 
registret ned i stacken. 

3. Nu bliver IDB for en sikkerheds 
skyld tasndt. for at der ikke skal 
opsta fiere interrupts foreiobig, 
Dette er ncdvendigt. for hvis der 
pludselig kom en masse IRQ'er ef- 
ter hinanden, og IDB var slukket. 
ville der opsta fuldsta?ndig kaos i 
programmet. og det er ingenjo in- 
teresseret i. 

4. Processoren er endelig faerdig 
med initialiseringen. og lasgger 
indholdet fra adresseme $FFFE og 
SFFFF ned I PC. Det svarer til or- 
dren JMP(SFFFE) - men gar lidt 
hurtigere. NaT dette sker. ska! 
startadressen til interruptprogra- 
met, dvs. dit program, selvftflgelig 
sta i adresse $FFFE-SFFFF. Det er 
dog i forste omgang ikke ntsdven- 
digt, eftersom der allerede ligger 
et interruptprogram i 64'erens 
indbyggede ROMll. Adresse 
$FFFE- $FFFF peger faktisk p3 
adresse SFF48. som er en lille han- 
dy interrupt rutine, som vi kan bru- 
ge i stedet for at lave vores egen. 

Programmet i $FF48 gemmer 
farst alle registrene pa stacken. 
Derefter checker rutinen. om BRK- 
brtten i statusregistret er sat Hvis 
den ikke er sat. dvs. det er en al- 
mindelig interrupt udforer ru- 
tinen en JMP{$0314). Program- 
met I $FF48far vi senere glaede af 1 
vores programmer, da vi t stedet 
for at skulle aandre $FFFE. som 
krasver Kemal-ROM'en slukket. 
kan nejes med at saette $031 4 til 



at pege pa starten af vores pro- 
gram. 

Jeg fortalte fdr at rutinen checker 
om BRK bitte n i statusregistret er 
sat?l? BRK-instruktionen er fak- 
tisk den m3de. hvorpa" processo- 
ren selv laver en IRQ. NSr BRK bli- 
ver udffflrt. op forer processoren si g 
nfljagtigt, som ved en interrupt, 
med den undtagelse. at en bit. 
som kaldes BRK-bit bliver sat. Pa 
denne made kan et program skel- 
ne rnellem en "a?gte" interrupt og 
en falsk. Dvs. en BRK-interruptlll 



Efter alle disse sekvenser gar dit 
eget interruptprogram endelig 
igang. Jeg vil nu afsl utte denne her 
artikel med et lille programeksem- 
pel. som viser lidt om hvordan in- 
terru pts virker. Det er ikke memn- 
gen at du skal kunne forsta pro- 
grammet nu. Den eneste grund til. 
at programmet kornmer med her, 
er at det er lidt tart at iaese en hel 
masse stof om 64'eren, uden at fa 
lidt at lege med sarntidigt 
I naaste nummer vil jeg fortaslle 
lidt om Kernalprogrammet i 



adresse SFF48. og komme med 
nogle raster-interrupts, som vil 
blive fuidt ud forklaret. Jeg haber 
at du harfaet lidt indslgt i hvad in- 
terrupts er. Hvis du er i tvivl om 
nogle ting, opdagef at jeg har 
dummet mig. mener noget andet 
el ler blot har lyst til at grifle, s3 tsv 
ikke med at skrive til: 
COMputer 
St. Kongertsgade 72 
1 264 K0benhavn K 
fvterk kuverten 'inside Mail" 

Thomas Zelikrnan 
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Plundered Hearts 

3m?"Tarste kvindeiige forfat- 
ffar bag-dette eventyr. der fo- 
far i det 1700 artiundrede. 
indt pirater og eksotisk e aer. Og 
py Briggshar virkelig formSetat 
j en special atrnosfzere. der 
bl.a. betyder at du ser hele histo- 
nenfraen kvmdes synspunkt- 
Men bortset fra de fa romantisl® 
stunder man aOenbart ska! igert- 
nem. er detetevenryr med megeri 
spending og handling. Tl ~ Dun- 
geon Master teste eventyret gari-^ 
ske hurtigt. og jeg vi betegne det 
som et eventyr for riybegyndere,," 
dvs. svsertiedsgfaden. seive even- 
tyret er for allel 

Forat komme VKk fra ski bet. skat . 
du seette dig i en af de "Casks", der 
er bundet fas: pa" daskket. Skeer sa 
rebet over. 

Dans lidt med Nicholas (man ma jo 
ofre sig) fbr^idt information, gasd 
ind i biblioteket og tag en spa?n- 
dende bog. "Khkl" lyder de: fra 
vseggen.ogde: erslgnaiettil atdu 
Skal tage havten. og trykke aen 
nedpa glcbussen. BUES pa Lafond 
(stasrkesagyrij j£j on.g spejlet tU 
at fange lidt man'eskin. 

Leisuresuit Larry 

Er en forkortelse af "Leisuresuit 
L-irry in rhe Unci of "Hie Lounge Li- 
zards", et skant eventyr fra Sierra 
Online. Styrtngen foregar ligesom 
Kings Quest Serien og Space 
Quest, med joystick. Men at deter 
eventyr det drejer sig. er der mgen 
tviv! oml 



I "Uitlotii'erdueninkarneretung- 
karl, der skal vaire sammen med- 
tre kvinder i labet af samme nat. 
Den lidt dristige og vovede under- 
tone retfserdiggores til fulde af 
den humor, derorngiver hele dette 
eventyr. Prav f.eks at kabe nogle 
praeservativer. "Rubber"!! 
Foratkommeind addcren ibaren. S 
ska! du undersoge vseggen ude pa f. 
toilettetnoge: na?rmere. 
Undersisg samtid ig ALT ude pa ro- 
llettet og du vM va?re godt rustet I 
tli et diskoteksbesog. 
NaY du er "gift", og har overstae: 
kvinde nr. 2, Kal du have fat i nog- 1 
!e plller. Men for at fa fat i dern 
kraever det at du har noget reb 
med. samt en hammer. 
Den sidste kyinde skulle give sig 
selv -troede du' Men. de: ha: lak 
:isk nogetmed sikkerhedsdamen 
ar gare. Hvad, ma du selv finde ud 
af. men jeg Kan love dig. at du j 
snart gar i vandet... 



En KORT historie 

Ka?re 'Dungeon Master" Vi har 

fit kampC problem i "Mindsha- 

dow". Vi er pa &en (endnu), og 

harfalgende ting: 

Kort, stra.sten, stal og konkyiie. 

VI har sat ildtil straet. og der er 

kommet en kaptajn ind til stran- 

den. men hvad g0r vi sa? 

I "Demon's Forge" har vi ftilgen- 

de ting; 

Pude. taeppe, troje. posefuld af 
ashe, Vi Kan ikhe flnde en ud- 
gang. Da vi har gennemsegt a ile 



rum. er vf snart ved at opgive. sa 

Please help! 4lfr 

Hilsen Thomas og Jacob. Greve 

Strand 

Hej Thomas og Jacob! Deterselv- 
foigeiig meningen at t skal falge 
rned kaptajnen tilbage til hans 
skiti. Men han skaljo have en form 
for betaling. for han vil ;age Jer 
med. Og herspilierkortetenvigtig 
rolle. for den kan tede Jer heiskin- 
det igennem labyrinten pa* aen. 
hvorefter I kan finde noget. der 
kan bruges som betaiing, 
"Demon's Forge"? Sorry Guysl 

Blackout 

Kare Dungeon Master, Jeg har 
et problem med Deja-Vu. Narjeg 
er kommet fbrbi butleren i den 
store villa, og er kommet op ad 
trappen, far j eg a ttid et blackout 
Hvordan skal jeg undga det? 
Venllg hilsen. Mlkael Krog, 3520 
Fa rum 

Kzere Mikael! Hvis dit black-out 
indebaerer at spillet slutter. sa er 
det fordi du ikke har varer i la- 
gens vaerelse og taget den rigtige 
median. S3 gar det. og nar du nu 
alligevel er der. sa fyid sprajten op 
med lidt sandhedsserum... 

Ugaastfri Amiag 
Hello Masterl Jeg er en adventu- 
rer, som efter nogen tid har last 
Deja-Vu pa min Amiga, Jeg er nu 
igang med Uninvited, hvori jeg 
har nogle store problemer. 



1. Hvordan kommerjeg ind i Ma- 
gistarium? 

2. Doren 2 Study. Hvordan far jeg 
abnet den? 

3. Hvordan far jeg naglen fra den 
lllle djsvel? 

4. If0lge en af papirene skal jeg 
lave en nogle af guld, salv og 
mercur. Hvordan? 

Venllg hilsen, Martin Jensen, 
4700 Ncestved 

Hej Martini Jeg kan godtforsta.at 
Uninvited voider dig problemer. 
det er nogle msrkelige "puzzles", 
de har fundet pa hos Mindscape. 
Nuvel. for at komrne ind i "Magi- 
sterium" skal du have den trekan- 
tederubin. der ligger i mldten af la- 
byrinten. 

Daren i "Study" skal Sbnes fra den 
anden side, og vejen gar ad *Magi- 
sterium". Til dit tredie spargsm4l 
kan jeg igen bede di g om at g3 ind i 
"Magisterium". For i pengesKabet 
er der en dase med en kage. Tag 
kagen og la?g dan pa gulvet inde i 
huset N5r den rode dja?vel sa 
friommer. tagerhan kagen. og log- 
ger naglen som tak 
Du skal ikke lave en nagle, de tre 
tal der star ved guld. salv og mer- 
cur er nernlig en form for n0gle - 
nemlig kombinationen til pengerr 
skabetl 

Robin i skoven 
Ka»re The Dungeon". Jeg har 
nogle problemer i nogle adven- 
tures som jeg haber at du kan 

hjslpe mig med. 




Det bedste eventyr Jeg har er 

"Robin of Sherwood". Og det ir- 
rtterer mlg grusomt at jeg Ikke 
ved hvad jeg skal gore, efter at 
jeg har givet ridderne deres hell i - 
ge fjerdusk tilbage. Kan du hjael- 
pe mig med det? 
I "Arrow of Death II" kan jeg Ikke 
komme tilbage t!l mudderet (jeg 
er kommet ned til hulen). 
Hvad er kommandoen som jeg 
skal brugei "Sea base delta"? (Til 
at smide pandekagedejen op pa 
kameraet). 

Hvordan kommer jeg ind i byen i 
flrkenen I Temple of Terror"? 
Hvordan kommer Jeg Ind i slot- 
tetl "Valkyrie 17. Jeg er kommet 
til det punkt. hvor jeg sldder pa 
nedlobsroret. 

Venllg hilsen, Peter Hansen, 
Hammel 

Kaere Peterl Selvf0lge(r^ kan jeg 
hjajIpedig.bortsetaftsSfra Tem- 
ple of Terror", lao" os overiade at: 
til bedrevidende laesereat svare pa" 
detf 

Jeg kan ikke rnindes at der optrid- 
te en fjerdusk i 'Robin of Sher- 
wood*, jeg tror du menerv^ben- 
skjoid. men under alle omsta?n- 
digheder giver du mig ikke mege: 
at g3 efter. 

Jeg ved jo ikke hvad du harlavet 
f0r) Saenten viljegopfordredig til 
at skrive herind igen. eiler ogsa 
kan du kigge i tidtigere nurnre af 
"COMputer". Jeg kan godt hjaejpe 
dig. mender Kraveratjegved no- 
get mere. 



derene til det fvgUge fangehul, der inc 
Christian The Dungeon Master, og lesnerham fra hans keeder. 
Med ef skrig slipper han ud, og kastersig overskrivemaskinen,,. 



I "Arrow of Death II" skal du ved 
hasngebroen holde fast i rebene 
for derefter at sksere dem over. 
Vel nede skal du bi.a have en hjelm 
pa hovedet, plus en drage. 
"JUMP"! 

Duskal tt^rs-. ave en nandekageud 
af dejen. og s3 'Throw pancake* i 
'Seabase Delta*. 

Jeg vil rade dig til at komme ned 
fra det nedl0b5re>r t en fart! Duskal 
nemlig en anden vej ind - ad kcei- 

: derefi! Prtfv at fjern nogte skfalde> 

,spande. 

Kongelig eventyr 
Til The Dungeon! VI ertofortab- 
te adventurefreaks. som ikke 
kan finde ud af Kings Quest III. VI 
har nogle sporgsmal vl gerne vil 
havesvarpa. Indentroldmanden 
kommer hjeml? 
Det er falgende: 

1. Hvordan slipper man ind i ed- 
derkoppens hule. uden at bllve 
spist? 

2. VI harfundettryllestaven. men 
hvad bruger man den til? 

3. Hvordan draber man Medu- 
sa? 

4. Hvordan kiydser man prkenen 
uden at bllve til grlbbemad? 

VI har forresten ogsa nogle 
sporgsmSl til "Uninvited: 

1. VI korn Ind I klrken. ned I lem- 
men. men hvad gor man ved den 
edderkop? 

2. Hvordan far man n0glen fra 
den Idle djasvel?? 

VI habe r at I kan hja?lpe osll 
Hilsen De Fortabtell 




Hej Fortabte! VI kan aodt hjselpe 

Jer: 

1 . 1 skal forst lave en tryileformu- 
lar, der kan forvandle Jertil en am. 
Nar I sa er ved edderkoppen. skal 1 
Wot bruge Jeres trylietrick. Tryi- 
testaven skal bruges bl.a. nar 1 la- 
"ver-trylledrikke. Lass manualen. 
Medusa far jo folk til at forstene. 
n3rman kastersine 0jne pa hende. 
sa ligesa snart I er ude i flrkenen. 
skal I vende Jer oml 
N5r hun sa er rtgtig tat pa", skal f 
bruge spejlet. sa hun far lov til at 
smage lldtaf sin egen medicin. og 
for sidste gang, 

I skaL end ikke tasnke pa at krydse 
Orkenen. men at underage den 
vi lie vsere en god Ide. 
1 "Uninvited" skal I. som eventyret 
selv siger. ikke ned til edderkop- 
pen. Glem den. Den rode djsevel 
kan l leese om i et andet brev p5 
disse sider. 



Svampet problem 
Vaer hllset Dungeon Master. Va 
haret mindre. men ret irriteren- 
de problem I splllet "Pilgrim". 
Hvordan kurerer vi den mystlske 
sygd om. vi rammes af? VI har en 
ide om at det er den gronllge 
svamp vi skal bruge, men 
5p0rgsmalet er. hvordan? Og 
hvls det Ikke er den, hvad sa? 
Desuden sldder vi fast I "Aztec 
Tomb": VI har fundet rednlngs- 
vesten. men hvordan sv0mmer 
vi? Hvad skat vi gore I "Dinghy' 
en"? Hvordan kommer vi op 1 




I 1UI 



traet? Og hvordan abner vi ki- 
sten? 

VI har h0rt visse rygter om, 
den almajgtige Dungeon Master 
skulle have problemer med spll- 
let 'Wizard of Akyrz" (Oh. hvil- 
ken skaendsel), og Her derfor 
straks med hja?lp : For at aflew 
skattene, skal du snakke 
med ravnenel 
TaK for et udmaerket Adenture- 
HJorne. dog kunne vl onske os 
lidt flere reelle anmeldelser af 
adventures. 

PS: Hvordan loader man en tldll- 
gere optaget position ind i spll- 
let "Lords of Time" fra Level 9. 
please help... 

De uhyggeligste hilsener fra 
Brdr. han&en. Horsens 



Uff. en uhyggeiig hilsenl Baevre- 
baevre, ryste-ryste. mine haender 
dlrrer. altimensjeg indtaster sva- 
ret p£ det grufulde "Pilgrim" 
sp0rgsmal: 

Spis svampen! Og jeg kan allerede 
h^re endnu en 'Oh. hvilken skaeni 
sel". nirjeg afeterer. at jeg ikke 
kan svare pa Jeres "Aztec Tomb' 
sp0rgsm3l... 

(Bortset fra at jeg har hart en fugl 
synge om. at man nede i kaakleren 
skal tage "Cloak* pa; og sa under- 
soge mm met naerrnere.) 
Takfor cipsettii "Wizard of AKyi 
The Dungeon Master kan til gen- 
ga?ld yde med en smart komrnan- 
do: RESTORE! 

Christian Martensen 
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STOP PRESS STOP PRESS 
STOP PRESS STOP PRESS 

Da bladet var monteret op i tryk- 
maskinen og klartil at k&fe, mStte 



GULD NUMMER!!!! 

S3 er det her igen - "COMputers" 
guldnummer. der som altid giver 
laaserne en GRATIS GAVEI Hvad 
det er? K0b naeste "COMputer". 

Kaempekonkurrencel 

"COMputer' g3r i nseste nummer 
igang med arets MEGA-KONKUR- 
RENCE DU ksere laser kan glaede 
dig, for der er tonsvis af prasmier. 
Hovedgevlnsten? Ja vent seiv og 
se! 

800Kdiskdr*vtil 64'eren 

Vores disketteekspert Henrik 
Lund har kastet sig over Commo- 
dores 3.5"' drev til 64/128 
freaks. Hvad vllle du sige til 800 K 
pa hveraf dine diskettes Plus stflr- 
re sikkerhed? 

Firebird & Rainbtrd 

Vores udsendte har vasret en tur i 
England og besogt et af de helt 
store softwarehuse. Se hvad de 
har p3 programrnet for 1988. 

l^yd og musik til Amiga 

"COMputer" har fundet nye speen- 
dende produkter frem. der kan 
vride en masse lyd-og musikeffek- 
ter ud af Arniga'en. 



vi stoppe hele nnaskineriet. Mega- 
nyheden droppede nemlig ind af 
doren. Commodore lancereren ny 
64'er. som kornmer til at hedde 
Commodore 64D. D'et star for 
iradbygget disk, og det er det nye 
Commodore 1 581 , 3,5" diskdrev, 
som er indbygget 
Udseendemanssigt ligner den me- 
get Amiga 500, med beige farve og 
fladt design. Jo 64'eren udvikler 
sigskamstadigl Den erlKKED0DI 




Og sa har vi selvfelgelig: 

• Nyheder 

• Kaampe Super 20 sektion 

• Masser af tips og tricks 

• De nyeste spll 



• Graflk 64.6 

• Inside 64 

• NyeA.miga BASIC programmer 
og meget meget mere... 



Med forbehold for aendringer 




66 - COMputer 





Rul ned for 
vinduerne 
pa din 64' er 
og kom til flere 
kr setter med - 




THE FINAL CARTRIDGE III 



® 



/Egte vinduer og 
Pull-Down menuer 
som pi en Amiga 

Via vinduer og pull-down menuerfar 
du. med mus. joystick eilertastatur. 
adgang til mere end 60 nye kom- 
mandoer og f unktioner. Bl.a.forsfcel- 
lige printer-Interfaces. BASlC-tool- 
klt. notesbogi og 2 DISKLOADERS, 
som er 10 gange hurtigere. 

Hojoplosnings- vinduer 

som vaalges direkte fra en menu- 
bjcelke foroven pa shaermen. Der 
kan abnes et ubegraanset antal vin- 
duer- pa en gang. Vinduerne kan frit 
tlyttes rundt pa skaermen. og som 
standard flndes: 
Prefers ncevindue 
til valg at port for mus og joystick, 
mus- og joysticknastighed, skeerm- 
farver m.m, 

«LCD«-calcul«tor 

Indtastning via mus, joystick eller 

taslatur. 



Notesbog 

Nem tekstbehandler med proportio- 
nal-skritt samt vinduer til 
DIRECTORY-DISK-TAPE-PRINTER 
til hurtig,.direkte betjening af alle 
kendte f unktioner - og lidt til. 

Freezer 

som giver dig mulighed tor at fryse - 
og fortssette nsesten alle C64-pro- 
grammer, sa der kan tages back-up 
pa disk eller tape - automatisk, 
Contronlca/Serlet/RS 232 screen- 
durnps 

forkompletA4 udskrivning* udskriv 
ning af interupted screens * farve- 
og sprite udskrivning samt reverse 
udskrivning. 

Pull-down menuer 

Nassten alle kommandoer og funk- 
tioner, som ikke vaalges via et win- 
due, kaldes direkte fra menu-bjaal- 
ken. Final Cartridge 111 er udstyret 
med praktiske (unktioner som: 



Renumber * Auto ' Delete ■ Old * 
Help "Kill - Find " R eplace " Fast for- 
mat * Scrolling op/ned * Low Res 
screendumps " Sprite editering og 
stop/start af llstning. 

Specialfunktloner som 

GAMEKILLER - AUTOFIRE - 
JOYSTICK - PORT BESKYTTER og 
BACK-UP FUNKTIONER: 
Disk til disk - tape til disk - disk til 
tape. Back-up filer pakkes og kan 
reloades uden Final Cartridge III. 
Haslighed: 6QK pa 15 sek. (disk). 
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Med Electronic Arts er det 
SOM AT V/ERE DER SELV! 



CHUCK YEAGER'S 

Advanced Flight Trainer" 




Ik 



Chuck Veagers Advanced 
Trainer: En flysimulator som er 
IbJevct rosl af de engetske com- 
puterblade. Kan du ktare at flyve 
sammen med Chuck Meager, 
USA's skrappeste test pilot? 
mar du nerver af stilf Sa hop 
| t«d i sa?det pa en af de 14 mr- 
skelliee rnasktner og prov kraer- 
ter rued Chuck. Med CHUCK 
YEAGERS ADVANVED FLIGHT 
| TRAINER i din Commodore 64 
I eJter IBM PC Jar du grafik i sasr- 
Lttasse. 
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CHECK DISSE FEDE 
PROGRAMMER UD HQS DIN 
MJDVANXJGE SUPERSOPT 
FORHAHDLER: 

Aalbor£ Bilk*. 06 10 24 00 • Aalborg; Knud 
FjiXmk. OB 12 f* 66 • AitemJ: Altered tola. 02 
27 21 65 • Bmmtend ew Dm Fato, OH 82 07 70 

• hbtrrg; A-Z Famillcniarrxd, OS H 11 44 • 
EtbfrrK; B.O. Bager, OS 12 II 77 • Frederics 
Merlin Fotocerter, OS 92 2*1 S4 • rrtderik%- 
havfi! Dam foirx 08 4 3 W 10 • Fredcrlfaw nth 
luo.HU ii 16 40 9 ('-'»■' i k-. i kandnrr Ft> 
to, 02 12 00 65 • FamrrnK GrirSin, Ml SMI • 
Grrni: V. Hamem Boeturnkri, 06 32 14 3) • 
GronUnrfc Niwk BncruncH, 29 92 1ft 30 • Ha- 
rJmlm.: Anva, 04 52 12 ip * Hadcntav; Merlin 
fotofrrtrr, 04 52 U 19 • Hetierup: Rrfflirw 
fntn, 01 62 24 43 • Hrk iw Bo-B Datx 02 
W 02 II • rtehmgm; lolul t«f & Billed, (U 21 
II 06 • Hebkrjpw: DBS!. 02 22 12 22 • Her- 
ning; ASC fata, 07 12 55 14 • Herning: Her- 
nmx FWflranfc. 07 22 5* 44 * rleming: OBSt. 
07 2201 11 • H>llmRbCr>DdU,0226S8B0 

• Hidwurt- lofim Computer Ceniev, 02 26 14 
01 • H|flrring: Aiwa, 08 92 52 66 • Hooro: 
Kilu-Klno, 00 52 06 6* • HoJbfk: H j<nn Fr> 
la 0.) 41 05 35 • Hotflroro: Computer Shop- 
pen, 07 41 00 J4 • Hoktrbm: FMo Irnwn. 07 
42 49 49 • Hobttbrrx H. Ihnrmem B<«run- 
del, 07 42 01 44 • Hnrvnv fotohuiel. 0562 23 
1 J • Honem-- Mini Data, 05 64 00 61 • Hun- 
die: Bilka, 02 90 50 00 • Honhotm: rmu, 02 
86 41 bb 4) linoj: Bilka. 02 71 6J 13 • Ivhw 
Merlin Foiocenfer, 01 73 71 41 0 Holding: io- 
lor^fttwKi 05 52 35 22 • fording; Mnfin 10- 
loernler, 05 52 00 70 • Kafaenruvn HL: Uetaton 
fcuMO, 01 31 02 73 • Katwntwvn tl Ilium. 01 
14 40 02 • Kobeniuvn K: Nylwdpr Bogfcan- 
ilrl. 111 12 11 20 • fcnbenhavn N.; Kamwfl. 01 
4)2 10 W) • Unbcnhnn 0: Mtbula Mlkntdtlj. 
01 10 U 66 • lyngby: IA B**r», 02 87 04 45 

• l « mfrv Magatin, 02 08 44 11 4) vwirli-ln 
Audio 1 1 nr. 09 41 69 1 9 • .Salokov: Ami Com- 
puter Ccnler, 03 92 70 16 • sv koinns Mora: 

Djmfofa07 72 39 72 • \*tl\*<i; C.rorR lhr» 
rtvtim. 03 72 M 24 • Od«w- OUIui, OT IS 90 
20 • OoVnvr: BO (U-w.. 09 11 43 19 • Orlciv 

Merlin rblocenlrr. 09 1] 13 44 # Odrm* 
NV.i Merlin Fnlocrnln. 09 16 26 41 4) Orfense 
Mcrlm fototemr. 09 15 59 40 4> radbnrfp 
fadlmnji BoRtundrl, 04 67 31 08 6> (Unden: 
Center foro, 06 43 09 5 S • Ranriers: Foio Kino, 
06 42 13 55 • ftbe; K9* Mcxenler, OS 42 33 
II • RirfRMrd: Ahrml FlrrnboriniblOOll • 
ReMUtr. Reldl Foio, 02 15 40 42 • Hwfovrr: 
BO. Bmht*. 01 41 04 85 • Sllkrborg: AklenrM 
hXft 0b B2 17 72 • g Vrhorv Graffiti Oala, Ob 
82 IB 55 • WUpbarg: SandrrKOroS Foio. 06 B2 
2^99 # Stigen: |.C. EleiirDnlk,0B4467 77 • 
-*U<- Chr. Kkrwdl, 07 52 44 66 • lu -k. 
Mn**»n DflU,»4 75 11 (4 • WdgehE Holm Fo- 
to, 03 53 08 20 • SlJRtlwi 01 52 62 00 
Slrucr: KS. fata, 07 89 I 1 ) 04 4) Shrndhnrg: 
H.N. Ootj. 09 21 31 40 4) S,eodhonj(: Urlren* 
Boghudel.0931 OJiiaS-nderbor^lnsver. 
wn Fbto, 04 42 39 66 • Stmdrrborjt Merfm Fo- 
cotentrr, 04 42 12 65 #> rhlsie* Dam Foio, 07 
92 19 92 • TiMrup: McrHn Fotoceolrr, 02 52 
57 77 • Taflrup: rouhen Computer CerMrr, 02 
990977 # T*r»dcr, rtrXTt BtrghdndcC, 04 72 2J 
41 • VaJby. BMorLm, 01 74 74 66 • Ujen: beg 
or Daia, 05 lb 08 12 • . ii >%k. Foio, 05 
U2 30 68 • Veik". Merlin FoUKmln. OS 82 2 1 
37 • \*jlr: Pa pyrin, 05 82 04 65 • Vrborg; Ja- 
cobi 1010,06 604544 431 Vrborip VWrrR^k- Fo- 
ta 06 61 0863 f) Wrdingbory. Drtrributmrn, 
01 77 63 00 • Abcnra;D*UMiesd f 0462 2742 
" Abenra: L Muntben, 04 62 31 40 • Abr-n- 
rj. Merlin FotncerMer, 04 62 66 01 4> Arhus: 
aaiu. 06 24 11 22 • Afhuv CilyAVd 8or< ro- 
I n, 0ft 23 36 44 • Artmn; Ofnwm Dila. 06 13 
39 22 • .Urn*: Computer Butlkdrn, 0b II 20 
55 • Ht.t.lkr; FoicjAi Computmeniret.02 17 
Q4 94 

IMPORT 
ft 

DISTRIBUTION: 

06X9 38 44 

FORENDE 
DISTRIBUTOR 
SI DEN 



